PERIX, spol. s r.o.

MONACObet

& 20 op

DODATOK C. 11
K HERNEMU PLANU

Prevadzkovatefa hazardnej hry:

PERIX, spol. s r.o., Slovinska 3411/23, 821 04 Bratislava

Pre prevadzkovanie hazardnej hry:

Internetové hry v internetovom kasine

Cislo rozhodnutia, ktorym bal schvaleny herny plan 000456/2024

Datum schvalenia herného planu 12.9.2024

Datum uginnosti herného planu 17.9.2024

Poradové &islo dodatku herného planu 1"

Cislo rozhodnutia dodatku herného planu 000 9Y f Lag
Datum schvalenia dodatku k hernému planu 06.4 ﬂ‘f Y,
Datum aginnosti dodatku k herného planu 0% 1p.220C

Dodatok & 11 k Hernému pldnu hazardnej hry: Internetové hry v internetovom kasine

Naskenované pomocou CamScanner



PERIX, spol. s r.0.

1. Do systému sa pridavaju hry:

1 APOLLO GAMES s.r.0., Praha 4 Piggy Power Fortune
] APOLLO GAMES s.r.0,, Praha 4 Chips 'n Dice

3 APOLLO GAMES s.r.o0., Praha 4 Golden Basket 243

4 APOLLO GAMES s.r.0., Praha 4 Smiling Joker Classic 243

5 APOLLO GAMES s.r.0., Praha 4 Fruzzy Farm 243

6 APOLLO GAMES s.r.0., Praha 4 Candyside Xmas

7 APOLLO GAMES s.r.0., Praha 4 Coinmatic

8 APOLLO GAMES s.r.0., Praha 4 Candyside

9 ADELL TRADING a.s., Praha 1 - Nové Mésto 5 Lines

10 ADELL TRADING a.s., Praha 1 - Nové Mésto Bonus Fruit Joker 81
1 ADELL TRADING a.s., Praha 1 - Nové Mésto Shuriken Strike 81

12 ADELL TRADING a.s., Praha 1 - Nové Mésto Sugar Fruits

13 ADELL TRADING a.s., Praha 1 - Nové Mésto Tour de Spin

14 ADELL TRADING a.s., Praha 1 - Nové Mésto Wild Lock

15 ADELL TRADING a.s., Praha 1 - Nové Mésto Winning Potion 81

16 ADELL TRADING a.s., Praha 1 - Nové Mésto Witch's Help 81

17 PROMATIC Sp. z 0.0., Warszawa Red Hot Sevens Jackpot
18 PROMATIC Sp. z 0.0., Warszawa Miss Joker

19 PROMATIC Sp. z 0.0., Warszawa Miss Inferno Deluxe
20 PROMATIC Sp. z 0.0., Warszawa 81 Show

21 PROMATIC Sp. z 0.0., Warszawa Janosik 30

22 PROMATIC Sp. z 0.0., Warszawa Mystic Forest

23 PROMATIC Sp. z 0.0., Warszawa Wooden Fruits

24 PROMATIC Sp. z 0.0., Warszawa 15 Fruit Waterfalls
25 PROMATIC Sp. z 0.0., Warszawa 10 Lucky Lines

26 PROMATIC Sp. z 0.0., Warszawa Miss Joker 5 Reels
27 Tech4Bet, s.r.o., Kacakova Lhota Fruit Altar

28 Tech4Bet, s.r.o., Kacakova Lhota Hot Bingo 5

29 Tech4Bet, s.r.0., Kacakova Lhota Hot Plinko 5

30 Tech4Bet, s.r.o., Kacakova Lhota Inca Temple

31 Tech4Bet, s.r.o., Kacakova Lhota Juicy Melons

32 Tech4Bet, s.r.0., Kacékova Lhota Royal 81

33 EGT DIGITAL Ltd., Sofia 20 Super Fruits Bell Link
34 EGT DIGITAL Ltd., Sofia 40 Super Fruits Bell Link
35 EGT DIGITAL Ltd., Sofia 40 Zodiac Wheel Bell Link
36 EGT DIGITAL Ltd., Sofia Zodiac Wheel Bell Link
37 EGT DIGITAL Ltd., Scfia 40 Lucky King Bell Link
38 Q-logic s. r. 0., Senica Crystal Plus

39 Q-logic s. r. 0., Senica Mystery Joker 3

40 Q-logic s. r. 0., Senica Buffalo's Hell

41 Q-logic s. r. 0., Senica Fruit Slash

42 Q-logic s. r. 0., Senica Fruit Up

43 HGMT LTD, ZEBBUG Danny Dollar

44 HGMT LTD, ZEBBUG Duel at Dawn

45 HGMT LTD, ZEBBUG Fist of Destruction
46 HGMT LTD, ZEBBUG FRKN Bananas

47 HGMT LTD, ZEBBUG Le Bandit

48 HGMT LTD, ZEBBUG Le King

49 HGMT LTD, ZEBBUG RIP City

50 HGMT LTD, ZEBBUG Six Six Six
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51 HGMT LTD, ZEBBUG Wanted Dead or a Wild
52 HGMT LTD, ZEBBUG Ze Zeus

53 e-gaming s.r.o., Praha-Nové Mésto Criss Cross

54 e-gaming s.r.0., Praha-Nové Mésto Double Game
55 e-gaming s.1.0., Praha-Nové Mésto Respinoman
56 e-gaming s.r.0., Praha-Noveé Mésto Respin Play 81
57 e-gaming s.r.0., Praha-Nove Mésto Rolling Stars
58 e-gaming s.r.0., Praha-Noveé Mésto Silver Diggers
59 e-gaming s.r.0., Praha-Nové Mésto Space Advenlure
62 e-gaming s.r.0., Praha-Nové Mésto Stars and Sevens
61 e-gaming s.r.o0., Praha-Nové Mésto Top Bullet

62 g-gaming s.r.o0., Praha-Nové Mésto Valkyrie Spins

2. Zmena verzie:

1 Tech4Bet, s.r.o., Kacakova Lhota 5 Heroes

2 Tech4Bet, s.r.o., Kacakova Lhota 5 Melons Mania
3 Tech4Bet, s.r.0., Kacakova Lhota Big Hunt

4 Q-logic s. r. 0., Senica 81 Plus

5 Q-logic s.r. 0., Senica 243 Luxury

6 Q-logic s. r. 0., Senica 256 Plus

7 Q-logic s. r. 0., Senica 256 Plus Deluxe

3. Do systému s prvkom ,Live Dealer” Playtech Live Casino sa pridava nova hra:

[1 [ PLAYTECH SERVICES (CYPRUS) LIMITED | Club Blackjack (Live Dealer)

4. Pridanie novej prémiovej hry:

[1 | e-gaming s.r.o., Praha-Nové Mésto | E-gaming Jackpot

EASIT_Jackpot:

10 001 Nights, 10 Leprechaun Hot, 10 Lucky Lines, 100 Evolutions, 100 Fruit Chain, 100 Hot Wild, 100
Leprechaun Hot, 100 Plus, 100 Plus Deluxe, 100 Respin Star, 100 Stunning Fruits, 100 Wild Fruits, 100 Wild
Hunter's Forest, 101 Multi, 15 Fruit Waterfalls, 1st Robotron, 20 Leprechaun Hot, 20 Star Party, 20 Super
Fruits Bell Link, 20 Super Hot Bell Link, 243 Coral Kingdom, 243 Crystal Fruits, 243 Crystal Fruits Reversed,
243 Fire'n'Diamonds, 243 Fruity Ways, 243 Hot Ways, 243 Christmas Fruits, 243 Luxury, 243 Mexicana, 243
Simply Ways, 243 Space Fruits, 256 Joker, 256 Plus, 256 Plus Deluxe, 256 Respin, 256 Respin Megawin,
256 Respin Plus, 27 Bonus Lines, 27 Bubble Fruits, 27 Diamonds, 27 Joker Fruits, 27 Simply Ways, 27 Space
Fruits, 27 Spooky Pumpkins, 27 Triple, 27 Wild Lines, 27th Cabaret, 3 Spin, 4 Stones, 4 Zig Zag, 40 Burning
Hot Bell Link, 40 Classic, 40 Leprechaun Hot, 40 Lucky King Bell Link, 40 Shining Crown Bell Link, 40 Super
Fruits Bell Link, 40 Super Hot Bell Link, 40 Zodiac Wheel Bell Link, 4Spin, 4x4 Fruits, 5 Dazzling Hot Bell
Link, 5 Dragon Hearts, 5 Fruits, 5 Heroes, 5 Hot Cash, 5 Lines, 5 Lions Megaways, 5 Melons Mania, 5
Potions+, 5 Stones, 50 Fortune Fruits, 6 Fruits, 6 Fruits Deluxe, 6 Spin, 6 Stones, 7 Lines, 7-Max, 7even Max,
8 Flowers, 8 Fruit Multi, 8+Gems, 81 Bubble Pop, 81 Classic 4, 81 Classic Slot, 81 Crystal Fruits, 81 Diamond
Catch, 81 Diamonds, 81 Double, 81 Double Respin, 81 Emerald, 81 Famous Multifruits, 81 Fruits of Gods,
81 Frutas Grandes, 81 Hot Seven Twins, 81 Hot Ways, 81 Hot Ways - Feature Buy, 81 Joker Fruits, 81
JokerX, 81 Multi Gold, 81 Multichaln, 81 Multiways, 81 Multiways Classic, 81 Multiways Premium, 81
Multiways Sticky, 81 Panther, 81 Plus, 81 Plus Deluxe, 81 Respin Plus, 81 Show, 81 Simply Ways, 81 Space
Fruits, 81 to Bonus, 81 Vegas Magic, 81 Vegas Multifrults, 81 Western Outlaws, 81 Win Spin, 81 Wine Win,
81st Cabaret, 88 Pearls, 9 Stars, 99 Multl, A Fistful Of Wilds, Active Joker, Africa Wild, African Sunset 2, After
Dark, Age of Egypt, Age of Olympus, Aladdin and the Golden Palace, Aladdin and the Magic Carpelt,
Alchemist's Gold, Alchemy, Ali Baba's Riches, Allen Fun 41, All Ways Queen, Aloha Bar, Alohawali: Cash
Collect, Always Hot deluxe, Amazing Joker, Amazing Plinko, Amazons' Wonders, American Joker Poker,
Anaconda Wild, Angel vs Sinner, Apocalypse Quest, Apocalyptic Wild, Apollo God of the Sun, Apollo
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Multiboost, Apollo Petite Roulette, Apollo Plinko, Apollo X, Apparatus, Apparatus 2, Armed'n'Wild, Asian
Ways, Atlantis Gold, Aztec Jaguar, Aztec Jaguar Megaways, Aztec Mystery, Bad Wolf, Balloon Fruits 8+,
Balloon Race, Bank 81, Bay of Pirates, Beastie Bux, Beauty and the Beast, Berry Berry Bonanza, Better
Wilds, Bicicleta, Big Bass - Secrets of the Golden Lake, Big Bass Amazon Xtreme, Big Bass Bonanza, Big
Bass Floats My Boat, Big Bass Hold & Spinner, Big Bass Splash, Big Bass Vegas Double Down Deluxe, Big
Hunt, Big Joker, Big Show, Big X, Bigger Bass Bonanza, Bikers Gang 27, Bill Blitz, Black Friday, Black
Mummy, Black Pearl, Blackjack Classic, Blazing Bells, Blazing lce, Blazing Reels, Blind Wild, Blissful Jack
100, Blissful Jack 40, Blood, Blood House, Blood Revival, Blue Wizard, Bomberos, Bomberto Show 100,
Bonanza, Bonus Brothers, Bonus Cross 4+, Bonus Fruit, Bonus Fruit Joker 81, Bonus Guaranteed 81, Bonus
Jack, Bonus Joker, Bonus Joker 81, Bonus Joker I, Bonus Joker || XMAS, Bonus Road, Bonus Road - Bonus
Buy, Boofa, Boofa Deluxe, Book of Adventure - Bonus Buy, Book of Adventure - Death, Book Of Adventure -
Life, Book of Aladdin, Book of Ancient Egypt, Book of Kings, Book of Pirate Treasure, Book of Ra - Temple
of Gold, Book of Ra deluxe, Book of Ra deluxe 10: Win Ways, Book of Ra deluxe: Win Ways, Book of Ra
Magic, Book of Secrets, Book of Secrets 6, Book of Secrets Extra, Book of Spells, Book of the Fallen, Book
of Tropical Fruits, Book of Vampires, Bookmaker's Line, Box of Fruits, Box of Fruits - Bonus Buy, Brutal
Octagon, Buffalo Blitz, Buffalo Blitz I, Buffalo Hunt, Buffalo King Megaways, Buffalo Race, Buffalo Spin,
Buffalo's Hell, Buning Dice, Burning Fruits, Burning Hot Bell Link, Cage Fighters, Candy Blitz, Candy Blitz
Bombs, Candy Fruits, Candyside, Candyside Xmas, Casino Lucha Libre, Casinosaloon, Castle of Terror,
Cinderella's Ball, Cinema 81, Circus 2, Circus Circus 81, Clever Dollar, Clover Gold, Clownfish, Club
Tropicana, Cocktail 81, Coffee Magic, Coinmatic, Cold&Hot, CollectEm Fruits, Comedy Fruits, Corsair
Queen, Crash Birds Multiplayer, Crash Birds Singleplayer, Crazy Free Fruits, Crazy Fruits Street, Crazy
Genie, Crazy Mary, Crazy Spin, Crazy Weather, Crazy Wild Fruits, Criss Cross, Crown 81, Crystal Miners,
Crystal Plus, Cyber Beast, Cert a Kaéa, Cert a Kaéa - Cesta z pekla, Dance Night 81, Danger High Voltage,
Danny Dollar, Dawn of Olympus, Demon House, Demon Master Street, Devil's Number, Devil's Fruits, Devil's
Ride, Diamonal 81, Diamond Blitz, Diamond Bounty, Diamond Fever, Diamond Hill, Diamond Match,
Diamondz, Dice 81, Dice Rush, Dicey Fruits, Diego El Pibe de Oro, Diva's Spin, Dizzy Hot, Dolphin's Pearl
deluxe, Dolphin's Wild Ride, Don Juan's Peppers, Double 27, Double 27, Double 27 Light, Double 27 Plus,
Double Dice, Double Game, Double Game 2, Double Hot, Double Star 27, Dragon Champions, Dragon Spark,
Dragon vs Phoenix, Dragon's Luck, Dragons of Fortune, Duel at Dawn, Duel of Kings, Dumb Fish, Durancia,
Dynamite 27 Street, Easter Fortune, Easter Island, Easy Fruit, Egypt Quest, Egyptian Emeralds, El Dorado
Treasure, Eldorado, Energy Spin, Epic Ape, European Roulette, European Roulette, European Roulette VIP,
Exorcist, Expansion of Diamonds, Extra Gold, Extra Joker 40, Extreme Fruits Ultimate, Exxxtra Reels, Falcon
God, Farmer Jack, Feelin' Fruity: Win Ways, Fenomen 81, Festival Fruit, Fiery Dice, Fighter, Fire 4: Cash
Collect Quattro, Fire Blaze: Blue Wizard Megaways, Fire Blaze: Green Wizard, Fire Portals, Fire Spell, Fire
Stampede, Fire Walls 2, Fire Witch, Fire'n'Frenzy 5, Fire'n'Hot, FireBird 27, Firebird 81, Firebird Double 27,
Fist of Destruction, Five Star, Fixi-Dixi, Flamb Fruits 81, Flaming Bars, Flaming Fruit, Flaming Fruit Deluxe,
Flaming Fruits, Flaming Hot Bell Link, Flaming Spins, Flip the Chip, Floating Dragon Hold & Spin, Flooded
Fruits, Fluxberry, Football On Fire, Forest Fruit, Forest Fruit 5, Forest Maiden, Forge of Olympus, Four Fruits,
Four Fruits Il, Free Diamonds, French Roulette - La Partage, FRKN Bananas, Frozen Queen, Frozzy Fruits,
Fruit Altar, Fruit Awards, Fruit Blaster, Fruit Dreams, Fruit Hell, Fruit Hell Plus, Fruit Jack, Fruit Joker, Fruit
Joker 3, Fruit Joker 4, Fruit Joker 5, Fruit Joker Il, Fruit O Rama, Fruit Party, Fruit Sizzler, Fruit Slash, Fruit
Up, Fruit-Ex, Fruiti, Fruitinator 3000, Fruitisima, FruitiX, FruitiXL, FruitiXX, FruitiXXL, Fruits 'n' Fire, Fruits Go
Multiply, Fruits go Pop!, Fruity Dice, Fruity Gold, Fruity Gold 243, Fruity Gold 81, Fruity Lux, Fruity Max, Frutiki
Bonus Party, Frutiki Tribe, Frutopia, Frutty Lab, Fruzzy Craze 100, Fruzzy Farm 243, Gaelic Luck, Galactic
Race, Game of Castles, Gangster World, Gates of Olympus, Gates of Olympus 1000, Gem Heat, Gem Rocks,
Gem-0-Rama, Gems Bonanza, Gems Gone Wild, Gems Quest, Gifts Mania 81, Gladorius, Goblinions, Gods
of Troy, Gold, Gold Hit: Lil Demon, Gold Megaways Fever, Gold O’Clock, Gold Party, Gold X, Golden Age
27, Golden Age Multireels, Golden Basket 243, Golden Basket 27, Golden Catch, Golden Dragons 5, Golden
Egg of T-REX, Golden Fish Tank, Golden Myth, Golden Respin, Golden Scatter, Golden Seven, Golden
Seven 243, Golden Seven 81, Golden Treasure, Goooooall, Grand 81, Grand Gems, Grand Slot Game,
Grand Wheel, Grande Wheel, Great Rhino Megaways, Halloween Fortune, Halloween King Street, Halloween
Night, Happy Bar 27, Happy Diamonds, Happy Nuts, Happy Nuts 81, Hardcore, Harlequin Dice, Hattrick
Night, Hawaiian Fever, Heat Reels 100+++, Heat Reels 160+++, Heat Reels 20+++, Heat Reels 50+++,
Heaven & Hell, Heaven Mania, Heavenly Warrlors, Hell Bars, Hell Frults, Hell Game, Hell Mania, Hell's
Sevens, Hexa Fruits, Hexagona, High or Low, Hook up Joker, Horror Joker, Hot 7's x2, Hot Africa, Hot Bingo
5, Hot Blizzard, Hot Crown Deluxe, Hot Frults, Hot Glgolo, Hot Hot 10, Hot Hot 20, Hot Hot 4, Hot Hot 40, Hot
Plinko 5, Hot to Burn, Hot Wild 10, Hot Wild 20, Hot Wild 40, Hot Wild 5, Hot'n'Frulty, Hotlines 34 Street,
Hunter's Dream 2, Hunter's Spirit, Hyper Wheels, Cheeser and Jasper, Cherry Crown, Chica Bonita, Chili
Bomba, Chilli Fruits, Chilli Heat, Chilli Joker, Chips 'n Dice, Christmas Bonanza, Ice Bar 27, Imperial Wild
5000, Inca Temple, Incinerator, Inferno,Jack and the Mystery Monsters, Jack in a Pot, Jackpot Fruits 81,
Janosik 30, Jewel Fruit, Jewels Fortune, Jewels Quest 2, Jiggly Jack, Jin-Jang, Jingle Bells, Jinns Moon,
John Hunter and the Tomb of the Scarab Queen, Joker 27, Joker 27 Plus, Joker 40, Joker 5, Joker 50 Deluxe,
Joker 81, Joker Area Street, Joker Blast, Joker Boom, Joker Boom Plus, Joker Crown 10, Joker Crown 5,
Joker Double 27, Joker Double 81, Joker Hot Reels, Joker Hunt, Joker Legend, Joker Mania |l Street, Joker
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Plus Il Street, Joker Poker, Joker Reelz, Joker Rush, Joker Rush: Cash Collect, Joker Star, Joker Strong,
Joker XXLines, Joker's Five, Joker's Jewels, Juicy Fruits, Julcy Melons, Jumping Joker, Jungle Books, Jungle
Giants, Kajot Lines Street, Karlos Game, Kingdom of Vamplres, Kings Frult, Kings Fruit - Bonus Buy, Klondike
Dreams, Knight's Sword, Le Bandit, Le King, Legacy of the Wild, Legacy of the Wild I, Legends of the
Colosseum, Leprechaun Hot, Leprechaun’s Luck: Cash Collect, Lightning Spell, Lord of the Ocean, Lord of
the Ocean Magic, Lots of Pots, Luck of Glza, Lucky 77, Lucky 81, Lucky Clover, Lucky Diver, Lucky Dragon
Street, Lucky Elements, Lucky Fu, Lucky Chessmate, Lucky Joker, Lucky Joker 50, Lucky Lady’s Charm
deluxe, Lucky Litle Devil, Lucky Multiply , Lucky Pot, Lucky Riddle, Lucky Sevens, Lucha Maniacs,
Lumberjack 2, Lumberjack 2 - Bonus Buy, Lumberjack 7, Lunar Amulet, Mad Mechanic Deluxe, Madam
Lucky, Madame Destiny Megaways, Magic 27, Magic 81 Lines, Magic Wheel, Magnetic Wild, Mardi Gras
Camival, Mariachi Fiesta, Masquerade, Masters of Eclipse, Max Megaways, Maxi 5, Mayan Gods, Mega
Bells, Mega Bunny HyperWays™, Mega Carp Caramba, Mega Cross 4+, Mega Fire Blaze: Big Circus!, Mega
Fire Blaze: Emperor of Rome, Mega Fire Blaze: Khonsu God of Moon, Mega Fire Blaze: Piggles and the
Bank, Mega Fire Blaze: Wild Pistolero, Mega Joker, Midnight Fruits 27, Midnight Fruits 81, Might of Light,
Minefield, Mini Roulette, Mini Roulette VIP, Miracle Wild, Mirror Shield, Miss Inferno Deluxe, Miss Joker, Miss
Joker 5 Reels, Mixer, Money Fall, Money Vaults, Monkey 27, Monkey Slots, Moo Moo Money, Maonlight
Fortune, Moonlight Fortune 50, Mountain Legends, Mountain Legends 2, Move It!, Muisca Adventure, Multi
5, Multi Bricks, Multi Diamonds 81, Multi Dice, Multi Fruit Joker 81, Multi Fruits 81, Multi Golden Scarabs,
Multi Chilli 81, Multi Joker, Multi Joker - Feature Buy, Multi Spin, Multi Vegas 81, Multi Vegas 81 Exclusive,
Multifly!, Multiplay 81, Multiplay Hot, Mushroom Party, Mustang Gold, Mysteria, Mysterious Atlantis, Mystery
81, Mystery Apollo 243, Mystery Apollo Il, Mystery Casino, Mystery Joker, Mystery Joker 2, Mystery Joker 3,
Mystery Reels, Mystery Respin, Mystery Respin - Bonus Buy, Mystic Forest, Nefertiti’s Nile, Neon Fever,
Neon Fruits, Neon Funk, Neon Funk 40, Neon Lines, Nightmare Squad, Occultum 81, Octopus Game,
Oldskool Spin 243, Oldskocl Spin 81, Outlaw, Over The Moon, Pandora, Pandora Treasures, Pango Pango,
Parmrot King Coins, Path of Valkyrie, PengWins, Perun, Pharaoh's Daughter, Pick the Pig, Piggy Holmes,
Piggy Power Fortune, Pinky Cat, Pirate Adventures, Pirate’s Run, Pixel Reels, Plenty of Fruit 20 Hot, Pompeii
Megareels Megaways, Power Stars, Primal Age, Pumpkin Smash, Puppet Show, Queen of Fruits, Queen of
the Pyramids: Mega Cash Collect, QuickSticks, R.U.R., Ra's Legend, Rainbow Ryan, Realm of Lions, Red
Evil, Red Fire, Red Hot Sevens Jackpot, Reel Hot Respin, Reel Sheriff, Reel Snails, Release the Kraken 2,
Replay, Respin Bunny, Respin City - Johnny Joker, Respin City - Pablo Diablo, Respin City - Respin Capo,
Respin City - Sticky Joe, Respin Crown, Respin Double, Respin Double Plus, Respin Fire, Respin Fool,
ReSpin Fruit, ReSpin Fruit 81, Respin Joker, Respin Joker 243, Respin Joker 81, Respin Joker 81 Xmas,
Respin Lady, Respin Play 81, Respin Queen, Respin Queen 81, Respin Rush, Respin Santa, Respin
Sapphire, Respin3win, Respindwin, RespinSwin, Respinoman, Retro Vegas 81, Retro Wheels, Rich Fish,
Rich Fish 81, Rich Kittens, Rich Pirates, Rich Sevens, Rich Spin, Ring of Fire XL, Rio Mystery Night, RIP
City, Rise Of Coins, Roaring Forties, Roaring Wilds, Rob the Bank, Roboland, Rock 'N' Roll Rooster, Roll
Shift, Rolling Stars, Rosh Immortality Cube Megaways™, Rot Stormo, Royal 81, Royal Fruits, Royal Respin
Deluxe, Running Joker, Sand's Treasure, Savage Lands, Savanna Sunrise Deluxe, Scalper, Scarab Gold,
Scary Night, Scatter Express, Seasons, Secret of the Castle, Secret of the Castle Il, Secret Rose, Secrets of
the Dragons, Shaolin Punch, Sherlock. A Scandal in Bohemia, Shields of Rome, Shining Crown Bell Link,
Shuriken Legend, Shuriken Strike 81, Silver Diggers, Simply Hot 10, Simply Hot 20, Simply Hot 4, Simply Hot
40, Simply Hot 40+, Simply Hot XL 100, Simply Hot XL 100, Simply Hot XL 50, Simply Hot XL 50, Simply the
Best 81, Siren's Calling, Siren’s Calling, Six Six Six, Sizable Win, Sizzle Fire, Sizzling Hot 6 Extra Gold,
Sizzling Hot deluxe, Sizzling Hot deluxe 10: Win Ways, Skull Bonanza, Sky Queen, Slash Joker, Slot Birds,
Slot Birds 81, Slot Invaders, Smashing Fruits, Smiling 1Linr, Smiling Joker , Smiling Joker 81, Smiling Joker
Classic 243, Smiling Joker |l, Solar God, Space Adventure, Spacejammers, Spin Machine 81, Spin Show 17,
Spinning Hot 20, Spinning Hot 5, Spinning Wild 4, Spinning Wild 6, Spy Babes, St. Patrick's Pub, Stallion
Strike, Star Supreme, Starlight Princess, Starlight Princess 1000, Stars and Sevens, Sticky Fruits, Sticky Tell,
Sticky Tell - Bonus Buy, Strawberry Cherry, Strip Bar 81, Sugar Fruits, Sugar Rush, Sugar Rush 1000, Sugar
Supreme Powemudge, Sugoi Spin, Summer Fortune, Sundance Pistols, Sundance Pistols - Bonus Buy,
Sunny Shores, Sunny Wild, Sunset Hotline, Sunshine, Super 81, Super Amazons, Super Amazons 2, Super
Buddha, Super Frog Hop, Super Joker 40, Super Lines 2 Street, Super Race, Super Reels Daluxe, Super
Slot Farm, Super Star 27, Super Wild 27, Sweet Bonanza, Sweet Bonanza Xmas, Sweet Dream, Sync Spin,
Synthy Fruzzy, Tetrisreels 81, The Dog House, The Dog House Megaways, The Mystarious Nile, The
Racaroon, The Race, The Secret of BA, The Wild Job, Thirsty Viking, Thrones of Persia, Thunder Roulette,
Tiger Claw, Tiger Speed, Tiki Fruits, Tikl Princess, Top Bullet, Top o' the Monaey: Pats of Wealth, Toro Wilds
Reel, Total Joker, Tour de Spin, Treasure Box, Treasure Box 2, Treasure Mine, Treasures of Asgard,
Treasures of Namib, Triple Blaze, Triple Joker, Triple Stars Street, Triple Wild 7, Triple Wild Seven 5 Reels,
Tropic Island, Tropical Joker, Turbo 27, Turbo Slots, Turbo Slots 81, TurboKick, Turboslots 27, Tutti Frutti,
Twin 27, Twin Spinner Book of Ra deluxe, Twin Spinner Sizzling Hot deluxe, Ultimate Crystals, Ultra Hot
deluxe, Valentine's Heart, Valkyrie Spins, Valley of the Gods, Vampire Bride, Vampire Night Bell Link,
Vampire Odyssey, Vegas 243 Multiplier, Vegas 27 Multiplier, Vegas 27 Street, Vegas 81 Multiplier, Vegas
Fifty, Vigorous Knights, Vikings, Vikings Go Berzerk, Vikings Go To Hell, Vikings Il, Volcano Explosive,
Wandering Wild, Wanted Dead or a Wild, War of the Titans, Way to Hell, Way to Hell 2, Western Story, Wheel
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of Luck Hold & Win, Wheels of Flame, White King, White King Il, White Rabbit, Wild Blast, Wild Blaster, Wild
Blooms, Wild Breakfast, Wild Bunnies, Wild Card, Wild Circus 256, Wild Cookles, Wild Darlings, Wild
Diamonds 25, Wild Diamonds 40, Wild Diamonds 50, Wild Dragon's Fortune, Wild Farm, Wild Giza, Wild
Hood, Wild Hood - Bonus Buy, Wild Joker 40, Wild Joker 50, Wild Joker 60 Max, Wild Lines: American Eagle,
Wild Lock, Wild Multireels 256, Wild Racket, Wild Ranger, Wild Spirit, Wild Warp, Wild West Gold, Wild Wild
Riches, Wildfall, Win Max, Winfrey Treasures, Winner Miner, Winning Mushrooms, Winning Potion 81,
Winning Stars 2, Wisdom of Athena, Wisdom of Athena 1000, Witch Hunt, Witch's Help 81, Wolf Gold, Wolf
Hunters, Wolf Sierra, Wooden Fruits, Woodenmatic, X-Zodiac, Xmas Secret, Xtra Hot, Yellow Dragon, Ze
Zeus, Zeus Power, Zeus vs Hades - Gods of War, Zeus: Wild Thunder, Zodiac Wheel Bell Link, Zombie's
Attack

Apollo Jackpot:
81 to Bonus, Apollo Multiboost, Apollo Petite Roulette, Apollo X, Aztec Mystery, Blissful Jack 100, Blissful

Jack 40, Blood, Blood Revival, Bomberto Show 100, Bonus Joker, Bonus Joker 81, Bonus Joker Il, Bonus
Joker Il XMAS, Boofa, Boofa Deluxe, Burning Dice, Cage Fighters, Candyside, Candyside Xmas, Clownfish,
Coinmatic, Crystal Miners, Cyber Beast, Dice 81, Diva's Spin, Duel of Kings, El Dorado Treasure, Falcon
God, Fiery Dice, Flooded Fruits, Four Fruits, Four Fruits II, Frutiki Bonus Party, Frutiki Tribe, Fruzzy Craze
100, Fruzzy Farm 243, Gangster World, Gladorius, Golden Age 27, Golden Age Multireels, Golden Basket
243, Golden Basket 27, Golden Treasure, Happy Nuts, Happy Nuts 81, Heavenly Warriors, Hell Game, Horror
Joker, Chips 'n Dice, Jewel Fruit, Joker Double 27, Joker Double 81, Karlos Game, Lucky 81, Lucky
Chessmate, Mad Mechanic Deluxe, Midnight Fruits 27, Midnight Fruits 81, Muisca Adventure, Mystery Apollo
243, Mystery Apollo II, Mystery Casino, Neon Funk, Neon Funk 40, Occultum 81, Oldskool Spin 243, Oldskool
Spin 81, Pandora, Pandora Treasures, Pango Pango, Piggy Power Fortune, Pinky Cat, QuickSticks, R.U.R.,
Red Evil, Respin Fire, Respin Lady, Retro Vegas 81, Rich Fish, Rich Fish 81, Rich Kittens, Roboland, Savage
Lands, Scary Night, Sizzle Fire, Slot Birds, Slot Birds 81, Smiling 1Linr, Smiling Joker , Smiling Joker 81,
Smiling Joker Classic 243, Smiling Joker Il, Spin Machine 81, Spin Show 17, Sunset Hotline, Synthy Fruzzy,
Total Joker, Treasures of Namib, Turbo Slots, Turbo Slots 81, TurboKick, Turboslots 27, Vegas 243 Multiplier,
Vegas 27 Multiplier, Vegas 81 Multiplier, War of the Titans, Wild Darlings, Woodenmatic

Jackpot Cards:
10 Burning Heart, 100 Bulky Fruits, 100 Burning Hot, 100 Cats, 100 Golden Coins, 100 Power Hot, 100 Super

Hot, 2 Dragons, 20 Bulky Fruits, 20 Burning Hot, 20 Dazzling Hot, 20 Glossy Hot, 20 Golden Coins, 20 Hot
Blast, 20 Joker Reels, 20 Power Hot, 20 Super Hot, 27 Eternal Hot, 27 Wins, 30 Spicy Fruits, 40 Bulky Fruits,
40 Bulky Fruits 6 Reels, 40 Burning Hot, 40 Golden Coins, 40 Hot & Cash, 40 Lucky King, 40 Mega Clover,
40 Power Hot, 40 Super Hot, 5 Dazzling Hot, 5 Glossy Hot, 5 Great Star, 5 Juggle Fruits, 7 & Crystals, 81
Wins, Age of Troy, Amazons' Battle, Ancient Dynasty, Art of Gold, Aztec Forest, Blue Heart, Bulky Fruits,
Burning Hot, Candy Palace, Caramel Hot, Casino Mania, Cavemen and Dinosaurs, Cocktail Rush, Dancing
Dead, Diamond Plus, Dice & Roll, Drops of Water, Easter Frog, Egypt Sky, Emperor's Palace, Extra Crown,
Extra Stars, Extremely Hot, Flaming Hot, Fruits & Gold, Fruity Time, Great 27, Greek Fortune, Hot Deco, Ice
Valley, Kamakura, Kemet's Treasures, Knight's Heart, Lucky Hot, Mighty Sparta, Mythical Treasure, Oil
Company |I, Orient Story, Phoenix Star, Pin Up Queens, Power Hot, Retro Cabaret, Retro Style, Richness
Factory, Rise of Ra, Royal Secrets, Secrets of Alchemy, Secrets of Sherwood, Shining Crown, Supreme Hot,
Ultimate Hot, Vampire Beast, Viking Rising, Virtual Roulette, Zodiac Wheel

SYNOT Progressive Bonus:
100 Stunning Fruits, 243 Mexicana, 27 Joker Fruits, 27 Spooky Pumpkins, 27th Cabaret, 6 Fruits, 6 Fruits

Deluxe, 7even Max, 8 Flowers, 8 Fruit Multi, 81 Famous Multifruits, 81 Joker Fruits, 81 Vegas Multifruits, 81st
Cabaret, 88 Pearls, Aladdin and the Golden Palace, Aladdin and the Magic Carpet, Alchemist's Gold, All
Ways Queen, Aloha Bar, Amazons' Wonders, Armed'n'Wild, Atlantis Gold, Aztec Jaguar, Aztec Jaguar
Megaways, Big X, Blazing Ice, Book of Secrets, Book of Secrets 6, Book of Secrets Extra, Buffalo Hunt,
CollectEm Fruits, Corsair Queen, Crazy Free Fruits, Crazy Wild Fruits, Devil's Ride, Diamond Fever,
Diamondz, Dice Rush, Dicey Fruits, Dolphin's Wild Ride, Double Hot, Dragons of Fortune, Easter Fortune,
Eldorado, European Roulette, European Roulette VIP, Expansion of Diamonds, Fire Spell, Fire Witch,
FireBird 27, Firebird 81, Firebird Double 27, Flip the Chip, Forest Malden, Fruit Awards, Fruit O Rama, Fruiti,
FruitiX, FruitiXL, FruitiXX, FrultiXXL, Frults 'n' Fire, Fruits Go Muitiply, Fruity Gold, Fruity Gold 243, Fruity Gold
81, Fruity Lux, Gem-O-Rama, Goblinlons, Gold O"Clock, Golden Egg of T-REX, Golden Myth, Grand Gems,
Harlequin Dice, Heaven Manlia, Hell Bars, Hell Fruits, Hell Manla, Hot Africa, Hunter's Spirit, Chilli Joker,
Imperial Wild 5000, Jack and the Mystery Monsters, Jewels Fortune, Joker 40, Joker 5, Joker 50 Deluxe,
Joker Hunt, Joker's Five, Legends of the Colosseum, Lightning Spell, Lots of Pots, Lucky 77, Lucky Elements,
Lucky Pot, Madam Lucky, Magnetic Wild, Masters of Eclipse, Mirror Shield, Money Vaults, Monkey Slots,
Moonlight Fortune, Moonlight Fortune 50, Multi Bricks, Mult Golden Scarabs, Mysterlous Atlantis, Neon
Fever, Pirate’s Run, Pixel Reels, Realm of Lions, Reel Hot Respin, Reel Sheriff, Respin Joker, Respin Joker
243, Respin Joker 81, Respin Joker 81 Xmas, Rich Pirates, Rio Mystery Night, Rise Of Coins, Rock 'N' Roll
Rooster, Shuriken Legend, Skull Bonanza, Solar God, Super Wwild 27, Sweet Dream, Sync Spin, The Wild
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Job, Thirsty Viking, Tiki Princess, Toro Wilds Reel, Triple Blaze, Vamplre Bride, Vampire Odyssey, Volcano
Explosive, Wandering Wild, Wild Blooms, Wild Circus 256, Wild Warp, Winfrey Treasures, Xmas Secret,
Zeus: Wild Thunder

Adell Jackpot 3:

100 Wild Hunter's Forest, 3 Spin, 4 Stones, 4x4 Fruits, 5 Fruits, 5 Lines, 5 Stones, 6 Spin, 8 Stones, 7-Max,
8+Gems, 81 Diamond Catch, 81 Fruits of Gods, 81 Western Qutlaws, Active Joker, Africa Wild, Age of
Olympus, Apocalyptic Wild, Balloon Fruits 8+, Bay of Pirates, Blind Wild, Blood House, Bonus Brothers,
Bonus Cross 4+, Bonus Fruit Joker 81, Bonus Guaranteed 81, Book of Ancient Egypt, Book of Tropical Fruits,
Buffalo Spin, Burning Fruits, Candy Fruits, Cinema 81, Cocktail 81, Cold&Hot, Comedy Fruits, Crazy Spin,
Diamonal 81, Durancia, Extra Gold, Fixi-Dixi, Free Diamonds, Fruit Joker, Fruit Joker 3, Fruit Joker 4, Fruit
Joker 5, Fruit Joker Il, Fruit-Ex, Galactic Race, Game of Castles, Gold Megaways Fever, Golden Scatter,
Halloween Night, Heaven & Hell, Jackpot Fruits 81, Jin-Jang, Jumping Joker, Kingdom of Vampires, Luck of
Giza, Mega Bells, Mega Cross 4+, Money Fall, Mysteria, Neon Lines, Parrot King Coins, Respin Rush, Roll
Shift, Royal Fruits, Secret of the Castle, Secret of the Castle I, Secrets of the Dragons, Shuriken Strike 81,
Slot Invaders, Sugar Fruits, Tour de Spin, Tropical Joker, Volcano Explosive, Wandering Wild, Way to Hell,
Way to Hell 2, Western Story, Wild Blaster, Wild Lock, Wildfall, Winner Miner, Winning Mushrooms, Winning
Potion 81, Winning Stars 2, Witch's Help 81, X-Zodiac, Zombie's Attack

Royal Jackpot:

100 Evolutions, 100 Fruit Chain, 100 Hot Wild, 243 Hot Ways, 243 Simply Ways, 243 Space Fruits, 256 Joker,
27 Diamonds, 27 Simply Ways, 27 Space Fruits, 5 Dragon Hearts, 5 Heroes, 5 Melons Mania, 81 Diamonds,
81 Emerald, 81 Hot Seven Twins, 81 Hot Ways, 81 Multi Gold, 81 Multichain, 81 Panther, 81 Simply Ways,
81 Space Fruits, 81 Win Spin, 81 Wine Win, Amazing Joker, Big Hunt, Black Friday, Bonus Fruit, Bonus
Road, Bonus Road - Bonus Buy, Book of Adventure - Bonus Buy, Book of Adventure - Death, Book Of
Adventure - Life, Box of Fruits, Box of Fruits - Bonus Buy, Casinosaloon, Clever Dollar, Crown 81, Cert a
Kaga, Cert a Kaéa - Cesta z pekla, Dance Night 81, Demon House, Diamond Bounty, Easy Fruit, Energy
Spin, Extra Joker 40, Exxxtra Reels, Forest Fruit, Forest Fruit 5, Fruit Altar, Fruit Hell, Fruit Hell Plus, Golden
Respin, Gooogoal!, Grande Wheel, Hardcore, Hattrick Night, Hook up Joker, Hot Bingo 5, Hot Plinko 5, Hot
Wild 10, Hot Wild 20, Hot Wild 40, Hot Wild 5, Hyper Wheels, Inca Temple, Joker Blast, Joker Crown 10,
Joker Crown 5, Joker Legend, Joker Star, Juicy Melons, Kings Fruit, Kings Fruit - Bonus Buy, Lucky Joker
50, Lucky Riddle, Lumberjack 2, Lumberjack 2 - Bonus Buy, Lumberjack 7, Mega Carp Caramba, Mini
Roulette, Mini Roulette VIP, Miracle Wild, Multi Chilli 81, Multi Joker, Mystery Respin, Mystery Respin - Bonus
Buy, Platynko, Red Fire, Replay, Respin Bunny, Respin City - Johnny Joker, Respin City - Pablo Diablo,
Respin City - Respin Capo, Respin City - Sticky Joe, Respin Crown, Respin Queen, Respin Queen 81, Respin
Santa, Respin Sapphire, Rich Sevens, Rich Spin, Royal 81, Running Joker, Scalper, St. Patrick's Pub, Sticky
Tell, Sticky Tell - Bonus Buy, Strawberry Cherry, Summer Fortune, Sundance Pistols, Sundance Pistols -
Bonus Buy, Sunny Wild, Sunshine, Super 81, Super Amazons, Super Amazons 2, Twin 27, Valentine's Heart,
Wild Blast, Wild Diamends 25, Wild Diamonds 40, Wild Diamonds 50, Wild Hood, Wild Hood - Bonus Buy,
Wild Joker 40, Wild Joker 50, Wild Joker 60 Max, Wild Racket, Witch Hunt

Casimi Jackpot:

101 Multi, 1st Robotron, 243 Fruity Ways, 27 Bonus Lines, 27 Bubble Fruits, 27 Triple, 27 Wild Lines, 4 Zig
Zag, 40 Classic, 7 Lines, 81 Bubble Pop, 81 Classic 4, 81 Classic Slot, 81 Double, 81 Multiways, 81 Multiways
Classic, 81 Multiways Premium, 81 Multiways Sticky, 99 Multi, Asian Ways, Bomberos, Bookmaker's Line,
Buffalo Race, Crazy Weather, Double 27, Double 27 Light, Dumb Fish, Egypt Quest, Flamb Fruits 81,
Fruitisima, Hexa Fruits, Hexagona, Mixer, Move It!, Reel Snails, Respin Double, Respin Double Plus, Respin
Fool, Respin3win, Respindwin, Respin5win, Vegas Fifty, Wild Breakfast, Wild Card, Wild Farm, Wild Giza

Bell Link Jackpot :

20 Super Fruits Bell Link, 20 Super Hot Bell Link, 40 Burning Hot Bell Link, 40 Lucky King Bell Link, 40 Shining
Crown Bell Link, 40 Super Fruits Bell Link, 40 Super Hot Bell Link, 40 Zodiac Wheel Bell Link, 5 Dazzling Hot
Bell Link, Burning Hot Bell Link, Flaming Hot Bell Link, Shining Crown Bell Link, Vamplire Night Bell Link,
Zodiac Wheel Bell Link

Q-Logic Jackpot:

100 Plus, 256 Plus, 256 Respin, 256 Respin Megawin, 256 Respin Plus, 81 Double Respin, 81 Plus, 81
Respin Plus, Bill Blitz, Buffalo's Hell, Double 27, Double 27 Plus, Fruit Slash, Fruit Up, Grand 81, Mardi Gras
Carnival, Mystery Joker, Mystery Joker 2, Octopus Game, Scarab Gold, Spy Babes, Super Race, Tetrisreels
81, Tropic Island, Wild Multireels 256, Wild Spirit

QLink Jackpot:
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100 Plus Deluxe, 243 Luxury, 256 Plus Deluxe, 81 Plus Deluxe, Book of Pirate Treasure, Crystal Plus,
Fruitinator 3000, Grand Slot Game, Joker XXLines, Lucky Sevens, Mystery Joker 3

Clover Chance Jackpot :
10 Leprechaun Hot, 100 Leprechaun Hot, 20 Leprechaun Hot, 40 Leprechaun Hot, Leprechaun Hot

Adell Jackpot InGame:
Jackpot Fruits 81

E-Gaming Jackpot:

100 Wild Fruits, 4Spin, After Dark, Apparatus, Apparatus 2, Big Show, Black Pearl, Blazing Reels, Bonus
Jack, Casino Lucha Libre, Circus 2, Criss Cross, Double Game, Double Game 2, Double Star 27, Farmer
Jack, Fire Walls 2, Flaming Spins, Frozzy Fruits, Fruit Blaster, Fruit Jack, Fruit Sizzler, Frutty Lab, Gems
Quest, Hunter's Dream 2, Jewels Quest 2, Jiggly Jack, Lucky Fu, Maxi 5, Might of Light, Mountain Legends,
Mountain Legends 2, Multi 5, Multi Spin, Multiplay 81, Multiplay Hot, Nightmare Squad, Perun, Pirate
Adventures, Primal Age, ReSpin Fruit, ReSpin Fruit 81, Respin Play 81, Respinoman, Rolling Stars, Sand's
Treasure, Savanna Sunrise Deluxe, Scatter Express, Seasons, Shaolin Punch, Silver Diggers, Space
Adventure, Spinning Wild 4, Spinning Wild 6, Stars and Sevens, Sticky Fruits, Sugoi Spin, Super Frog Hop,
Super Reels Deluxe, Super Star 27, Top Bullet, Treasure Box, Treasure Box 2, Treasures of Asgard, Triple
Wild 7, Triple Wild Seven 5 Reels, Valkyrie Spins, Vigorous Knights, Wild Cookies, Yellow Dragon

Ostatné ustanovenia Herného plénu ostavaji nezmenené.
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Piggy Power Fortune

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linii, ich po&et nemozZno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy8ku wvyhry/zobrazuje
poslednd vyhru), tlacidla MENU (tri vodorovne cCiary - obsahuje informacie o hre, vyhernu tabulku,
nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlagidlo
umozriuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej Gasti obrazovky sa nachadzaju tlacidla AUTOSTART
(zatocené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatickeho hrania s moznostou hrania na
urgity podéet todeni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatodena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoziiuje nastavit' vySku stavky). MozZnost nastavenia autostartu na urcity pocet toceni je pristupna cez
tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrac je schopny sa vratit do hry
stlatenim tlacidla SPAT (3ipka doprava). Na lavej strane sa nachadza tlacidlo KOSIK, ktoré umoZiuje
hracovi kipu bonusovej hry. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej celkove] stavke.
Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tiagidlo HISTORIA, ktoré po kliknuti zobrazi
historiu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlive wyhry sU zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypo&et vyhry v eurach je dany st&inom celkovej stavky v eurdch a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat' na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$3ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZzdej vyhre (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hraé vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej zlomaok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
miniméalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku stavenej Giastky méze polit tlagidlom POLIT “1/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana ¢iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ciernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/YCERVENA®). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé moézZe potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
modZe pokracovat dalej v nasobenej hre. Hrad ma k dispozicii maximalne 5 UspeSnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kongi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ciermnu/Cervenud farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.
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Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry si hra¢ méZe kdpit vstup do bonusovej funkcie HOLD AND WIN za cenu
zodpovedajucu 70-nasobku nastavenej celkovej stavky, a to kliknutim na tlagidlo KOSIK, ktoré sa
nachadza na lavej strane herného pola. Po stladeni tladidla KUPIT sa valce roztogia a na hernom poli sa
zobrazi jeden alebo viacero Scatter symbolov MINCA CASH alebo MINCA JACKPOT, ktoré aktivuji jednu
z bonusovych funkcii HOLD AND WIN, alebo kombinaciu viacerych funkcii HOLD AND WIN. Maximalna
cena za klupu bonusovej hry je 3 500 € pri nastavenej celkovej stavke 50 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov MINCA CASH, MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR a MINCA
JACKPOT MINL. Divoky symbal sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a 5.

Scatter symboly
Scatter symbolmi s symboly MINCA CASH, MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR,
MINCA JACKPOT MINI a MINCA COLLECT.

Bonusova funkcia HOLD AND WIN
Bonusova funkcia HOLD AND WIN je rozdelena do troch extra funkcii, a to MULTI, COLLECT a EXTRA.
Na hornej hrane obrazovky su umiestnené ukazovatele jednotlivych extra funkcii, ktoré su reprezentované
farebnym symbolom prasiatka. Ktorakolvek z troch extra funkcii HOLD AND WIN sa méze aktivovat
nahodne v pripade, ak sa na akejkolvek pozicii na valcoch zobrazi symbol MINCA CASH v prislusnej
farbe alebo niektory zo symbolov MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR alebo MINCA
JACKPOT MINI v prisludnej farbe. Aktivacia prislusnej extra funkcie nastane v okamihu, ked sa symbol
prasiatka vizualne napini farbou zodpovedajucou danej extra funkcii. Po¢as bonusovej funkcie HOLD AND
WIN méZu na obrazovku nahodne pribudat’ dalSie symboly MINCA CASH, MINCA COLLECT, MINCA
JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR alebo MINCA JACKPOT MINI. KaZdy novy symbol MINCA
CASH nesie beZnu hodnotu vyhry v rozsahu od 1-nasobku do 10-nasobku stavky. Symboly MINCA
JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR a MINCA JACKPOT MINI nesu Specialnu hodnotu vyhry,
ktora je zobrazena v okienkach vedla valcov. Specialne hodnoty sa odvijaji od aktualne nastavenej stavky
hraca a jej nasobku, a to nasledovne:

* MINCA JACKPOT MAJOR predstavuje 100-nasobok stavky,

* MINCA JACKPOT MINOR predstavuje 30-nasobok stavky,

« MINCA JACKPOT MINI predstavuje 15-nasobok stavky.
Ak sa pocas ktorejkolvek z troch extra funkcii HOLD AND WIN zobrazi niektory zo symbolov MINCA
JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR alebo MINCA JACKPOT MINI, vznika narok na prislusnu
Specialnu hodnotu. Ak sa pogas ktorejkolvek z troch extra funkcii HOLD AND WIN zaplnia vSetky pozicie
na valcoch symbolmi MINCA CASH, MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR, MINCA
JACKPOT MINI alebo MINCA COLLECT, vznika narok na $pecialnu hodnotu GRAND. Specialna hodnota
GRAND je zobrazena v okienku vedla valcov, pricom jej hodnota sa odvija od aktualne nastavenej stavky
hra¢a a jej nasobku a predstavuje 500-nasobok stavky. VSetky tri extra funkcie MULTI, COLLECT a
EXTRA sa m6zu aktivovat' samostatne alebo mézu byt nahodne vzajomne kombinované v ramci jednej
bonusovej funkcie HOLD AND WIN.

Bonusova funkcia HOLD AND WIN MULTI

Bonusova funkcia HOLD AND WIN MULTI prebieha tak, Ze po jej aktivacii zostanu na obrazovke iba
symboly MINCA CASH alebo symboly MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR a MINCA
JACKPOT MINI, ktoré zotrvaji na obrazovke aZ do ukonéenia tejto funkcie. Funkcia zaéina tromi
pociatoénymi respinmi (bezplatnymi roztoCeniami). Kazdy novy symbol MINCA CASH alebo MINCA
JACKPQOT zostane uzamknuty na svojej pozicii na valci a resetuje pocet respinov spat' na hodnotu 3.
Pogas extra funkcie HOLD AND WIN MULTI méZu byt hodnoty symbolov MINCA CASH nahodne
nasobené. Funkcia je ukoncena v pripade, ak pocet respinov klesne na hodnotu 0 a na valcoch sa
nezobrazi ziadny novy symbol MINCA CASH alebo MINCA JACKPOT, alebo v pripade, ak su v3etky
pozicie na valcoch zaplnené tymito symbolmi. Celkova vyhra za extra funkciu HOLD AND WIN MULTI je
stuctom v3etkych hodndt jednotlivych symbolov MINCA CASH vratane pripadnych Specialnych hodn6t.
Bonusova funkcia HOLD AND WIN MULTI je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola
KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie HOLD AND WIN MULTI zodpovedaiju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.
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Bonusova funkcia HOLD AND WIN COLLECT

Bonusova funkcia HOLD AND WIN COLLECT prebieha tak, Ze po jej aktivacii zostanu na obrazovke iba
symboly MINCA CASH alebo symboly MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR a MINCA
JACKPOT MINI, ktoré zotrvaji na obrazovke aZz do ukoncéenia tejto funkcie. Funkcia zacéina tromi
pociatoénymi respinmi (bezplatnymi roztoceniami). Podas extra funkcie HOLD AND WIN COLLECT sa
moéZe na valcoch nahodne zobrazit' symbol MINCA COLLECT. Kazdy novy symbol MINCA CASH, MINCA
COLLECT alebo MINCA JACKPOT zostane uzamknuty na svojej pozicii na valci a resetuje pocet respinov
spat na hodnotu 3. Symbol MINCA COLLECT najskér zhromaZdi hodnoty z ostatnych symbolov
uzamknutych na valcoch vratane pripadnych hodnét symbolu MINCA COLLECT zobrazenych v
predchadzajucich otodeniach a nasledne sa tiez uzamkne na svojej pozicii na valci. Funkcia je ukoncena
v pripade, ak pocet respinov klesne na hodnotu 0 a na valcoch sa nezobrazi Ziadny novy symbol MINCA
CASH, MINCA COLLECT alebo MINCA JACKPOT, alebo v pripade, ak su v3etky pozicie na valcoch
zaplnené tymito symbolmi. Celkova vyhra za extra funkciu HOLD AND WIN COLLECT je stétom vSetkych
hodnét jednotlivych symbolov MINCA CASH vratane pripadnych 3pecialnych hodn6t. Bonusova funkcia
HOLD AND WIN COLLECT je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie HOLD AND WIN COLLECT zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.

Bonusova funkcia HOLD AND WIN EXTRA

Bonusova funkcia HOLD AND WIN EXTRA prebieha tak, Ze po jej aktivacii zostanu na obrazovke iba
symboly MINCA CASH alebo symboly MINCA JACKPOT MAJOR, MINCA JACKPOT MINOR a MINCA
JACKPOT MINI, ktoré zotrvaju na obrazovke aZ do ukoncenia tejto funkcie. Funkcia zacina Styrmi
pociatoénymi respinmi, teda otofeniami zadarmo. Kazdy novy symbol MINCA CASH alebo MINCA
JACKPOT zostane uzamknuty na svojej pozicii na valci a resetuje pocet respinov spat' na hodnotu 4.
Funkcia je ukoncena v pripade, ak pocet respinov klesne na hodnotu 0 a na valcoch sa nezobrazi Ziadny
novy symbal MINCA CASH alebo MINCA JACKPOT, alebo v pripade, ak su v3etky pozicie na valcoch
zaplnené tymito symbolmi. Celkova vyhra za extra funkciu HOLD AND WIN EXTRA je suétom vSetkych
hodnét jednotlivych symbolov MINCA CASH vratane pripadnych Specialnych hodnét. Bonusova funkcia
HOLD AND WIN EXTRA je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofla KREDIT Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie HOLD AND WIN EXTRA zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 7,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 3 500,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
@ Diamant 0,10 0,50 2 6
Sedem - 0,30 0,80 2
% Zvon - 0,30 0,80 2
BAR : 0,30 0,80 2
e s B e e

; SR Krajinska cesta 2928/9
Revizia pravidiel: 0 92101PIESTANY Strana 3z 4

Platnost od: 22.06.2026 -914- Elektronicky podpisané (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Nazov 2x 3x 4x 5x
Melén - 0,20 0,40 1,50
Hrozno - 0,20 0,40 1,50
Slivka - 0,10 0,20 1
Citrén - 0,10 0,20 1
Pomaranc - 0,10 0,20 1
Ceresne - 0,10 0,20 1
Wild . = . =
(divoky symbol)

Minca Cash
(scatter)

Minca Jackpot
MINI - - - -
(scatter)

Minca Jackpot
MINOR - = = -
(scatter)

Minca Jackpot
MAJOR = - - -
(scatter)

Minca Collect
(scatter)

Nazov hry: Piggy Power Fortune E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Chips 'n Dice

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 11 vyhernych linii, ich poget nemozno
zmenit

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuije finanéné prostriedky hraéa), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu tabulku,
nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo
umozZriuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidia AUTOSTART
(zatogené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moZnostiou hrania na
uréity podet todeni alebo do minutia kreditu), tladidlo START (zatogena &ipka - spusti hru), MINCE
{umoziuje nastavit' vySku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na ur€ity pocet toceni je pristupna cez
tlacidlo MENU a nésledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je schopny sa vratit do hry
stlatenim tla¢idla SPAT (3ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej
celkovej stavke. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po
kliknuti zobrazi histériu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé wyhry sU zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypoé&et vyhry v eurach je dany stGéinom celkove] stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat' na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc¢itavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Rizika), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méZe rozhodnut do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre moze hra¢ vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej zlomaok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vy3ku stavenej giastky mézZe polit' tlagidlom POLIT “1/2“. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZzi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tladidla ,4CIERNA/*CERVENA*). Ak hrag zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra& mézZe potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moézZe pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ciernu/Cervenu farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii. Symbol
WILD sa zobrazuje vyluéne na valcoch 2, 3 a 4.

MNazov hry: Chips 'n Dice r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Bonusova funkcia WILD REELS

Nad prislusnymi valcami je graficky znazorneny indikator funkcie. VVzdy, ked sa na jednom z uvedenych
valcov zobrazi divoky symbol WILD, aktivuje sa jedna ¢ast indikatora pre prislusnu stavkovi hladinu. Ak
su aktivované vietky tri €asti indikatora, na danom valci sa pre prislusnu stavkova hladinu spusti funkcia
WILD REELS. Bonusova funkcia WILD REELS prebieha tak, Ze v nasledujicom otogeni, ktoré je vykonané
v rovnakej stavkovej hladine ako otoCenie, ktorym bola funkcia aktivovana, sa divoky symbaol WILD na
danom valci roztiahne na celd vysku valca, teda na v3etky pozicie prisludného valca, a dany valec sa
uzamkne na nasledujlce tri otogenia, a to aZ do deaktivacie indikatora na danom valci. Pocas tychto
ototeni mdze symbol WILD vytvorit dalSie vyherné kombinacie, na zaklade ktorych méze vzniknat' narok
na vyhru. KaZdé otogenie deaktivuje jednu cast indikatora. Po plnej deaktivacii indikatora je funkcia WILD
REELS ukongena a prisludny valec je odomknuty. Funkcia WILD REELS méZe byt aktivovana na
viacerych valcoch sucasne. Ak po ukonceni funkcie WILD REELS nie je na 2. az 4. valci aktivovana ani
jedna €ast indikatora, automaticky sa aktivuje jedna cast indikatora na 4. valci. Zmena stavkovej hladiny
ma za nasledok nastavenie stavu indikatorov a uzamknutia, respektive odomknutia valcov
zodpovedajlcich zvolenej stavkovej hladine. Navrat na pévodnu stavkovu hladinu ma za nasledok
obnovenie stavu indikatorov a uzamknutia, respektive odomknutia valcov zodpovedajtcich tejto povodnej
stavkovej hladine.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 246 000,- € (492 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild ) ) )
(divoky symbaol)
i Kocka 10 40 100
2
Diamant 4 8 32
Sedem 3 6 16
Piky 2 4 8
Srdce 2 4 8
Krize 1 2 4
Kary 1 2 4
Nazov hry: Chips 'n Dice r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Golden Basket 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. VVyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
troch zhodnych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade $tyroch zhodnych symbolov a 243
vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich zhodnych symbolov. Ich po€et nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financne prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysSku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry/zobrazuje
poslednl vyhru), tladidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu tabulku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo
umoZfuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART
(zatodené 3ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moZnostiou hrania na
uréity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tladidlo START (zatoena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoZiiuje nastavit' vySku stavky). MoZnost nastavenia autoStartu na urcity pocet toceni je pristupna cez
tlaCidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubene koleso). Hrac je schopny sa vratit do hry
stladenim tlagidla SPAT (3ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenej
celkovej stavke. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po
kliknuti zobrazi historiu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlac¢idlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé wyhry sU zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypocéet vyhry v eurach je dany sGcinom celkovej stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat' na valci Uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méZe rozhodnut do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrac vsadit’ bud celd svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku stavenej Giastky méze polit tlagidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana ¢iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ciernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/YCERVENA®). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra& méZe potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mozZe pokracovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Cervenud farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Symbol WILD nahradza vSetky prislusné vyherné symboly a zérovef
moze tvorit’ samostatnu vyhernt kombinaciu. Pri jednej zobrazenej kombinacii tak méze vzniknut' narok
na vyhru za kombinaciu symbolov WILD, ako aj na vyhru za kombinaciu symbolu, ktory bol symbolom
WILD nahradeny.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 498 000,- € (996 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbol) 18 50 1090
Hrozno 8 20 50
Slivka 5 12 30
Melon 4 10 25
Citron 3 6 12
Pomarané 2 4 8
Kivi 1 2 4
Ceresne 1 2 4
Nazov hry: Golden Basket 243 ] TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig J .”S'AT“' PIESTA'?Y’ a s.l Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 ITEIIRANR CERIE £ 52870 Strana2z 2

92101 PIESTANY
Platnost od: 22.06.2026 -914- Elektronicky podpisané (QES)



r TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

J ® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2026/3263

Smiling Joker Classic 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. VVyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
troch zhodnych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade $tyroch zhodnych symbolov a 243
vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich zhodnych symbolov. Ich po€et nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financne prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysSku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry/zobrazuje
poslednl vyhru), tladidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu tabulku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo
umoZfuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART
(zatodené 3ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moZnostiou hrania na
uréity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tladidlo START (zatoena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoZiiuje nastavit' vySku stavky). MoZnost nastavenia autoStartu na urcity pocet toceni je pristupna cez
tlaCidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubene koleso). Hrac je schopny sa vratit do hry
stladenim tlagidla SPAT (3ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenej
celkovej stavke. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po
kliknuti zobrazi historiu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlac¢idlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé wyhry sU zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypoéet vyhry v eurach je dany suGcinom celkovej stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méZe rozhodnut do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrac vsadit’ bud celd svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd'. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku stavenej Giastky méze polit tlagidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ciernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/YCERVENA®). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra& méZe potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mozZe pokracovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Cervenud farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Smiling Joker Classic 243 r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol JOKER WILD. Ak je aktualne nastavena stavka niZSia ako 1 €, symbol
JOKER je beznym symbolom a nema funkciu divokého symbolu. V pripade, ak je aktualne nastavena
stavka hraca rovna alebo vy33ia ako 1 €, symbol JOKER nadobuda funkciu divokého symbolu. Vyplata za
symbol JOKER je v oboch pripadoch rovnaka a riadi sa vyhernou tabulkou. Symbol JOKER WILD
nahradza vsetky prislusné vyherne symboly a zarovefi mdze tvarit samostatnu vyhernd kombinaciu. Pri
jednej zobrazenej kombinacii tak méze vzniknut narok na vyhru za kombinaciu symbolov JOKER WILD,
ako aj na vyhru za kombinaciu symbolu, ktory bol symbolom JOKER WILD nahradeny.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 486 000,- € (972 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Joker Wild
(divoky symbol) 10 50 100
‘e Joker 10 50 100

Melon 8 12 25

ﬂ Hrozno 5 8 15
£ '

Slivka 5 8 15

&

Q Citron 2 4 6

Pomarané 2 4 6

ﬁ Ceresne 1 2 4
Nazov hry: Smiling Joker Classic 243 r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig =0 ST = Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 i by Sgh % F?IEECE&I;:‘*I i‘lifv”' b Strana 2z 2

Platnost od: 22.06.2026 .214. Elektronicky podpisané (QES)



r TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

J ® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2026/3259

Fruzzy Farm 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. VVyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
troch zhodnych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade $tyroch zhodnych symbolov a 243
vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich zhodnych symbolov. Ich po€et nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financne prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysSku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry/zobrazuje
poslednl vyhru), tladidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu tabulku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo
umoZfuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART
(zatodené 3ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moZnostiou hrania na
uréity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tladidlo START (zatoena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoZiiuje nastavit' vySku stavky). MoZnost nastavenia autoStartu na urcity pocet toceni je pristupna cez
tlaCidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubene koleso). Hrac je schopny sa vratit do hry
stladenim tlacidla SPAT (3ipka doprava). Na lavej strane sa nachadza tlagidlo BOOST BET, ktoré
umozfiuje hracovi aktivaciu funkcie BOOST BET. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne
nastavenej celkovej stavke. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidio HISTORIA,
ktoré po kliknuti zobrazi historiu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlive wyhry sU zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypoé&et vyhry v eurach je dany suéinom celkove] stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat' na valci Uplne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyherngj linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena hral/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZzdej vyhre (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag¢ sa méZe rozhodnut do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrac vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej zlomaok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej diastky moze polit tladidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana cgiastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tladidla ,4CIERNA/*CERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra& mézZe potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT «, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom
stavena &iastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ciermnu/Cervenu farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazowv hry: Fruzzy Farm 243 r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Specialna funkcia BOOST BET

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moZnost zvysit vyskyt scatter symbolov BONUS aktivaciou funkcie ,BOOST
BET". Aktivacia tejto funkcie sa vykonava prostrednictvom prepinaca .on/off* dostupneho v ovladacom
rozhrani herného pola. Po aktivovani funkcie sa zvy3uje potencial ziskania scatter symbolov BONUS, &im
sa zvySuje 8anca na aktivaciu bonusovej hry. Aktivacia tejto funkcie je podmienena navy$enim celkovej
stavky, pricom hrac vsadza o 40 % viac oproti svojej povodne nastavenej stavke v zakladnej hre. Vsetky
vyhry dosiahnuté pocas aktivovanej Specialnej funkcie BOOST BET sa vyhodnocuju zo zakladnej stavky
bez zapoditania uvedeného navysenia.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Divoky symbol nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii okrem scatter symbolov BONUS.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova funkcia RANDOM APPEAR WILD

Poéas zakladnej hry sa méze kedykolvek aktivovat bonusova funkcia RANDOM APPEAR WILD, pri ktorej
sa mdze na hernom poli nahodne zobrazit' jeden alebo viac divokych symbolov WILD na nahodnych
poziciach.

Bonusova hra

V zakladnej hre je vedla valcov umiestneny ukazovatel symbolov BONUS, ktory pozostava z piatich
stupfiov. Po naplneni ukazovatela BONUS, a to ziskanim piatich symbolov BONUS v priebehu zakladnej
hry na ktoromkolvek valci a na ktorejkolvek pozicii, sa aktivuje bonusova hra s piatimi volnymi oto¢kami.
Po ukonéeni bonusovej hry sa v zakladnej hre do ukazovatela BONUS pripoéita nahodny pocet symbolov
BONUS. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana z pola KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej
bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Minimalna stavka do hry s funkciou BOOST BET: 0,07 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna stavka do hry s funkciou BOOST BET: 700,- €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Nazow hry: Fruzzy Farm 243 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
3 Wild _ _ _
(divoky symbol)
Bonus - - 5 volnych otacok
(scatter symbol)
Hrozno ) 10 25
Slivka 2 4 10
Marhufa 1 2 5
Maliny 0,40 0,80 2
Jablko 0,40 0,80 2
Hruska 0,20 0,40 1
Ceredne 0,20 0,40 1
Nazowv hry: Fruzzy Farm 243 r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Candyside Xmas

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 4 az 30 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispGsobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuije finanéné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru), tladidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyherni tabulku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo
umoZfiuje zapnut a vypnutf zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzaju tladidia AUTOSTART
(zatocené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatickeho hrania s moznostou hrania na
uréity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tladidlo START (zatotena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoziiuje nastavit' vySku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urcity pocet togeni je pristupna cez
tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubene koleso). Hrac je schopny sa vratit do hry
stladenim tlagidla SPAT (3ipka doprava). Na lavej strane sa nachadza tlacidlo KOSIK, ktoré umoZfuje
hragovi kipu bonusovej hry. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlacidio HISTORIA,
ktoré po kliknuti zobrazi historiu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlac¢idlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlive wyhry sa vyplacaju podla podtu rovnakych symbolov, ktoré sa na konci otadania nachadzaju
kdekofvek na valcoch. Celkovy pocet rovnakych symbolov na hernom poli uréuje hodnotu vyhry podfa
prislusnej vyhernej tabulky. Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v strede valcov. Vyhry
dosiahnuté pocas zakladnej otagky, ako aj vyhry dosiahnuté pocas bezplatného nahradzania symbolov,
sa zobrazuju v strede valcov, pricom celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA.
Vypocet vyhry je dany stucinom celkovej stavky a nasobitela prislusnej vyhernej kombinacie podfia vyhernej
tabufky. Plati len najvy3Sia vyhra z vyhernej kombinacie. Vyhry z viacerych vyhernych kombinacii sa
scCitavaju. Kombinacia scatter symbolov je platna kdekolvek na valcoch.

Nasobena hral/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrac vsadit' bud celd svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej zlomaok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vy3ku stavenej diastky moze polit tladidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tladidla ,4CIERNA/YCERVENA*). Ak hrag zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé moéZe potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moZe pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra koné&i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne ¢iernu/Cervenu farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Candyside Xmas r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry si hra€ moéze kupit' vstup do bonusovej hry za cenu zodpovedajucu 100-nasobku
nastavenej celkovej stavky, a to kliknutim na tlagidlo KOSIK nachadzajlce sa na lavej strane herného
pola. Po stlaceni tlagidla KUPIT sa valce rozto&ia a na hernom poli sa zobrazia 3tyri scatter symboly FREE
SPIN, ¢im vznika narok na aktivaciu bonusovej hry. Maximalna cena za klpu bonusovej hry je 5 000 € pri
nastavenej celkovej stavke 50 €.

Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyherné kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herneho pofa. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Bezplatné nahradzanie symbolov pokracuje, kym nie je
kombinacia symbolov nevyherna. Funkcia bezplatného nahradzania symbolov je hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas funkcie bezplatneho
nahradzania symbolov zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola funkcia
bezplatného nahradzania symbolov ziskana.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol FREE SPIN.

Bonusovy symbol )
Bonusovym symbolom je symbol MULTIPLIKATOR. Dany bonusovy symbol sa zobrazuje iba pocas
bonusovej hry.

Bonusova hra

V pripade, ak sa kdekolvek na valcoch zobrazia Styri symboly FREE SPIN, vznika narok na spustenie
bonusovej hry, v ramci ktorej sa poskytne desat volnych otoceni zadarmo. Pogas bonusovej hry je funkcia
bezplatného nahradzania symbolov aktivna rovnakym spdsobom ako v zakladnej hre. Ak sa pocas
bonusovej hry kdekolvek na valcoch zobrazia tri alebo Styri symboly FREE SPIN, vznika narok na daliich
desat volnych otoceni zadarmo. Pocas bonusovej hry sa mdzZe kdekolvek na valcoch zobrazit symbol
MULTIPLIKATOR, ktory obsahuje nahodnu hodnotu nasobitela (2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x,
25x, 50x alebo 100x). V pripade spustenia funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa symboly
MULTIPLIKATOR z valcov neodstrafiuji a zostavaju na valcoch aZ do ukonéenia tejto funkcie. Vyhry za
jednotlivé vyherné kombinacie sa pocas funkcie bezplatného nahradzania symbolov zbieraji a scitavaju v
hornej &asti obrazovky. Po ukonéeni funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa takto nazbierané vyhry
vynasobia st¢tom nasobitefov uvedenych na symboloch MULTIPLIKATOR, ktoré sa zobrazili na valcoch.
Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpoéitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry
ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 20,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Candyside Xmas TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 8x — 9x 10x - 11x 12x az 30x
Darcek 10 25 50
Kus kolaca 2,50 10 25
Muffin 2 5 15
() ,
O o Hviezdova
h:\“’-lf susienka 1596 2 12
Srdcova susienka 1 1,50 10
Qip:D Pikova suSienka 0,80 1,20 8
@ Fialovy cukrik 0,50 1 5
Zeleny cukrik 0,40 0,90 4
Cerveny cukrik 0.25 0,75 2
Multiplikator ) ) )
(bonusovy symbol)
Nazov 3x 4x 5x
Free spin . v .
(scaltnr syinbol] 10 valnych otacok
Nazov hry: Candyside Xmas r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3258

Coinmatic

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je roztocenim wvalcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. VVyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linii (criss-cross), ich poget
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuije finanéné prostriedky hraéa), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu tabulku,
nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo
umozZriuje zapnut a vypnut zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidia AUTOSTART
(zatogené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moZnostiou hrania na
uréity podet todeni alebo do minutia kreditu), tladidlo START (zatogena &ipka - spusti hru), MINCE
{umoziuje nastavit' vySku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na ur€ity pocet toceni je pristupna cez
tlacidlo MENU a nésledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je schopny sa vratit do hry
stladenim tlacidla SPAT (3ipka doprava). Na lavej strane sa nachadza tlacidlo KOSIK, ktoré umoZiuje
hra¢ovi kipu bonusovej hry. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej celkovej stavke.
Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidio HISTORIA, ktoré po kliknuti zobrazi
historiu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlac¢idlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé wyhry sU zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vypoéet vyhry v eurach je dany suGcinom celkovej stavky v eurach a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat na valci Uplne nalavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol moéze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvys3ia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre moéZe hra¢ vsadit bud cell svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, kiora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Giastky moze polit tlagidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢giastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZzi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou cCiernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tladidla ,4CIERNA/*CERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vwhru. Hraé mézZe potom svoju vyhru vziat tlagidliom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/¢ervend farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.
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Kupovanie bonusovych hier
Pocas zakladnej hry si hra¢ moze kupit vstup do bonusovej hry alebo bonusovej funkcie prostrednictvom
tlagidla KOSIK, ktoré sa nachadza na lavej strane herného pola a je uréené na kipu bonusu.
Hraé ma k dispozicii dve moznosti kupy:

s kupa bonusovej hry BONUS za cenu zodpovedajucu 60-nasobku nastavenej celkovej stavky,

* kupa bonusovejfunkcie HOLD AND WIN za cenu zodpovedajlicu 40-nasobku nastavenej celkovej

stavky.

Po aktivovani kipy bonusovej hry BONUS sa valce roztodia a na hernom poli sa zobrazia tri scatter
symboly BONUS, &im vznika narok na aktivaciu bonusovej hry. Maximalna cena za klpu bonusovej hry
BONUS je 3 000 € pri nastavenej celkovej stavke 50 €.
Po aktivovani klpy bonusovej funkcie HOLD AND WIN sa na obrazovke zobrazi minimalne Sest
bonusovych symbolov MINCA, ¢im vznika narok na aktivaciu bonusove] funkcie HOLD AND WIN.
Maximalna cena za kupu bonusovej funkcie HOLD AND WIN je 4 000 € pri nastavenej celkovej stavke
100 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Divoky symbol nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii okrem scatter symbolov BONUS a bonusovych symbolov MINCA, MINCA COLLECT x2,
MINCA MINI, MINCA MINOR, MINCA MAJOR a MINCA GRAND.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol BONUS. Dany scatter symbol sa zobrazuje vyluéne na valcoch 1, 3 a 5.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly MINCA, MINCA COLLECT x2, MINCA MINI, MINCA MINOR, MINCA
MAJOR a MINCA GRAND. Symboly MINCA COLLECT x2, MINCA MINI, MINCA MINOR, MINCA MAJOR
a MINCA GRAND sa zobrazuju iba po¢as bonusovej funkcie HOLD AND WIN.

Bonusova funkcia HOLD AND WIN
Bonusova funkcia HOLD AND WIN sa aktivuje v pripade, ak sa na hernom poli zobrazi 6 alebo viac
bonusowvych symbolov MINCA. Po aktivacii tejto funkcie zostani na hernom poli iba symboly MINCA, ktoré
na nej zotrvaju az do ukonéenia tejto funkcie. Funkcia sa zacina s tromi pociatocénymi respinmi, teda
otoeniami zadarmo. Pocas funkcie HOLD AND WIN méZu na herné pole nahodne pribidat daldie
symboly MINCA. Kazdy novo zobrazeny bonusovy symbol MINCA méZe obsahovat bud beZnd hodnotu
vyhry v rozsahu od 1-nasobku do 10-nasobku stavky, alebo niektord zo $pecialnych hodnét. Specialne
hodnoty su reprezentované symbolmi MINCA GRAND, MINCA MAJOR, MINCA MINOR a MINCA MINI,
pricom ich hodnoty si zobrazené nad valcami v prisludsnych okienkach. Hodnota tychto Specialnych
symbolov sa odvija od aktualne nastavenej stavky hraca a predstavuje:

« MINCA GRAND - 500-nasobok stavky,

» MINCA MAJOR - 100-nasobok stavky,

« MINCA MINOR - 50-nasobok stavky,

e MINCA MINI - 25-nasobok stavky.
Ak sa pocas respinu zobrazi symbol MINCA s niektorym z uvedenych oznaceni, vznika narok na vyhru
zodpovedajlcu prislusnej Specialne] hodnote. Pri kazdom novo zobrazenom symbole MINCA pocas
respinu sa pocet dostupnych respinov obnovi spat na 3. Ak sa na ktoromkolvek valci a na ktorejkolvek
pozicii zobrazi symbol MINCA COLLECT x2, ddjde k zozbieraniu a scitaniu hodnét vietkych symbolov
MINCA zobrazenych na hernom poli, s vynimkou hodnét symbolov MINCA GRAND, MINCA MAJOR,
MINCA MINOR a MINCA MINI. Takto ziskana suhrnna hodnota sa nasledne zdvojnasobi a vysledna
hodnota sa zobrazi na symbole MINCA COLLECT x2. VSetky ostatné hodnoty symbolov MINCA zostavaiju
nezmenené. Funkcia HOLD AND WIN sa ukonéi v pripade, ak pocet respinov klesne na 0 a pocas
posledného respinu sa nezobrazi Ziadny novy symbol MINCA, alebo ak su vSetky pozicie na hernom poli
zaplnené symbolmi MINCA. Celkova vyhra z funkcie HOLD AND WIN predstavuje sucet vietkych hodnét
jednotlivych symbolov MINCA, vratane pripadnych Specialnych hodnét. Funkcia HOLD AND WIN méze
byt aktivovana aj pocas bonusovej hry. Bonusova funkcia HOLD AND WIN je hazardna hra, pri ktorej nie
je hracovi odpocitana z pofa KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusovej funkcie zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.
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Bonusova hra

Ak sa na valcoch 1, 3 a 5 zobrazi kombinacia troch symbolov scatter BONUS, aktivuje sa BONUSOVA
HRA, v ramci ktorej vznika narok na 6 volnych oto¢eni zadarmo. Scatter symbol BONUS je aktivny vylucne
v zakladnej hre a neposkytuje Ziadnu ind vyhru. Na jednom valci sa méze zobrazit najviac 1 symbol
BONUS a na valcoch spolu sa mdZu zobrazit maximalne 3 scatter symboly BONUS. Poéas bonusovej hry
je mozne aktivovat bonusova funkciu HOLD AND WIN. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,05 €/ 2,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 4 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Sedmicka 4 8 20
Kocka 3 6 15
Melon 2 4 10
Hrozno 1 2 5
Slivka 0,40 0,80 2
Citron 0,40 0,80 2
Pomarané 0,20 0,40 1
Ceredne 0,20 0,40 1
Nazov hry: Coinmatic ] TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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W1 Wild . ) )
(divoky symbol)
Bonus i ;
(Ecattar symbol] 6 volnych otacok - -
¥ | Minca ) i i
By, (bonusovy symbol)
OLLED Minca collect x2 ) ) )
(bonusovy symbol)
Minca GRAND _ ) )
(bonusovy symbol)
Minca MAJOR ) ) )
(bonusovy symbol)
TUNGR Minca MINOR i i )
(bonusovy symbol)
Minca MINI ) ) )
(bonusovy symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3256

Candyside

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 4 az 30 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispGsobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuije finanéné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru), tladidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyherni tabulku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo
umoZfiuje zapnut a vypnutf zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzaju tladidia AUTOSTART
(zatocené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatickeho hrania s moznostou hrania na
uréity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tladidlo START (zatotena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoziiuje nastavit' vySku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urcity pocet togeni je pristupna cez
tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubene koleso). Hrac je schopny sa vratit do hry
stladenim tlagidla SPAT (3ipka doprava). Na lavej strane sa nachadza tlacidlo KOSIK, ktoré umoZfuje
hragovi kipu bonusovej hry. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlacidio HISTORIA,
ktoré po kliknuti zobrazi historiu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlac¢idlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlive wyhry sa vyplacaju podla podtu rovnakych symbolov, ktoré sa na konci otadania nachadzaju
kdekofvek na valcoch. Celkovy pocet rovnakych symbolov na hernom poli uréuje hodnotu vyhry podfa
prislusnej vyhernej tabulky. Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach v strede valcov. Vyhry
dosiahnuté pocas zakladnej otagky, ako aj vyhry dosiahnuté pocas bezplatného nahradzania symbolov,
sa zobrazuju v strede valcov, pricom celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA.
Vypocet vyhry je dany siucinom celkovej stavky a nasobitela prislusnej vyhernej kombinacie podlia vyherngj
tabufky. Plati len najvy3Sia vyhra z vyhernej kombinacie. Vyhry z viacerych vyhernych kombinacii sa
scCitavaju. Kombinacia scatter symbolov je platna kdekolvek na valcoch.

Nasobena hral/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrac vsadit' bud celd svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej zlomaok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vy3ku stavenej diastky moze polit tladidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo
gervenou farbou karty (pomocou tladidla ,4CIERNA/YCERVENA*). Ak hrag zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé moéZe potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moZe pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra koné&i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne ¢iernu/Cervenu farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.
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Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry si hra€ moéze kupit' vstup do bonusovej hry za cenu zodpovedajucu 100-nasobku
nastavenej celkovej stavky, a to kliknutim na tlagidlo KOSIK nachadzajlce sa na lavej strane herného
pola. Po stlaceni tlagidla KUPIT sa valce rozto&ia a na hernom poli sa zobrazia 3tyri scatter symboly FREE
SPIN, ¢im vznika narok na aktivaciu bonusovej hry. Maximalna cena za klpu bonusovej hry je 5 000 € pri
nastavenej celkovej stavke 50 €.

Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyherné kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herneho pofa. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Bezplatné nahradzanie symbolov pokracuje, kym nie je
kombinacia symbolov nevyherna. Funkcia bezplatného nahradzania symbolov je hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas funkcie bezplatneho
nahradzania symbolov zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola funkcia
bezplatného nahradzania symbolov ziskana.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol FREE SPIN.

Bonusovy symbol )
Bonusovym symbolom je symbol MULTIPLIKATOR. Dany bonusovy symbol sa zobrazuje iba pocas
bonusovej hry.

Bonusova hra

V pripade, ak sa kdekolvek na valcoch zobrazia Styri symboly FREE SPIN, vznika narok na spustenie
bonusovej hry, v ramci ktorej sa poskytne desat volnych otoceni zadarmo. Pogas bonusovej hry je funkcia
bezplatného nahradzania symbolov aktivha rovnakym spdsobom ako v zakladnej hre. Ak sa pocas
bonusovej hry kdekolvek na valcoch zobrazia tri alebo Styri symboly FREE SPIN, vznika narok na daliich
desat volnych otoceni zadarmo. Pocas bonusovej hry sa mdzZe kdekolvek na valcoch zobrazit symbol
MULTIPLIKATOR, ktory obsahuje nahodnu hodnotu nasobitela (2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x,
25x, 50x alebo 100x). V pripade spustenia funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa symboly
MULTIPLIKATOR z valcov neodstrafiuji a zostavaju na valcoch aZ do ukonéenia tejto funkcie. Vyhry za
jednotlivé vyherné kombinacie sa pocas funkcie bezplatného nahradzania symbolov zbieraji a scitavaju v
hornej &asti obrazovky. Po ukonéeni funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa takto nazbierané vyhry
vynasobia stétom nasobitefov uvedenych na symboloch MULTIPLIKATOR, ktoré sa zobrazili na valcoch.
Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpoéitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry
ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €/ 20,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 8x — 9x 10x - 11x 12x az 30x
Dracie vajce 10 25 50
Kus kolaca 2,50 10 25
Muffin 2 5 15
Hviezdova
susienka 1,50 2 12
Srdcova susienka 1 1,50 10
Pikova suSienka 0,80 1,20 8
Fialovy cukrik 0,50 1 5
=
\ - Zeleny cukrik 0,40 0,90 4
Cerveny cukrik 0.25 0,75 2
Multiplikator ) ) )
(bonusovy symbol)
Nazov 3x 4x 5x
Free spin . v .
(scaltnr syinbol] 10 valnych otacok
Nazov hry: Candyside ] TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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5 Lines

5 Lines je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut’ vyhernd kombinaciu
symbolov roztoenim valcov. Hra sa na 3 rovnake symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START (Q) v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Poget vyhernych
linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vietky linie), ktorych hodnoty
su uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (ikona £ - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre zobrazenie
informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky,
REPRODUKTOR 4" (zapnut/vypnut zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - DOM alebo SIPKA
VPRAVO, a tlagidlo ,®* (historia hraca)), tlacidla START/ZATOCENA SiPKA (Q),
AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY () (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25, 50,
100, alebo tlagidlo («) nekoneéno - kym je kredit vy$si alebo rovny stavke), tlacidlo ,®* na zastavenie
roztocenych valcov, resp. funkcie Autostart, tlacidlo ,,» & * na pripisanie vyhry do pola KREDIT, a tlacidla
.~ a .+ pre zmenu vysky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma mozZnost aktivovat alebo deaktivovat
moznosti vyberu poétu automatickych hier. \ pripade vyhernej otocky sa hracovi zobrazi tlac¢idlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ,-* a . +".

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé liniové vyhry st zobrazované priamo na
valcoch. V3etky uvedené vyhry sl vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat' na prvom
valci zlava a pokracovat smerom doprava. Rovnake symboly (alebo symboly nahradene divokym
symbolom Wild) sa zarover musia nachadzat na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kazdej vyhernej
linii plati iba najvy$Sia dosiahnuta vyhra. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. Vyherna
tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu vysku stavky.

Nasobena hra Riziko

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlacidla RIZIKO,
ponuknuta ndsobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne vybranej
karty (CERVENA/CIERNA). Volba sa vykona zvolenim farby pomocou tlacidiel CERVENA/CIERNA.
Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu sumu prehrava a hra konéi. Pokial je
volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra& vyhrava dvojnasobok stavky
a ma moznost daldej volby karty, alebo stlatenim tlacidla VZIAT pripie vyhran( sumu do pola KREDIT
a nasobena hra konéi. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hracg pri tipovani na farbu nemusi riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlagidla ROZDELIT znizZit stavku do hazardnej hry Riziko o polovicu. Najniz§ia mozna suma, ktoru je
mozné rozdelit, je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana suma do kreditu a riskovana suma zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol (WILD)
Symbol Supinavec je divoky symbol, ktory nahradza vo vyhernej kombinacii akykolvek iny symbol.
Kombinacia na vyhernej linii tvorena vyluéne symbolmi WILD sa nepovaZzuje za vyhernu.
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Bonusova funkcia 5 Lines Bonus

Bonusoveé nasobitele st na oboch stranach hernej plochy priradené ku konkrétnym symbolom. Podmienka
ich aktivacie sa plni postupne. Funkcia sa aktivuje v pripade, ak hra¢ postupne dosiahne vyhernu
kombinaciu s prislusnym symbolom na kazdej aktivnej vyhernej linii v hre, pricom nie je nevyhnutné, aby
k tomu doslo v ramci jedného otoéenia. Po splneni tejto podmienky sa celkova vyhra za dané otoéenie
nasobi koeficientom 5.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany stcinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.

‘ Symbol Nazov 3x
LN Supinavec (Divoky symbol) e
%.e"
¢ |Panda 50
% Tiger 30
v -
L4
E i Kobra 20
& Panda éervena 10
:/é"! ; Opica 5
% Leftoch 2
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Bonus Fruit Joker 81

Bonus Fruit Joker 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov rozto€enim valcov. Hra sa na 3 a 4 rovnake symboly. VV\yherné symboly sa zobrazia
po roztogeni valcov tlagidlom START (QG) v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov
sa hra na 27 vyhernych linii (criss-cross) a v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych
linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie), ktorych hodnoty
s uvedené v mene Euro (€) a tlagidla MENU (ikona = - obsahuje tlagidla INFO (,i") pre zobrazenie
informacii o hre, vyherneé linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuainej stavky,
REPRODUKTOR 4 (zapnut/vypnut zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - DOM alebo SiPKA
VPRAVO, a tlagidlo D" (historia  hraga)), tlagidldA START/ZATOCENA SIiPKA (O),
AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY (&) (s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25, 50,
100, alebo tlacidlo (=) nekonecno - kym je kredit vy35i alebo rovny stavke), tlacidlo ,®" na zastavenie
rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, tlacidlo ,,» P * na pripisanie vyhry do pola KREDIT, a tlacidla
. a 4 pre zmenu vySky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma moZnost aktivovat alebo deaktivovat
moznosti vyberu poétu automatickych hier. V pripade vyhernej otoCky sa hratovi zobrazi tlacidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je moZné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ,-* a ,+*.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov
Scatter s zobrazované priamo na valcoch. V3etky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherneé
symboly na linii musia zacinat na prvom valci zlava a pokradovat smerom doprava. Rovnake symboly
(alebo symboly nahradené divokym symbolom Wild) sa zaroven musia nachadzat' na susediacich valcoch
bez preruSenia. Na kazdej vyhernej linii plati iba najvy3Sia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvyssia vyhra
za kombinaciu symbolov Scatter. VVyherné kombinacie symbolov Scatter su platné na [ubovolnych
poziciach na réznych valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju a vyhry za kombinacie
Scatter sa pripocitavaju k liniovym vyhram. Vyherna tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre
aktualne nastavenu vy3ku stavky.

Nasobena hra Riziko

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlacidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne vybranej
karty (CERVENA/CIERNA). Volba sa vykona zvolenim farby pomocou tlacidiel CERVENA/CIERNA.
Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu sumu prehrava a hra konci. Pokial je
volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé vyhrava dvojnasobok stavky
a ma moznost dalSej volby karty, alebo stlacenim tlacidla VZIAT pripi$e vyhrani sumu do pola KREDIT
a nasobena hra konéi. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je moZné stladenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry Riziko o polovicu. Najnizsia mozna suma, ktoru je
mozné rozdelit, je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana suma do kreditu a riskovana suma zaokrihluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Joker je divoky symbol, ktory nahradza vo vyhernej kombinacii akykolvek iny symbol, okrem
symbolu Mystery a symbolu Bonus (Scatter symbol). Ak sa na vyherngj linii nachadza jeden aktivny
symbol Joker (Wild), prisludna vyhra sa nasobi koeficientom 2. V pripade vyskytu dvoch symbolov Joker
(Wild) vo vyhernej kombinacii sa liniova vyhra nasobi koeficientom 4. Ak vyherna kombinacia obsahuje tri
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symboly Joker (Wild), liniova vyhra sa nasobi koeficientom 8. Kombinacia na vyhernej linii pozostavajica
vyluéne z divokych symbolov Joker (Wild) sa nepovaZuje za vyherni kombinaciu.

Bonusové hry zadarmo - vol'né otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 5 volnych
otoceni. V pripade 4 symbaolov BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych otoceni.
Pocas trvania reZimu volnych otogeni nie je moZne opatovne ziskat dalSie volné otodenia. Vyhry z
jednotlivych otogeni sa postupne kumuluji v poli VYHRA. Pocet zostavajucich volnych otogeni je
zobrazeny v poli FREE. Volné oto€enia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné otofenia zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otocenia ziskané. Po poslednom volnom otoceni je hracovi
suma za vyhry pripisana a hrac¢ sa vracia do zakladnej obrazovky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 960-nasobok stavky (max. 250 000 €)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany st¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeneého vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
‘ Nazov 4x 3x

Symbol
& Wild (Divoky symbol) - -
‘% Mystery 8-200 4 -80
w Bonus (Scatter symbol) 10 volnyg:h 0¥l nth
otoceni otoceni
[ BONUS |
7 Sedmicka 160 16
6 Melén 60 6
:’3 Hrozno 40 4
@ Kiwi 4 1
-
‘ Slivka 4 1
a Pomaranc 4 1
( x; Citrén 4 1
& Ceresne 2 1
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Shuriken Strike 81

Shuriken Strike 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov tlagidlom START (C)
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra
sa na 3 a 4 rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-cross) a v
pripade Styroch symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vietky linie), ktorych hodnoty
su uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (ikona £ - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre zobrazenie
informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky,
REPRODUKTOR 4" (zapnut/vypnut zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - DOM alebo SIPKA
VPRAVO, a tlagidlo ,®* (historia hraca)), tlacidla START/ZATOCENA SiPKA (Q),
AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY () (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25, 50,
100, alebo tlagidlo («) nekoneéno - kym je kredit vy$si alebo rovny stavke), tlacidlo ,®* na zastavenie
roztocenych valcov, resp. funkcie Autostart, tlacidlo ,,» & * na pripisanie vyhry do pola KREDIT, a tlacidla
.~ a .+ pre zmenu vysky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma moznost' aktivovat alebo deaktivovat
moznosti vyberu poétu automatickych hier. V pripade vyhernej otocky sa hracovi zobrazi tlac¢idlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ,-* a . +".

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé liniové vyhry st zobrazované priamo na
valcoch. V3etky uvedené vyhry sl vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat' na prvom
valci zlava a pokracovat smerom doprava. Rovnake symboly (alebo symboly nahradene divokym
symbolom Wild) sa zarover musia nachadzat na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kazdej vyhernej
linii plati iba najvy$Sia dosiahnuta vyhra. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyherna
tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu vysku stavky.

Nasobena hra Riziko

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlacidla RIZIKO,
ponuknuta ndsobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne vybranej
karty (CERVENA/CIERNA). Volba sa vykona zvolenim farby pomocou tlacidiel CERVENA/CIERNA.
Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu sumu prehrava a hra konéi. Pokial je
volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra& vyhrava dvojnasobok stavky
a ma moznost daldej volby karty, alebo stlaenim tlacidla VZIAT pripi§e vyhran( sumu do pola KREDIT
a nasobena hra konéi. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hracg pri tipovani na farbu nemusi riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlagidla ROZDELIT znizZit stavku do hazardnej hry Riziko o polovicu. Najniz§ia mozna suma, ktoru je
mozné rozdelit, je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana suma do kreditu a riskovana suma zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Koi kapor je divoky symbol, ktory nahradza vo vyhernej kombinacii akykolvek iny symbol, okrem
Specialnych bonusovych symbolov (Shuriken, Zvitok, Katana a Dymova bomba). Samostatny symbol Wild
nepredstavuje vyherny symbol. Jeden aktivny symbol Koi kapor (Wild) na vyhernej linii nenasobi vyhru.
Ak sa ale vo vyhernej kambinacii nachadzaju dva symboly Koi kapor, liniova vyhra sa nasobi x2 a ak sa
vo vyhernej kombinacii nachadzaju tri symboly Koi kapor, liniova vyhra sa nasobi x3. Kombinacia na
vyhernej linii, pozostavajlica iba z divokych symbolov Koi kapor, nie je vyherna.
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Specialne bonusové symboly

PocCas hry sa mdze na kaZzdom zo Styroch valcov objavit’ Specialny bonusovy symbol, pricom kazdy typ
bonusovej funkcie ma svoj vlastny jedine€ny symbol. Symboly Shuriken, Zvitok, Katana a Dymova bomba
sa priebezne zbieraju a postupne zapifaju prisludné ukazovatele pod hracou plochou. Kazda bonusova
funkcia je naviazana na samostatny typ symbolu. Po nazbierani troch symbolov rovnakého druhu sa
prislusny ukazovatel Uplne aktivuje a spusti sa bonusova funkcia viazana na dany symbol.

Postup v zbierani jednotlivych bonusovych symbolov je vzajomne nezavisly, €o znamena, Ze hra¢ moze
sucasne ziskavat symboly pre viacero bonusovych funkcii a kazda z nich sa aktivuje samostatne.
Specidlne bonusové symboly samy osebe nevytvaraji vyherné kombinacie. Bonusova funkcia sa aktivuje
vylu€ne po nazbierani troch symbolov rovnakého typu, ktorymi sa aktivuje prislusny bonusovy symbol.

Proces aktivacie bonusu prebieha v troch fazach:

1. rozsvietenie stipcov,
2. rozsvietenie mesiaca,
3. rozsvietenie nindZu v spodnej ¢asti obrazovky; po jeho rozsvieteni sa bonusova funkcia aktivuje.

Jednotlivé bonusoveé funkcie su nasledovné:

1. bonus: Shuriken
Spusti sa animacia, pri ktorej su na hraciu plochu nahodne vrhnuté Styri Shurikeny. Symbol na kazdej
pozicii, na ktori Shuriken dopadne, sa zmeni na symbol Koi kapor (Divoky symbol).

2. bonus: Zvitok
Spusti sa animacia rozvinutia zvitku, ktora pokryje cely jeden nahodne vybrany valec. VSetky symboly na
tomto valci sa nasledne zmenia na divoke symboly Koi kapor.

3. bonus: Katana
Spusti sa animacia seku katany, ktora nahodne prejde jednou liniou na hracej ploche. Symboly
nachadzajlce sa na tejto linii zmiznu a budu nahradené novymi symbolmi, ktoré na ich miesto dopadnu.

4. bonus: Dymova bomba

Hrac ziska Mystery vyhru. Spusti sa animacia dymovej bomby, pocas ktorej sa zobrazi niekolko bémb s
nahodne priradenymi hodnotami. Nasledne sa uréi jedna vyherna bomba. Takto mdze hrac ziskat vyhru
vo vyske 10-nasobku az 880-nasobku stavky.

Po ukonceni bonusovej funkcie sa stav prislusného bonusoveho symbolu vynuluje a jeho opatovneé
zbieranie zacina od zaciatku. Bonusova funkcia predstavuje hazardnu hru, pri ktorej sa z pola KREDIT
neodpocitava Ziadna dalSia stavka. Vyhry ziskane pocas bonusovej funkcie sa urCuju podla stavky
nastavenej pre hazardnu hru, v ramci ktorej bola bonusova funkcia aktivovana. VSetky vyhry dosiahnuté
po&as hazardnej hry sa kumuluju v poli VYHRA. Po ukon&eni bonusovej funkcie je mozné celkov( vyhru
znéasobit v nasobenej hre Riziko, pokial hraé spifia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 88 000 € (880-nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Shuriken Strike 81 r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany sudinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneého vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

‘ Symbol Nazov 4x 3x

Koi kapor (Divoky symbol) - i

A’ Katana (Specialny bonusovy symbol) - -
P
,3' " |Zvitok (Specialny bonusovy symbol) - -
k Shuriken (Specialny bonusovy symbol) - -
F]
6 Dymova bomba (Specialny bonusovy symbol) - -
|
NindZa 160 16
ﬁ Chram 60 6
L /
H Pes so zvitkom 40 5
% Celenka 20 4
ﬁ% Nunéaky 6 3
e Maska 4 2
ﬁ Terc 2 1
Y
/ Dyka 2 1
Nazov hry: Shuriken Strike 81 E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Sugar Fruits

Sugar Fruits je sedemvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine so siedmimi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov rozto€enim valcov. Hra sa na 5 az 15 rovnakych symbolov umiestnenych vedla seba
horizontalne alebo vertikalne (zhluk). Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidiom START
(C) v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova stavka), ktorych hodnoty s(
uvedené v mene Euro (€) a tlac¢idla MENU (ikona £ - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre zobrazenie informacii
o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky wyhier podfa aktualnej stavky, REPRODUKTOR 4"
(zapnut/vypnut zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - DOM alebo SIPKA VPRAVO, a tlacidlo ,
©" (historia hraga)), tlacidla START/ZATOCENA SIPKA (@), AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY () (s
moZnostiou opakovania automatickych hier v pocte 10, 25, 50, 100, alebo tla¢idlo (=) nekoneéno - kym je
kredit vyssi alebo rovny stavke), tlacidlo ,®" na zastavenie roztotenych valcov, resp. funkcie Autostart,
tlacidlo ,,» »* na pripisanie vyhry do pola KREDIT, a tlacidla .-, a ,+* pre zmenu vysky aktualnej stavky.
Prevadzkovatel ma moZnost aktivovat alebo deaktivovat mozZnosti vyberu poctu automatickych hier.
V pripade vyhernej otoCky sa hracovi zobrazi tlacidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit' v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a .+

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie (zhluky) s
zobrazované priamo na valcoch. V3etky uvedené vyhry su vyjadrené v eurach. Vyhra je tvorena zhlukom
minimalne piatich rovnakych symbolov (ktoré mézu byt nahradené divokym symbolom WILD) kdekofvek
na hracom poli; symbol je sugastou vyherneho zhluku, ak sa horizontalne alebo vertikalne dotyka
rovnakého symbolu. Vypoc&et vyhry je dany suéinom celkovej stavky a nasobitela vyherného zhluku podla
vyhernej tabulky. Vyplaca sa vZzdy len najvyssia vyhra z vyherného zhluku. Vyhry z viacerych vyhernych
zhlukov sa scitavaju. Vyherna tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu vysku
stavky.

Nasobena hra Riziko

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne vybranej
karty (CERVENA/CIERNA). Volba sa vykona zvolenim farby pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA.
Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadent sumu prehrava a hra kondi. Pokial je
volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé vyhrava dvojnasobok stavky
a ma moZnost dal8ej volby karty, alebo stlagenim tlacidla VZIAT pripi$e vyhrani sumu do pola KREDIT
a nasobena hra kon¢i. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozZné stlatenim
tlagidla ROZDELIT znizZit stavku do hazardnej hry Riziko o polovicu. NajniZz$ia moZna suma, ktoru je
mozné rozdelit, je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana suma do kreditu a riskovana suma zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol (WILD)

Symbol Gumovy medvedik je divoky symbol, ktory nahradza vo vyhernej kombinacii akykolvek iny symbol.
Samostatny symbol WILD nepredstavuje vyherny symbol. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajlca iba
z divokych symbolov Gumovy medvedik, nie je vyherna.
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Bonusova funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Po vyhodnoteni vyhry sa vyherné kombinacie odstrania z herného pofa. Symboly, ktoré neboli odstranené,
nasledne klesni na uvolnené pozicie pod nimi. Vzniknuté volné miesta sa potom doplnia novymi
symbolmi, ktoré dopadnu zhora. Vyhry za jednotlivé vyherné kombinacie sa priebezne kumuluji v poli
VYHRA. Funkcia bezplatného nahradzania symbolov pokraéuje dovtedy, kym po doplneni symbolov
vznikaju nové vyherné kombinacie. Ak uz nevzniknu ziadne dalSie vyherne kombinacie, hra¢ si moze
celkovu vyhru dosiahnuta v zakladnom togeni a pri v3etkych naslednych nahradeniach pripisat z pola
VYHRA do pofa KREDIT alebo ju riskovat' v nasobnej hre Riziko.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 150 000 € (300-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany stcinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

Gumovy
medvedik - - - - - - = - . - -
(Divoky symbol)

Melon 150 | 70 | 35 | 156 | 7,5 5 | 25| 2 1.8 | 1.5 1

Ananas 100 | 60 | 30 (125| 6 4 2 1.5 | 1.3 1 0.8
>

Hrozno 90 [ 50 | 25 | 10 | 45 3 15| 1.3 1 0.8 | 0,6

Slivka 80 | 40 | 20 5 3 2 1.3 1 08 | 06 | 0,5

@ Jablko 60 | 30 | 15 | 35 | 25 | 15 1 08 06 | 05|04

Pomarané 40 | 20 | 10 3 2 13|08 |06 | 05|04 |03

& Ceresne 20 | 10 5 25|15 1 06 (05|04 |03]|02

Nazowv hry: Sugar Fruits Jr TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Tour de Spin

Tour de Spin je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernd kombinaciu
symbolov rozto¢enim valcov. Hra sa na 3 aZz 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni valcov tlagidiom START () v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 7 vyhernych linii. Po&et
vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vietky linie), ktorych hodnoty
su uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (ikona £ - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre zobrazenie
informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky,
REPRODUKTOR 4" (zapnut/vypnut zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - DOM alebo SIPKA
VPRAVO, a tlagidlo ,®* (historia hraca)), tlacidla START/ZATOCENA SiPKA (Q),
AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY () (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25, 50,
100, alebo tlagidlo («) nekoneéno - kym je kredit vy$si alebo rovny stavke), tlacidlo ,®* na zastavenie
roztocenych valcov, resp. funkcie Autostart, tlacidlo ,,» & * na pripisanie vyhry do pola KREDIT, a tlacidla
.~ a .+ pre zmenu vysky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma moznost' aktivovat alebo deaktivovat
moznosti vyberu poétu automatickych hier. V pripade vyhernej otocky sa hracovi zobrazi tlac¢idlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ,-* a . +".

Vyhry

Vy3ka celkovej vyhry sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry za kombinacie symbolov
Scatter sU zobrazované priamo na valcoch. Vietky uvedené wvyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné
symboly na linii musia zacinat na prvom valci zfava a pokracovat smerom doprava. Rovnake symboly
(alebo symboly nahradené divokym symbolom Wild) sa zarovern musia nachadzat' na susediacich valcoch
bez prerusenia. Na kaZdej vyhernej linii plati iba najvy$&ia dosiahnuta vyhra, rovnako ako najvy3sia vyhra
za kombinaciu symbolov Scatter. Vyherné kombinacie symbolov Scatter s platné na fubovolnych
poziciach na réznych valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju a vyhry za kombinacie
Scatter sa pripoéitavaju k liniovym vyhram. Vyherna tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre
aktualne nastavenu vysku stavky.

Nasobena hra Riziko

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlacdidla RIZIKO,
ponuknuta ndsobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne vybranej
karty (CERVENA/CIERNA). Volba sa vykona zvolenim farby pomocou tlacidiel CERVENA/CIERNA.
Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadent sumu prehrava a hra konéi. Pokial je
volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé vyhrava dvojnasobok stavky
a ma moznost daldej volby karty, alebo stladenim tlagidla VZIAT pripi§e vyhran( sumu do pola KREDIT
a nasobena hra konéi. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry Riziko o polovicu. Najniz§ia mozna suma, ktord je
mozZné rozdelit, je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana suma do kreditu a riskovana suma zaokrihluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Cyklista je divoky symbol, ktory nahradza vo vyhernej kombinacii akykolvek iny symbol. Ak sa na
hracej ploche objavi symbol Cyklista (Wild), roz8iri sa na cely riadok, v ktorom bol zobrazeny, a nahradi
vietky symboly v tomto riadku. Ak je symbol Cyklista sucast'ou vyhernej linie, vyhra za dant vyhernu liniu
sa nasobi koeficientom 2. Vyherna linia tvorena vyluéne symbolmi Cyklista sa za vyhernu kombinaciu
nepovazuje.
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Bonusové hry zadarmo - vol'né otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Pohar (Scatter) kdekolvek na valcoch, hrac ziskava 5 volnych otoéeni.
V pripade 4 symbolov Pohar (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10 volnych otogeni. Za 5
symbolov Pohar je hracovi udelenych 15 volnych otogeni. Po&as trvania rezimu vofnych otogeni nie je
moZneé opatovne ziskat daldie volné otoCenia. Pogas volnych otoCeni sa mbZe na ktoromkolvek valci
nahodne objavit trojica symbolov Pohar. Tento symbol sa nasledne rozsiri na cely valec a funguje ako
divoky symbol Cyklista. Pri kazdom vyhernom oto€eni v bonusovej hre sa hracovi pripise bonusovy
nasobitel pre daldiu vyhru v bonusovej hre. Za kazdu vyhru sa tento nasobitel zvysi o 1x; aktualna hodnota
nasobitela je zobrazena v hornom rohu hernej obrazovky. Vyhry z jednotlivych ototeni sa postupne
kumuluji v poli VYHRA. Poéet zostavajlcich volnych otodeni je zobrazeny v poli FREE. Volné oto&enia
sU hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas
bonusovej hry volné otocenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
volné otocenia ziskané. Po poslednom volnom otoceni je hradovi suma za vyhry pripisana a hrac sa vracia
do zakladnej obrazovky. Po ukonceni bonusovej hry nie je mozné celkovu vyhru znasobit v nasobenej hre
Riziko, pokial hraé spifia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500-nasobok stavky (max. 250 000 €)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany st¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
‘ Symbol Nazov 5x 4x 3x

Cyklista (Divoky symbol) - - -
Pohér (Scatter symbol) 15 vofnych | 10 vaolnych | 5 volnych
y otoceni otoceni otoceni
Cielova paska 500 100 10
Bicykel 200 15 8
Dres 100 10 i}
Prilba 50 6 3
Okuliare 20 5 2
sf,-;.’:“l o,
\?d”ﬁf Prevodnik 15 3 2
M
%‘T Pumpa 10 2 1
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Wild Lock

Wild Lock je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut' vyhernd kombinaciu
symbolov roztoenim valcov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCeni
valcov tlagidlom START (Q) v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Po&et vyhernych
linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vietky linie), ktorych hodnoty
su uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (ikona £ - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre zobrazenie
informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky,
REPRODUKTOR , )" (zapnut/vypnut zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - DOM alebo SIPKA
VPRAVO, a tlagidlo ,®* (histéria hraga)), tlagidla START/ZATOCENA SiPKA (Q),
AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY () (s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25, 50,
100, alebo tlagidlo (<) nekoneéno - kym je kredit vy35i alebo rovny stavke), tlacidlo ,B* na zastavenie
rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, tlacidlo ,,» P * na pripisanie vyhry do pola KREDIT, a tlacidla
. a .+ pre zmenu vysky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma moZnost' aktivovat alebo deaktivovat
moZnosti vyberu poctu automatickych hier. V pripade vyhernej otocky sa hracovi zobrazi tlagidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je mozne menit' v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a ,+".

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé liniové vyhry sl zobrazované priamo na
valcoch. VSetky uvedene vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat' na prvom
valci zlava a pokracovat smerom doprava. Rovnakeé symboly (alebo symboly nahradene divokym
symbolom WILD) sa zarovefi musia nachadzat na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kaZdej vyhernej
linii plati iba najvy$sia dosiahnuta vyhra. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyherna
tabulka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu vysku stavky.

Nasobena hra Riziko

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne vybranej
karty (CERVENA/CIERNA). Volba sa vykona zvolenim farby pomocou tlacidiel CERVENA/CIERNA.
Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu sumu prehrava a hra konci. Pokial je
volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky
a ma moznost daldej volby karty, alebo stlaenim tlagidla VZIAT pripie vyhran( sumu do pola KREDIT
a nasobena hra kongéi. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hraé pri tipovani na farbu nemusi riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry Riziko o polovicu. Najnizsia moZna suma, ktoru je
mozné rozdelit, je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana suma do kreditu a riskovana suma zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol (WILD)
Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vo vyhernej kombinacii akykolvek iny symbol. Vyherna
linia tvorena vyluéne symbolmi WILD sa za vyhernu kombinaciu nepovaZuje.

Bonusova funkcia Wild Lock

Ak sa na hracej ploche objavi aspofi jeden symbol WILD, funkcia Wild Lock zabezpeci, Ze najviac jeden
symbol WILD bude zvyrazneny $pecialnym svetelnym ramom. Modré svetla indikuju pocet otoceni, pocas
ktorych zostane symbol WILD uzamknuty na svojej aktudlnej pozicii. Cervené svetld signalizuja, Ze pri
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poslednom otoceni, potas ktorého je funkcia Wild Lock aktivna, sa kazda vyhra kdekolvek na hracej
ploche nasobi koeficientom x2. Sicasne moéZe byt uzamknuty vZdy len jeden symbol WILD.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany sudinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
‘ Symbol Nazov 3x

WILD (Divoky symbol) -
Uzamknuty WILD (Divoky symbol) -
Policaijt 50
Lupié 10
Odznak 8
Vysielacka 5
gcb,.;,;} Nahrdelnik 4
0]
Lupa 3
Bankovky 2
Puta 1
Nazov hry: Wild Lock TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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PRAVIDLA HRY €. 2026/3246

Winning Potion 81

Winning Potion 81 je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernt kombinaciu
symbolov rozto€enim valcov. Hra sa na 3 a 4 rovnaké symboly. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START (C') v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 27
vyhernych linii (criss-cross) a v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linii (criss-
Cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie), ktorych hodnoty
s uvedené v mene Euro (€) a tlagidla MENU (ikona = - obsahuje tlagidla INFO (,i") pre zobrazenie
informacii o hre, vyherneé linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuainej stavky,
REPRODUKTOR 4 (zapnut/vypnut zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - DOM alebo SiPKA
VPRAVO, a tlagidlo D" (historia  hraga)), tlagidldA START/ZATOCENA SIiPKA (O),
AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY (&) (s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25, 50,
100, alebo tlacidlo (=) nekonecno - kym je kredit vy35i alebo rovny stavke), tlacidlo ,®" na zastavenie
rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, tlacidlo ,,» P * na pripisanie vyhry do pola KREDIT, a tlacidla
. a 4 pre zmenu vySky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma moZnost aktivovat alebo deaktivovat
moznosti vyberu poétu automatickych hier. V pripade vyhernej otoCky sa hratovi zobrazi tlacidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je moZné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ,-* a ,+*.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé liniové vyhry st zobrazované priamo na
valcoch. Vietky uvedene vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat' na prvom
valci zlfava a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym
symbolom WILD) sa zaroven musia nachadzat na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kazdej vyhernegj
linii plati iba najvys8ia dosiahnuta vyhra. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyherna
tabufka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu vysku stavky.

Nasobena hra Riziko

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlacidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne vybranej
karty (CERVENA/CIERNA). Volba sa vykona zvolenim farby pomocou tlacidiel CERVENA/CIERNA.
Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu sumu prehrava a hra konci. Pokial je
volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé vyhrava dvojnasobok stavky
a ma moznost dalSej volby karty, alebo stlacenim tlacidla VZIAT pripise vyhrani sumu do pola KREDIT
a nasobena hra konéi. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hraé pri tipovani na farbu nemusi riskovat cela vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry Riziko o polovicu. Najnizdia mozna suma, ktoru je
mozné rozdelit, je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana suma do kreditu a riskovana suma zaokrihluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol (WILD)
Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vo vyhernej kombinacii akykolvek iny symbol. Kombinacia
na vyhernej linii tvorena vyluéne symbolmi WILD sa nepovazuje za vyhernu.

Specialne bonusové symboly

Pocas hry sa na kazdom zo $tyroch valcov mdze zobrazit Specialny bonusovy symbol MULTI, FREE SPIN,
WILD a LOCK RESPIN. Tieto symboly (.tabletky”) sa zhromazduju a ich aktualny pocet sa zobrazuje v
pohari umiestnenom na pravej strane hracej plochy. Kazda tabletka predstavuje odlidny typ bonusu. Po
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nazbierani troch tabletiek sa prislusné bonusy aktivuju postupne, jeden po druhom. Tabletky méZzu byt

nazbierané v ndhodnom pocte aj kombinacii. Nazbierane tabletky sa vyhodnocuji podla nasledujliceho

prehladu bonusov:

Bonusova cervena tabletka MULTI

Aktivacia: Po aktivacii bonusov hrag ziska bonus vo forme nasobitela vyhier na hracej ploche.

+ 1 tabletka — nasobitel vyhry x2

s 2 tabletky — nasaobitel vyhry x5
s 3 tabletky — nasobitel vyhry x10

Bonusova zelena tabletka FREE SPIN

Aktivacia: Po aktivacii bonusov hrac ziska pocet volnych otoceni podla po¢tu nazbieranych tabletiek.
+ 1 tabletka — 2 volne otocCenia
* 2 tabletky — 5 volnych otoceni
s 3 tabletky — 10 volnych oto&eni

Bonusova modra tabletka WILD
Aktivacia: Po aktivacii bonusov hraé ziska garantovany pocet symbolov WILD, ktoré budu pridané do
nasledujliceho otocenia.

* 1 tabletka — 1 garantovany symbol WILD v nasledujucom otoceni

» 2 tabletky — 2 garantované symboly WILD v nasledujicom otoceni

s 3 tabletky — 3 garantované symboly WILD v nasledujicom otoceni

Bonusova zlta tabletka LOCK RESPIN
Aktivacia: Po aktivacii bonusov sa nahodne vybrany symbol uzamkne a nasledne sa vykona prislusny
pocet respinov, pricom pri kazdom respine je uzamknuty symbol.

s 1 tabletka — 2 respiny

s 2 tabletky — 3 respiny

3 tabletky — 5 respinov

Po ukonéeni bonusovej funkcie sa pohar vynuluje, nazbierané symboly sa z poharu odstrania a proces ich
zhromaZdovania sa zacne odznova.

Bonusova funkcia predstavuje hazardnu hru, pri ktorej sa hracovi z pofa KREDIT neodpocitava Ziadna
stavka. Vyhry ziskané po€as bonusovej funkcie zodpovedaju stavke nastavenej pre hazardnu hru, v ramci
ktorej bola bonusova funkcia aktivovana. Vyhry dosiahnuté pocas hazardnej hry sa kumulujd v poli
VYHRA.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 1 000-nasobok stavky (max. 250 000 €)

Vyherna tabulka Specialnych bonusovych symbolov

‘ Symbol Nazov 3x 2x 1x
@ MULTI (Bonusovy symbol) Sfﬁ;b:fé 'l?f]?;’i;‘;r 'l‘;‘?sh?;’ig
% FREE SPIN (Bonusovy symbol) AR | ST || 2uoae
0! | WILD (Bonusovy symbol) 23’1::‘;;':'? Eycrlriﬁzt(li 13;':;32?
E%. LOCK RESPIN (Bonusovy symbol) S5respinov | 3 respiny | 2respiny
T — B i g
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Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany sudinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneého vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

‘ Symbol Nazov 4x 3x
WAL |WILD (Divoky symbol) : :
Q Zvon 200 100
% _ ¥ |Hviezda 100 50
é 3 Ananas 40 20
'ﬁ Hrozno 30 15
9 Cernice 20 10
& Maliny 10 5
@ Eu&oriedky 4 2
& Ceresne 2 1
- S Winni i TECHNICKY SKUSOBNY -10-
ey B Gt v s
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Witch's Help 81

Witch's Help 81 je tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernd kombinaciu
symbolov rozto€enim valcov. Hra sa na 3 a 4 rovnaké symboly. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START (C') v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 27
vyhernych linii (criss-cross) a v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linii (criss-
Cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie), ktorych hodnoty
s uvedené v mene Euro (€) a tlagidla MENU (ikona = - obsahuje tlagidla INFO (,i") pre zobrazenie
informacii o hre, vyherneé linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuainej stavky,
REPRODUKTOR 4 (zapnut/vypnut zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - DOM alebo SiPKA
VPRAVO, a tlagidlo D" (historia  hraga)), tlagidldA START/ZATOCENA SIiPKA (O),
AUTOSTART/ZATOCENE SIPKY (&) (s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25, 50,
100, alebo tlacidlo (=) nekonecno - kym je kredit vy35i alebo rovny stavke), tlacidlo ,®" na zastavenie
rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, tlacidlo ,,» P * na pripisanie vyhry do pola KREDIT, a tlacidla
. a 4 pre zmenu vySky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma moZnost aktivovat alebo deaktivovat
moznosti vyberu poétu automatickych hier. V pripade vyhernej otoCky sa hratovi zobrazi tlacidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej stavky
je moZné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel ,-* a ,+*.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé liniové vyhry sl zobrazované priamo na
valcoch. Vietky uvedene vyhry su vyjadrené v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat' na prvom
valci zlfava a pokracovat smerom doprava. Rovnaké symboly (alebo symboly nahradené divokym
symbolom WILD) sa zaroven musia nachadzat na susediacich valcoch bez prerusenia. Na kazdej vyhernegj
linii plati iba najvys8ia dosiahnuta vyhra. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyherna
tabufka zobrazuje hodnoty vyhier v eurach pre aktualne nastavenu vysku stavky.

Nasobena hra Riziko

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlacidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne vybranej
karty (CERVENA/CIERNA). Volba sa vykona zvolenim farby pomocou tlacidiel CERVENA/CIERNA.
Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu sumu prehrava a hra konci. Pokial je
volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé vyhrava dvojnasobok stavky
a ma moznost dalSej volby karty, alebo stlacenim tlacidla VZIAT pripise vyhrani sumu do pola KREDIT
a nasobena hra konéi. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hraé pri tipovani na farbu nemusi riskovat cela vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry Riziko o polovicu. Najnizdia mozna suma, ktoru je
mozné rozdelit, je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana suma do kreditu a riskovana suma zaokrihluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol (WILD)
Symbol Klobuk je divoky symbol, ktory nahradza vo vyhernej kombinacii akykolvek iny symbol. Kombinacia
na vyhernej linii tvorena vyluéne symbolmi WILD sa nepovazuje za vyhernu.
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Bonusova funkcia Carodejnica

Funkcia Carodejnica méZe byt aktivovana kedykolvek poéas hry a poskytuje hraovi dodatoénd hernu
vyhodu. Hra¢ ju moze prostrednictvom symbolu zamku umiestneneho v pravom dolnom rohu hernej
obrazovky podla potreby zapnut (odomknuty zamok) alebo vypnat (zamknuty zamok). Po aktivacii sa
nahodne pouZije jedno z nasledujlcich piatich kuziel:

zmeni nahodne uréeny pocet symbalov na symboly WILD,

zmeni vSetky symboly na jednom valci na iny symbol,

nahradi symboly symbolmi s vy5$Sou hodnotou podfa tabulky vyhier,

roztodi jeden z valcov a vykona na fiom respin, po ktorom sa na danom valci zobrazia nové
symboly,

odstrani cely rad symbolov, pricom tieto symbaly zmiznu a nasledne sa v hornom rade zobrazia
nowvé symboly.

BN

b

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany st€inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

‘ Symbol Nazov 4x 3x
ﬁ Klobik (Divoky symbol) - -
11 D
Q Gekon 100 50
-
ﬁ Kotol 30 15
Drahokam 20 10
@ Kniha 10 8
@ Elixir 8 6
€
e Metla 5 4
? Muchotravka 3 2
B Zaba 2 1
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Red Hot Sevens Jackpot

Red Hot Sevens Jackpot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov
stlaéenim tlagidla START/» dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked'
sa valce prestanu toéit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavneé tlagidla su umiestnené v dolnej a prave] ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoré zobrazuju vyhernl tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlagidlo umoziuje zapnut avypnut zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SIPKAP (spusta rezim
automatického tocenia valcov, ktoré je moZné nastavit na 5, 10, 15 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODRE M » (umoziiuje zrychlené totenie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/® (spusti oto&enie valcov - potas tocenia valcov je mozné skratit' &as ich togenia tiagidiom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tladidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Da!ej su v spodnej Easti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky )

Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé moze upravovat stavku
pomocou tlagidiel — a +, ktoré umozfuji nastavit' celkovi stavku v rémci stanovenéha minimaineho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zaginat' na valci Gplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy&sia vyhra na vyherngj linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s&itavaju.

Wild symbol
Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza véetky symboly a rozsiri sa na véetky pozicie
valca, ak je mozné ziskat' vyhru na vyhernej linii.

Funkcia RED HOT JACKPOT
Kombinacia 5x symbolov Wild spusti funkciu Red Hot Jackpot, pocas ktorej sa symboly WILD rozsiria
na vsetky pozicie vietkych valcov.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlagenim tlacidla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry. Ak

hraé nechce vstlpit do nasobenej hry, vyberie tlatidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tiagidlom START/P. V nasobene] hre sa hragovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hraé svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze polit je 10 € a polit mdze
maximalne 2x pofas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukongi. Ak odlozil cast' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ moéze riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom sl zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozenu ¢ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlacidla 1/2 (zniZi stavku na polovicu, pripadne na &tvrtinu) a CELY
(vrati spat celld stavku). Ak hrag tipuje nespravne, prehrava celu vsadenu stavku. Nasobnu hru je mozné
kedykolvek opustit' stlaéenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odloZenou sumou
pripisat do pola KREDIT (€).

Nazov hry: Red Hot Sevens Jackpot F“ TECHNICKY SKOS0OBNY T-10-94.1/PH

Verzia: v. 1.00 mmd USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 770

Platnost' od: 30.05.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana 1z 2
92101 PIESTANY

-214.-



B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
SkuZobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Maximalna vyhra, ktor(i je moZné zdvojnasobenim dosiahnut' je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabul'ka (nasobitel celkovej stavky)

0,10 €
200,00 €
200 000,00 € ( 1 000 nasobok celkovej stavky)

Symbol Nazov x3 x4 x5
Ceresne 0,5 1 5
Citron 0,5 1 5
Pomarang 0,5 1 5
Slivka 0,6 1 5
Zvonéek 1 2 10
Hrozno 2 § 20
Melon 2 5 20
Sedmicka 5 10 50
(mlﬁ) - - 188
Nazov hry: Red Hot Sevens Jackpot Lo TECHNICKY SKOSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: v. 1.00 mid| USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 770
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Miss Joker

Miss Joker je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov stlacenim tlagidla
START/» dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestand to¢it. Hra sa na 3 rovnaké symboly v & pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlacidla st umiestnene v dolnej a pravej asti obrazovky. A sa to tlacidla: MENU (tri vodorovné
giary), ktoré zobrazuju vyhernd tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlagidlo umozZfiuje zapnut avypnatf zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SiPKAM (spusta rezim
automatickeého tocenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM B (umozfiuje zrychlené todenie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/» (spusti oto€enie valcov - poas tofenia valcov je mozné skratit ¢as ich toéenia
tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlacidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru)
a symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej su v spodnej &asti umiestnené informagné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu

vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé méze upravovat' stavku
pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoznuju nastavit celkovl stavku v ramci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotliveé vyhry s zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim polom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhemej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linil nepreru$ovane. Symbol méZe byt vo vyhernej kombindcii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na wvyherne linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s&itavaju.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol WILD objavi sti¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne. Vyherna linia pozostavajlca iba z divokych symbolov je vyherna, podla vyhernej tabulky.

Bonusova Hra Volné oto€enia

Tri symboly Bonus (BONUS), zobrazenych na vyhernej linii, spustaju Bonusovu Hru Volné otogenia
s 5 volnymi otackami (maximalne 25 volnych otoéeni potas jednej otocky). Pocas Bonusovej hry Volné
otofenia za kaidy Joker (WILD) symbol kdekolvek na valci, hra¢ ziskava 20-nascbok stavky.
Bonusova Hra Volné otoc¢enia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas Bonusove] Hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Hra ziskana. Vyhry su potas Bonusove] Hry. Vyhry su pocas
Bonusovej Hry Volné otoéenia kumulované v poli VYHRA VO VOUNYCH OTACKACH aj s vyhrou zo
zakladne] otacky ktora spustila Bonusovu Hru. V priebehu Bonusove] Hry Volné ototenia je mozné
vyhrat dalSie volné oto¢enia.

Néasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stladenim tladidla KARTY x2 hraé vstlpi do nasobenej hry.

Ak hrae¢ nechce vstlpit do nasobenej hry, vyberie tlacidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidlom START/» . V nasobenej hre sa hragovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hraé jednu

'I q
Nazov hry: Miss Joker ;E i ijf ﬂxﬂﬁf SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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vyberie. Ak sa po odokrytl karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast' stavky neodloZil (minimalna suma, ktori méze polit je 10 € a polit' mbze
maximalne 2x potas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonci. Ak odloZil ¢asl' stavky je ju mozne
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ moze riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom su zobrazeng polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZent &ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tladidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na &tvrtinu) a CELY
(vrati spat celu stavku). Ak hra¢ tipuje nespravne, prehrava cell vsadend stavku. Nasobnu hru je
mozné kedykolvek opustit’ stlatenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odlozenou

sumou pripisat' do pofa KREDIT (€).
Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobenim dosiahnut’ je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z jedného otoéenia:

0,10 €
200,00 €

Vyherna tabulka (nasobitel vwhernej kombinacie)

30 000,00 € (150 nasobok stavky)

SYMBOL NAZOV 3x

el

7 30

o .;_vnnﬁe_ky . 30
Melon 16

Hrozno 16

(BONUS) 12

Pomarané 8

Citron 8

Ceresne 8

Nazov hry: Miss Joker
Verzia: v. 1.01
Platnost od: 26.06.2025
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Miss Inferno Deluxe

Miss Inferno Deluxe je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztotenim valcov stlacenim
tiatidla START/® dosiahnut vyherni kombin&ciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked' sa valce
prestanu tocit. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZzenie
ovladacich a informadénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tla¢idla si umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A s to tlagidla: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoré zobrazuji vyhernu tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlacidle umozhuje zapnit avypnit zvuky) AUTOSTART/ZATOCENA SIPKAP (spusta rezim
automatického toCenia valcov, ktore je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM B (umoziiuje zrychlené toéenie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/» (spusti otodenie valcov - po&as todenia valcov je mozné skratit Gas ich toenia
tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tiacidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru)
a symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej st v spodnej &asti umiestnené informacné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu

vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ méze upravovat' stavku
pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoZiuju nastavit celkovu stavku v rédmci stanoveného miniméalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazovane v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim polom. Vypoéet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyherne] kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat na valci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacenjch wyhernych liniach sa
scitavaju.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol WILD objavi sui¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symbaoly na kazdej vyhernej
linii samostatne. Vyherna linia pozostavajuca iba z divokych symbolov je vyherna, podla vyhernej
tabulky.

Bonusova Hra Volné otogenia

Tri symboly Bonus (BONUS), zobrazenych na vyhernej linii, spustaju Bonusovi Hru Volné otoéenia
s 5 volnymi otaékami (maximalne 25 volnych otoceni potas jednej otocky). Pocas Bonusovej hry Volné
oto¢enia za kazdy Wild (WILD) symbol kdekolvek na valci, hra¢ ziskava 20-nasobok stavky. Bonusova
Hra VoIné otoéenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoditana z pofla KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas Bonusovej Hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru,
v ktorej bola Bonusova Hra ziskana. Vyhry su potas Bonusovej Hry. Vyhry su pocas Bonusovej Hry
Volné otoéenia kumulované v poli VYHRA VO VOINYCH OTACKACH aj s vyhrou zo zakladne] otacky
ktora spustila Bonusovu Hru. V priebehu Bonusove] Hry Volné otoéenia je mozné vyhrat' d'alsie volné
otocenia.

Nasobena hra RIZIKO

Nazov hry: Miss Inferno Deluxe ihaw TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia: v. 1.01 wasl| USTAV PIESTANY, a. 5. Overil; 770
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Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlacenim tladidla KARTY x2 hra¢ vstapi do nasobenej hry.
Ak hra¢ nechce vstipit do nasobenej hry, vyberie tlacidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tiatidlom START/®. V ndsobenej hre sa hragovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hraé¢ svoju stavku znasobl, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si East' stdvky neodloZil (minimalna suma, ktori moéze polit je 10 € a polit moze
maximalne 2x pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast’ stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hraé méze riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozeni &ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tladidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na &tvrtinu) a CELY
(vrati spat celu stavku). Ak hraé tipuje nespravne, prehrava celd vsadenu stavku. Nasobnd hru je
mozné kedykolvek opustit' stiacenim tlagidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odloZenou
sumou pripisat do pala KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Nazov hry: Miss Infernc Deluxe TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.01 USTAV PIESTANY, a, s. Overil: 770
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z jedného otoéenia: 60 000,00 € (300 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 3x
Wild
(WILD) 150
Sedmitky 60
Zvanéek 30
Melon 16
Hrozno 16
Bonus 12
(BONUS)
Pomarané 8
Citrén 8
Ceresne 8
Nazov hry: Miss Inferno Deluxe _@__;. 'I_'ECHNICK?.SKLEOBN‘." T-10-94.1/PH
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81 Show

81 Show je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov stlatdenim tlagidla
START/» dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu to&it. Hra sa na 3 a 4 rovnakeé symboly. Pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych
liniach (criss-cross) a v pripade Styroch vyhernych symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlaCidla su umiestnene v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovne
Eiary), ktoré zobrazuju vyhernu tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlatidle umoziuje zapnit avypnut zvuky), AUTOSTART/IZATOCENA SIPKAM (spusta rezim
automatickeho toCenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODRE® P (umoznhuje zrychlene to¢enie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/» (spusti ototenie valcov - potas totenia valcov je mozné skratit ¢as ich togenia
tlacidliom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlaéidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru)
a symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej su v spodnej ¢asli umiestnené informacné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu

vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkovéa stavka v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrag moze upravovat' stavku
pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoziiuju nastavit' celkovi stavku v ramci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim polom. Vypod&et
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneho
vo vyherne] tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zag¢inat' na valci Uplne nalavo. Rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol modZe byl vo vyherne] kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy&8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol MULTI 81 (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak
sa symbol WILD objavi sugasne na viacerych wvyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej
vyhernej linii samostatne. V pripade vyherne] kombinacie so symbolom alebo symbolmi sa liniova
vyhra nasobi x2 za kazdy symbol WILD v nej obsiahnuty. Jeden symbol WILD teda nasobi liniovt
vyhru 2x, dva symboly 4x, tri symboly 8x. Vyherna linia pozostavajlica iba z divokych symbolov je
nevyherna.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autodtart), stladenim tlatidla KARTY x2 hrag vstipi do nasobenej hry.

Ak hra¢ nechce vstupit' do nasobenej hry, vyberie tlacidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlacidlom START/». V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hraé jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava,
Ak pred vyberom karty si ¢ast' stavky neodlozil (minimalna suma, ktord méze polit je 10 € a polit méze
maximalne 2x potas celej nasobenegj hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hraé modze riskovat’ maximalne 5x. Nad hernym pofom sl zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZenu ¢East' stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tladidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na &tvrtinu) a CELY

Néazov hry: 81 Show : TECHN;{:K? SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: v. 1.01 J USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 770
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(vrati spat’ celu stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava celt vsadenu stavku. Nasobna hru je
mozne kedykolvek opustit’ stlacenim tlac¢idla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odloZenou

sumou pripisat’ do pofa KREDIT (€).
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobenim dosiahnuf' je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

200,00 €
537 600,00 € (2 688 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZoV 3x 4x
MULTI81 ) i
(WILD)
Sedmicka 16 160
Zvoncek 6 60
Bar 4 40
Melon 1 4
Slivka 1 4
Pomarant 1 4
Citron 1 4
Ceresne 1 2
Vo 001 . i " ove 70
Platnost od: 26.06.2025 Strana 22 2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2625

Janosik 30

Janosik 30 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov stlatenim tlacidla
START/® dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestanu
to€it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 30 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavne tlagidla su umiestnene v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoré zobrazuju vyhernd tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlagidlo umoZfiuje zapnut avypnit zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SIPKAP (spasta rezim
automatického toCenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM B (umoziiuje zrychlené togenie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/® (spusti oto¢enie valcov - po¢as to€enia valcov je mozné skratit' ¢as ich toéenia tlagidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlagidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbelom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej sU v spodnej ¢asti umiestnené informacne polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé moéze upravovat stavku
pomocou tlagidiel — a +, ktoré umoziiuji nastavit celkovl stavku v ramci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prislunych vyhernych linidch pod hracim polom. Vifpo&et
vyhry v eurach je dany si¢inom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kambinacie uvedeného
vo vyhernej tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zadinat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s&itavaju.

Wild symbol
Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza véetky symboly okrem symbolu Free Spins.
Symboly Wild sa zobrazuji iba na 1., 3. a 5. valci.

Volné otocenia zdarma — FREE SPINS

Ak na prvom a piatom valci ziskate kombinaciu 2 symbolov Free Spins, hrac vyhra 30 volnych otogeni
zdarma. Pocas volnych otogeni sa symbol Wild roztiahne na vSetky pozicie valca, ak je mozné ziskat'
vyhru na vyhernegj linii. Symboly Wild sa objavuju iba na 1., 3. a 5. valci. Vyhry ziskané pocas volnych
oto€en! FREE SPINS zodpovedaju stavke, v ktorej boli volné ototenia FREE SPINS ziskané. Podas
volnych otoéenl nie je mozné ziskat dalsie volné otocenia.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlatenim tlatidla KARTY x2 hraé¢ vstipi do nasobenej hry. Ak

hrac€ nechce vstlpit' do nasobenej hry, vyberie tlaéidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidlom START/®. V nasobenej hre sa hra&ovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Maryna, hra€ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast’ stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze polit je 10 € a polit méze
maximalne 2x pocas celej nasobene] hry), nasobna hra sa ukonci. Ak odlozil ¢ast' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra& méze riskovat maximaine 5x. Nad hernym polom si zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZenu &ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(moZna vyhra v nasobenej hre) a tlacidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na tvrtinu) a CELY

Nazov hry: Janosik 30 6§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 mwi USTAVP Y, a. 8. Overil: 770
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(vrati spat celu stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava celd vsadenu stavku. Nasobnu hru je moZné
kedykolvek opustit' stiadenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odlozenou sumou
pripisat do pofa KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 9 000 000,00 € (45 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel celkove] stavky)
Symbol Nazov x2 x3 x4 x5
5 - 0,2 0,8 4
Q - 0,2 0,8 4
K - 0,3 1,5 7.5
A - 0,3 1.5 7.5
Truhlica - 0.8 4 12,5
Sekera - 0,8 4 12,56
Maryna - 1,5 5 25
Janosik 0,3 1,5 D 50
Wild ) ) B i
(Wild)
FREE 30 valnych i ) )
SPINS otoceni

Nazov hry: Janosik 30 TECHNICKY SKUSORN T-10-84 1/PH
Verzia: v. 1.00 USTAV PIESTANY, a, s, Overil: 770
Platnost od: 30.05.2025 Krajinska cesta 29020/9 Strana2z2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2627

Mystic Forest

Mystic Forest je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov stlaéenim tlagidla
START/» dosiahnut vyherna kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant
to¢it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 27 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a wyhry su totoZné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

Hiavné tlaidla st umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tladidla: MENU (tri vodorovné
giary), ktoré zobrazuju vyhernt tabufku, pomoc, vyhemné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlacidlo umoziuje zapnat avypnit zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SiPKAM (splsta reZim
automatického tocenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5 10, 15 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODRE® P (umoziuje zrychlené todenie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/® (spusti otodenie valcov - potas togenia valcov je mozné skratit' ¢as ich todenia tlaéidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlagidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nascbenej hry). Dalej su v spodnej €asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hragé méze upravovat' stavku
pomocou tlacidiel — a +, ktore umozniuji nastavit celkovi stavku v ramci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisluénych vyhernych liniach pod hracim polom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zacinat' na valci Gplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju.

Wild symbol
Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza vsetky symboly. Symboly Wild sa zobrazuju
na vietkych valcoch.

Volné otoéenia zdarma — MYSTIC FOREST

Hry zdarma sa spustia ziskanim kembinacie symbolov Mystic Forest. Kombinacia 3 symbolov Mystic
Forest na vyhernej linii spusti 8 volnych oto¢eni zdarma. Kombinacia 4 symbolov Mystic Forest na
vyhernej linii spusti 10 volnych otogeni zdarma. Kombinacia 5 symbolov Mystic Forest na vyherne;j linii
spusti 156 volnych oto€eni zdarma. V3etky vyhry pocas volnych otoc¢eni su nasobené x2. Pogas volnych
otoceni je moZné ziskat' dalSie volné ototenia. Vyhry ziskané pocas volnych otoé¢eni MYSTIC FOREST
zodpovedaju stavke, v ktorej boli volné otoéenia MYSTIC FOREST ziskané.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlatenim tlacidla KARTY x2 hrac vstlpi do nasobenej hry. Ak

hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tla¢idio RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidiom START/®. V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hrag jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hraé svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze polit' je 10 € a polit mbéze
maximalne 2x poc¢as celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukoné&i. Ak odlozZil éast' stavky je ju moZné
riskovat, alebo pripisat. Hraé¢ mbZe riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZenl ¢ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT

=

Nazov hry: Mystic Forest Pnel TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94,1/PH

Verzia: v. 1.00 mmil]l USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 770
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(moZn& vyhra v nasobenej hre) a tlagidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na &tvrtinu) a CELY
(vrati spét celd stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava celll vsadenu stavku. Nasobnu hru je mozné
kedykolvek opustit stlatenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odloZenou sumou
pripisat’ do pola KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktort je mozZné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z jedného tocenia: 121 400,00 € (607 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel celkove] stavky)

Symbol Nazov x2 x3 x4 x5
Ceresne . 0,5 2 10
Citron = 0,5 2 10
Pomarané¢ - 05 2 10
Slivka - 05 2 10
Hrozno - 0,5 25 15
Melon - 0,5 25 15
Bar - 1.5 5 25
Jahoda - 1,5 5 25
Zvonéek - 2 10 50
Sedmicka 0,5 2.5 10 100
: 1 2 5
Mystic 05 +8volnych | +10volnych | + 15 volnych
Forest T :
ototeni otoéeni otoéeni
Wild ) i
(Wild) “ ”
F.y TECANICRY SKUS
Nazov hry: Mystic Forest E’_ J U: :IA\.r PIES] FN\!‘;E‘BNY T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 Kr jinska cesta 2929/9 Oweril: 770
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Wooden Fruits

Wooden Fruits je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov stlatenim tlacidla
START/» dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu toéit. Hra sa na 3 rovnake symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla su umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné
ciary), ktoré zobrazuju vyhernu tabufku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlagidlo umozfiuje zapnut awvypnuat zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SIPKAP (spusta rezim
automatickeého tocenia valcov, ktoré je mozne nastavit na 5, 10, 15 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM » (umozriuje zrychlené toCenie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/® (spusti otoéenie valcov - pofas toéenia valcov je mozneé skratif ¢as ich totenia
tlacidlom STOP/®m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlaidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru)
a symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej st v spodnej asti umiestnené informaéné
polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hrada), VYHRA (€) (zobrazuje aktudlnu hodnotu

vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé modze upravovat’ stévku
pomocou tladidiel — a +, ktoré umozfiuji nastavit' celkovi stavku v ramci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sU zobrazované v eurach na prislugnych vyhernych liniach pod hracim polom. Vypocet
vyhry v eurach je dany suéinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zaginat' na valci Gplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol médze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Kosik (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol WILD objavi su€asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernegj
linii samostatne.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlacenim tlacidla KARTY x2 hraé vstupi do nasobenej hry.

Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlagidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidlom START/®. V nasobenej hre sa hragovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hraé jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast' stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze polit je 10 € a polit méze
maximalne 2x pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil Cast' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra€ méze riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom sl zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozenu ¢ast' stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) atlacidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na Stvrtinu) a CELY
(vrati spat celu stavku). Ak hra¢ tipuje nespravne, prehrava celli vsadenu stavku. Nasobnu hru je
mozné kedykolvek opustit' stlacenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odloZzenou
sumou pripisat' do pola KREDIT (€).

] T -
Nazowv hry: Wooden Fruits F“’ E_:_—_Fr-'f"“"'-'_fff!"_hSu’il'_l.'rsOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.01 S_— VST PESTANY, v, ». Overil: 770
Platnost od: 26.06.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 12z 2
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Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 200,00 €
Maximalna vyhra z hry: 20 800,00 € (104 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZov 3x
b o

Meldn 8

Hrozno 5

Slivka 5

Pomarancg 2

Citron 2

Ceresne 1

MNazov hry: Wooden Fruits
Verzia: v. 1.01
Platnost od: 26.06.2025

[5e) TECHNICKY SKUSOBNY
mismd USTAV PIESTANY, a. 5.
Krajinska testa 2929/9
92101 PIESTANY
.

T-10-94 1/PH
Qveril: 770
Strana2z 2




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2622

15 Fruit Waterfalls

15 Fruit Waterfalls je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoéenim valcov stlatenim tlagidla
START/® dosiahnut vyhernti kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
toCit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symboalov v 15 pevnych vyhernych liniach,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlacidla si umiestnené v dolnej a pravej casti obrazovky. A su to tlag¢idla: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoré zobrazuju vyhemnu tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlacidlo umoziuje zapnut avypnit zvuky), AUTOSTARTIZATOCENA SIPKAP (spusta rezim
automatického toCenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODRE® P (umoziiuje zrychlené tocenie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/» (spusti otoenie valcov - po¢as tocenia valcov je moZné skratit' &as ich tocenia tlacidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlacidlo so symbolom RUKA (pripisat’ wvyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalei s v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né prostriedky hra¢a), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé moze upravovat stavku
pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoznuji nastavit' celkovu stavku v ramci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych linidch pod hracim pofom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurdch a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zac¢inat' na valci Gplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju.

Wild symbol
Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza vsetky symboly okrem symbolu Free Spins.
Symboly Wild sa zobrazujl iba na 1., 3. a 5. valci.

Volné otogenia zdarma — FREE SPINS

Ak na prvom a piatom valci ziskate kombinaciu 2 symbolov Free Spins, hrag vyhra 15 volnych otogeni
zdarma. Potas volnych oto¢eni sa symbol Wild roztiahne na vietky pozicie valca, ak je moZné ziskat
vyhru na vyhernej linii. V8etky vyhry vo volnych otaékach st nasobené x2. Symboly Wild sa objavuju iba
na 1., 3. a 5. valci. Pogas volnych otoceni nie je moZné ziskat' dalsie volné otocenia. Vyhry ziskané
pocas volnych otoeni FREE SPINS zodpovedaju stavke, v ktorej boli volné otoéenia FREE SPINS
ziskané.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Auto&tart), stlacenim tlacidla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry. Ak

hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlacidio RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tiaéidlom START/®. V nasobenej hre sa hragovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hrag jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehréava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast stavky neodloZil (minimalna suma, ktori méze polit' je 10 € a polit mdze
maximailne 2x pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ mozZe riskovat maximaine 5x. Nad hernym polom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZzenu ¢ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT

Tramegry

Nazov hry: 15 Fruit Waterfalls . ECHMICKY SKOSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 770
Platnest od: 30.05.2025 Krajinska cesta 29 29/9 Strana 1z 2
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(moZna vyhra v nasobenej hre) a tlagidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na Stvrtinu) a CELY
(vrati spat cela stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku. Nasobnu hru je moZné
kedykolvek opustit' stladenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odlozenou sumou
prip/sat do pola KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnascbenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra: 3 036 000,00 € (15 180 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel celkove] stavky)
Symbol Nazov x2 x3 x4 x5
Q Ceresne - 0,4 1,6 8
! ’ Citron - 04 1,6 8
0 Pomarané - 06 3 15
‘ Slivka - 06 3 15
a Zvongek - 1,6 8 25
i . Meldn - 16 8 25
G)
Hrozno - 3 10 50
Sedmicka 06 3 15 100
Wild ) ) i i
(Wild)
. 15 volnych
Free Spins alodenl - - -
Nazov hry: 15 Fruit Waterfalls Fﬁj TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 i " " .UG TAV PIESTANY, a. s, Overil: 770
Platnost od: 30.05.2025 Krajinskd costa 2929/¢ Strana 2z 2

92101 PIESTANY

«214.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2621

10 Lucky Lines

10 Lucky Lines je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto€enim valcov stlatenim tlacidla
START/» dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestanu
todit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné
ciary), ktoré zobrazuju vyherni tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tatidlo umoziiuje zapnut avypnut zvuky) AUTOSTART/ZATOCENA SIPKA® (spusta rezim
automatického tocenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODRER » (umoziuje zrychlené to¢enie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/» (spustl oto&enie valcov - po&as totenia valcov je mozné skratit ¢as ich todenia tlacidiom
STOP/m z urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tladidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informacéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ moze upravovat' stavku
pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoZiuju nastavit’ celkovi stavku v ramci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypoc&et
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombindcie platia zfava
doprava a musia za&inat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy53ia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s&itavaju.

Scatter symbol
Scatter symboly sUi symboly Hviezda a Minca. Ak sa hradovi po skonéeni to¢enia valcov zobrazi 3 az
5 symbolov Hviezda, alebo 3 symboly Minca kdekolvek na valcoch, ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Wild symbol
Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza vSetky symboly okrem symbolov Hviezda
a Minca (Scatter) na véetkych poziciach svojho valca. Objavuje sana 2., 3. a 4. valci.

Nasobena hra RIZIKO
Po kaZdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stiaéenim tla¢idla KARTY x2 hrac¢ vstupi do nasobenej hry. Ak

hra¢ nechce vstlpit' do nasobenej hry, vyberie tladidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tia¢idlom START/». V nasobnej hre sa hracovi objavia 4 képky Stvorlistkov, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odKryti kdpky objavi Podkova, hrag svoju stavku znasobi, v inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom kopky si €ast stavky necdlozil (minimalna suma, ktord méze polit' je 10 € a polit méze
maximalne 2x poc¢as celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukoné&i. Ak odlozil ¢ast' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hrat méze riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom sl zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozenu &ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlagidla 1/2 (zni2i stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY
(vrati spat cela stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava celt vsadent stavku. Nasobnu hru je mozné
kedykolvek opustit' stlatenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odloZenou sumou
pripisat do pola KREDIT (€).

Nazov hry: 10 Lucky Lines g @ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
: mmsll USTAV PIESTANY a. s .
Verzia: v. 1.00 Kraii o 15 Qveril: 770
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Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel celkove] stavky)

313 200,00 € (1 566 nasobok celkovej stavky)

Symbol Nazov x2 x3 x4 x5
Pomarané - 1 3 15
Slivka - 1 3 15
Ceresne - 1 3 15
Citron - 1 3 15
Zvoncéek - 2 4 25
Melon - 4 15 70
Hrozno - 4 15 70
Sedmicka 1 16 70 500
Wild - x e -
g‘g:ﬁgf’) N 5 20 100
(sh:‘:ier:ﬁgr) . 21 - :
e B oy susonw " oun: 70
Platnost od: 30.05.2025 i Strana2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2626

Miss Joker 5 Reels

Miss Joker 5 Reels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov stlacenim tladidla
START/» dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla st umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoré zobrazuju vyhernu tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tiagidlo umozfiuje zapnut avypnit zvuky) AUTOSTART/ZATOCENA SIPKAM (spusta rezim
automatického tocenia valcov, ktoré je moZné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM » (umozfiuje zrychlené tocenie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/» (spusti oto&enie valcov - po&as todenia valcov je mozné skratit &as ich toenia tlacidlom
STOP/®m a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia), tlacidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalei su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé moze upravovat stavku
pomocou tlacidiel — a +, ktoré umozfiuju nastavit celkovl stavku v ramci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim polom. Vypocet
vyhry v eurach je dany stc¢inom celkovej stavky v eurach a nasobitefla vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat' na valci Upine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol Hviezda. Ak sa na konci to¢enia kdekolvek na valcoch objavi 3 az 5

tychto symbolov, hra¢ ziska vyhru podra vyplatnej tabufky.

Wild symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza vsetky symboly okrem symbolu Scatter.
Symbol Wild sa rozsiri na vSetky pozicie svojho valca, ked sa objavi vo vyhernej kombinacii. 2 symboly
Wild na fubovolnej vyherne;j linii nasobia vyhru x2. 3 symboly Wild na fubovolnej vyhernej linii nasobia
vyhru x3. Symbol Wild sa objavuje iba na 2., 3. a 4. valci.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlaenim tiagidla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry. Ak

hra¢ nechce vstipit do nasobenej hry, vyberie tiacidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tiaéidlom START/® . V nasobenej hre sa hradovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hrag jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazl Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si €ast stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze polit' je 10 € a polit moze
maximalne 2x po¢as celej nasobenej hry), ndsobna hra sa ukonéi. Ak odlozZil ast stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ moZe riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZzenu ¢éast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlagidla 1/2 (zniZi stavku na polovicu, pripadne na tvrtinu) a CELY
(vrati spat celu stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava cell vsaden( stavku. Nasobnu hru je mozné
F @a 1LECHNICKY SKUSOBNY

Nazov hry: Miss Joker 5 Reels m.ﬁj USTAV PIESTANY a. s T-10-94.1/PH

Verzia: v. 1.00 o S Overil: 770
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kedykolvek opustit’ stiatenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odloZenou sumou
pripisat’ do pola KREDIT (€).
Maximalna vyhra, ktortl je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:

Maximalna vyhra z hry:

010 €
200,00 €
1 207 200,00 € (6 036 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel celkovej stavky)

Symbol Nazov X3 x4 x5
Pomarané 1 2 10
Slivka 1 2 10
Ceresne 1 2 10
Citrén 1 2 10
Zvandéek 2 5 25
Meldn 5] 10 75
Hrozno 5 10 75
Sedmicka 10 75 500
Wild ) ) i
(Wild)
Hviezda
(Scatter) 5 20 100
B e TECHNICKY SKUSOBNY
Nézt?u hry: Miss Joker 5 Reels u’...?::,'; USTAV PIESTANY. 4. ;W T 0—94:1IPH
Verzia: v. 1.00 Kralingti . ; Oweril: 770
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3155

Fruit Altar

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valcoch. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidiom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov, 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3
vyhernych symbolov. Poéet vyhernych linii je pevne dany a nemozZno ho menit. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoceni valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozneé
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prisposobene danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vy$ku celkovej vyhry) a tlagidla BURGER MENU (3 pozdiZne &iary —
otvori nové okno s tladidlami vyherna tabufka, herny plan, histéria to¢eni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vy3ky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovu
stavku na togenie), AUTOSTART (dve zatodené Sipky - moZnost zapnutia automatického to&enia aZ do
minutia finanénych prostriedkov hraca), START (zatocena Sipka - uzatvori nastavenu stavku a spusti
toCenie valcov), BONUS BUY (otvori ckno s moZnostou kipenia bonusovej funkcie). Vyherna tabulka
v hre je zobrazena v informaciach hry cez tladidlo BURGER MENU. Ukonéenie automatického tocenia
valcov je mozné opatovnym stlacenim tlacidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stladenim tlagidiel - / + alebo kliknutim na tladidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vietky vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€) po zastaveni
valcov. Vypocet vyhry vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislu3ného nasobitefa
podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia zl'ava doprava, musia zaéinat' na valci Uplne viavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane
(pripadne moézu byt nahradene divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Altar Respins

Pocas zakladnej hry ma hraé moZnost aktivovat vstup do bonusovej funkcie prostrednictvom tladidla
BONUS BUY umiestneneho na lavej strane valcov, a to za cenu vo vyske 50-nasobku zvolenej celkovej
stavky. Po jeho zvoleni sa zobrazi moZnost vyberu stavky. Maximalna cena za kdpu bonusovej funkcie je
5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kliknutim na tlagidlo KUPIT sa hragovi odpoéita z kreditu cena kipy
a roztodia sa valce na ktorych sa zobrazi minimalne jeden symbol HVIEZDA NA CERVENOM POZADI
a minimalne jeden symbol HVIEZDA NA MODROM POZADI, hraé ziskava vstup do Bonusovej Funkcie
Altar Respins. Spolu sa mézZe zobrazit maximalne 5 scatter symbolov. V pripade, ak cena za
kupu bonusovej funkcie presiahne stanoveny maximalny limit alebo hra¢ nema na hernom konte dostatok
finanénych prostriedkov, tiadidlo KUPIT zoSedne a neda sa stlagit. Prevadzkovatel ma zarover moZnost
funkciu kupy bonusu aktivovat' alebo deaktivovat. Ak je tato moznost deaktivovana, tlacidlo BONUS BUY
sa v hernom rozhrani nezobrazuje.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa iba v zakladnej hre na vSetkych valcoch a nahradza
vietky symboly okrem scatter symbolov.
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Scatter Symboly

Scatter symbolmi st 3 symboly HVIEZDA vyobrazené na ¢ervenom, modrom a fialovom pozadi. Symbol
HVIEZDA NA CERVENOM POZADI asymbol HVIEZDA NA MODROM POZADI sa zobrazuju na
vietkych valcoch potas zakladnej hry a aj potas bonusovej funkcie. Scatter symbol HVIEZDA NA
CERVENOM POZADI sa na valci zobrazuje s nahodnou pefiaznou hodnotu vo vyske z rozsahu od 0,25
do 100-nasobku celkovej stavky. Scatter symbol HVIEZDA NA MODROM POZADI sa na valci zobrazuje
s nahodnou hodnotou nasobku, z rozsahu od %1 do x100. Scatter symbol HVIEZDA NA FIALOVOM
POZADI sa zobrazuje iba po¢as bonusovej funkcie na akomkolvek valci.

Bonusova Funkcia Altar Respins

Ak sa pocas zakladnej hry kdekolvek na valcoch suéasne zobrazi scatter symbol HVIEZDA NA
CERVENOM POZADI a scatter symbol HVIEZDA NA MODROM POZADI, po vyhodnoteni vetkych
pripadnych vyhier hra¢ ziskava vstup do Bonusovej Funkcie Altar Respins. Pocas tejto bonusovej funkcie
sa na valcoch zobrazuju vyluéne scatter symboly HVIEZDA. Na zaciatku funkcie hrac ziska 3 respiny
pricom scatter symboly, ktoré funkciu aktivovali, budu po spusteni uzamknuté na rovnakych poziciach
valca. Pocas respinu ostavaju uzamknuté symboly na svojich poziciach. Ked sa po respine na volnej
pozicii valca zobrazi novy scatter symbol HVIEZDA NA CERVENOM POZADI alebo HVIEZDA NA
MODROM POZADI, uzamkn(i sa na svojej pozicii a podet respinov sa obnovi na 3. Ked sa zobrazi scatter
symbol HVIEZDA NA FIALOVOM POZADI, po obnoveni poétu respinov, symbol pozbiera vietky
susediace scatter symboly ktorych sa bezprostredne dotyka horizontalne, vertikalne a diagonalne.
Pozbierané symboly sa z valcov odstrania, pefiazné hodnoty zo symbolov HVIEZDA NA CERVENOM
POZADI sa s¢itaju do pola nad 5. valcom a hodnoty nasobitelov zo symbolov HVIEZDA NA MODROM
POZADI sa séitaju do pola nad 1. valcom. Bonusova Funkcia Altar Respins konéi v pripade, Ze hraé uz
nema k dispozicii Ziadne dalSie respiny. Pri ukonéeni Bonusovej Funckie sa hodnoty zo scatter symbolov
zobrazenych na valcoch s¢itaju do adekvatnych poli nad 1. a 5. valcom, a nasledne je hracovi pripisana
vyhra vo vy$ke stcinu suétu pefiaznych hodnét z pofa nad 5. valcom a sGétu hodnét nasobitela z pola nad
1. valcom. Bonusova Funkcia Altar Respins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z
pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas Bonusovej Funkcie Altar Respins zodpovedaijl
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Funkcia Altar Respins ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna cena pre kupu Bonusovej Funkcie Altar Respins: 5 000,00 € (pri stavke 100,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 2 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kambinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
.
Cerene 1 0,2 0,1
Citron 1 0,2 0,1
Pomarané 2 04 0,2
Slivka 2 04 0,2
Jablko 5 1 0,5
Hruska 5 1 0,5
Hrozno 10 2 1
Melon 20 4 2
Sedmicka 50 10 5
Hiezda na éervenom pozadi ) ) )
(scatter symbol)
Hviezda na modrom pozadi ) ) )
(scatter symbol)
Hviezda na fialovom pozadi ) ) )
(scatter symbol)
Wild . . _
(divoky symbal)
Nazov hry: Fruit Altar ] TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Hot Bingo 5

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valcoch. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni valcov v okamihu ich
zastavenia. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidliom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov.
Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbaolov v 5 vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a
nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry si totozne
s verziou hry pre pocitace. \ pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prisp6sobené danéemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry), ODPOCET (ukazuje podet odohratych kél)
POCITADLO (zobrazuje sucet nazbieranych hodnét zo symbolov BALONIK) a tlacidla BURGER MENU
(3 pozdizne &iary — otvori nové okno s tlacidlami vyherna tabulka, herny plan, histéria toéeni a domov),
REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), - / + (nastavenie vysky celkove] stavky), STAVKA (€)
(zobrazuje celkovi stavku na tocenie), AUTOSTART (dve zatotené Sipky - moznost zapnutia
automatického toéenia aZ do minutia finanénych prostriedkov hraéa), START (zatogena Sipka - uzatvori
nastavenl stavku a spusti toenie valcov). Vyherna tabufka v hre je zobrazena v informaciach hry cez
tlacidlo BURGER MENU. Ukonéenie automatickeho tocenia valcov je mozné opatovnym stlacenim tlacidla
AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mo2né menit stladenim tladidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypocet vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitela podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zl'ava doprava, musia zacinat na valci Uplne vlavo a rovnakeé symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Plati len najvys8ia vyhra na vyhernej linii. Scatter symboly platia
kdekofvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Expandujtci Divoky Symbol

Expandujucim divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa iba na 2, 3 a 4 valci a nahradza vSetky
symboly okrem scatter symbolov BALONIK. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade,
ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novid vyhernd kombinaciu na vyherne;j linii.

Scatter Symbol

Scatter symbol BALONIK sa zobrazuje na vietkych valcoch s nahodnou hodnotou od 1 do 10. Po
zobrazeni sa jeho hodnota pripo&ita do POCITADLA, ktoré uréuje podet &isel, ktoré sa oznagia podas
bonusove] funkcie BINGO TIME. Maximalna hodnota pocitadla je 60.
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Bonusova Funkcia Bingo Time
Ked ODPOCET dosiahne plnenie 10/10, nasledujuce to&enie po vypoditani potencidlnych vyhier spusti
Bonusovi Funkciu Bingo Time (po kaZdej desiatej otacke). Po aktivacii bonusovej funkcie sa otvori nove
okno v ktorom sa zobrazia 5tyri bingo karty. Kazda bingo karta obsahuje 15 pozicii rozloZzenych vo formate
5x3. Kazda pozicia nadobudne nahodné é&islo z intervalu 1-60. Nasledne dochadza k nahodnému
oznaceniu pozicii s ¢islami pomocou kantna zobrazeneho na lavej strane obrazovky. Na kandne je
zobrazené &islo ktoré predstavuje hodnotu vyzbieran( zo symbolov BALONIK za 10 predchadzajucich
togeni (hodnota v poli POCITADLO). Po oznaéeni vietkych prisludnych pozicii na bingo kartach sa
vyhodnoti potencialna vyhra podra $pecialnych vyhernych linii. Specialne vyherné linie si znazornené nad
bingo kartami. Hra¢ vyhra vyhru Specialnej vyhernej linie v pripade ak budl oznacené odpovedajlce
¢iselné pozicie bingo karty danej Specialnej vyhernej linie. Ked sa naplnia 2 linie pozicii s &islami na jednej
karte bingo, hrac¢ vyhrava iba vyhru za 2 linie, ¢o predstavuje 3-nasobok celkovej stavky. Ked sa v karte
bingo naplnia pozicie Specialnej vyhernej linie Ram, hrac neziska vyhru za dvojita liniu, vyhrava len za
vyhernu liniu Ram, ktora predstavuje 5-nasobok celkovej stavky. Ked sa naplnia vSetky pozicie jednej
karty bingo, za danu kartu bingo hrac vyhra iba vyhru za plnd kartu ¢o predstavuje 25-nasobok celkovej
stavky. V pripade Ze sa naplnia v3etky pozicie kazdej karty bingo, hra¢ ziskava iba vyhru vo vyske 1 000-
nasobok celkovej stavky. Po vyhodnoteni vyhier z Bonusovej Funkcie Bingo Time sa bonusova funkcia
ukonéi, hraé sa vrati do zakladnej hry v ktorej sa hodnota na POCITADLE vynuluje a postup ODPOCTU
sa obnovi na zakladnu hodnotu 1/10. Postup pinenia ODPOCTU ahodnota naakumulovana
v POCITADLE sa uchovava pre kazdu moznost celkovej stavky zvlast. Bonusova Funkcia Bingo Time je
hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpocitava Ziadna stavka z pola KREDIT (€). Vyhry ziskané pocas
tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola Bonusova Funkcia
Bingo Time aktivovana. Celkova vyhra za bonusovi funkciu sa kumuluje v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou
zo zakladného tocenia, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.

Oznacenie pozicii karty bingo

i 2. 3. 4. 5.
6. 7. 8. 9. 10.
11. 12. 13 14. 15.

Specialne vyherné linie podla pozicii karty bingo

Specialna vyherna linia Odpovedajuce pozicie bingo karty

1 Linia - 1 1,2,3.,4,5.

1 Linia - 2 6.,7.,8.,9,10.

1 Linia- 3 11.,12., 13., 14, 15.

V nahor 11.,7.,3.,9,15.

V nadol 1.,7.,13.,9.,5.

Stred 2,3,4,7,9,12,13, 14.

2Llinie-1a2 1,2,3,4,5,6.,7.,8,9, 10.

2Llinie-1a3 1,2.,3,4.,5.,11,12,13., 14, 15.

2Llinie-2a3 6.,7.8,9,10, 11, 12,13, 14., 15.

Ram 1,2,3,4.,5.,6.,10,11., 12,13, 14, 15.

PIna karta 1,2,3,4,5.,6.,7.,8,9,10, 11,12, 13., 14, 15.
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nascbitel Specialnej vyhernej linie ku hodnote celkovej stavky.

Specialna vyherna linia

Nasobitel' celkovej stavky

4 % plna karta bingo

1 Linia (1, 2, 3) 1

V (nahor, nadol) 1

Stred 2

2linie(1a2,1a3,2a3) 3

R&m 5

Plna karta bingo 25
1000

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,01 €
Maximalna stavka na hru: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 550 000,00 € (1 100 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Ceresne 20 6 2 -
Citron 20 6 2 -
Pomarané 20 6 2 -
Slivka 20 6 2 -
Hruska 40 10 4 -
Hrozno 100 20 8 -
Melon 100 20 8 -
Sedmicka 500 40 10 2
Balonik ) ) B )
(scatter symbol)
P~ wild
e, (expandujuci divoky - - - -
N symbol)
Nazov hry: Hot Bingo 5 ] TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Hot Plinko 5

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valcoch. VVyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov v okamihu ich
zastavenia. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidliom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov.
Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbaolov v 5 vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a
nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry si totozne
s verziou hry pre pocitace. \ pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prisp6sobené danéemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry), ODPOCET (ukazuje pocet odohratych kél)
POCITADLO (zobrazuje stcet nazbieranych hodnét zo symbolov BALONIK ) a tlacidla BURGER MENU
(3 pozdiZne &iary — otvori nové okno s tlaéidlami vyherna tabulka, herny plan, histéria togeni a domov),
REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), - / + (nastavenie vysky celkovej stavky), STAVKA (€)
(zobrazuje celkovil stavku na tocenie), AUTOSTART (dve zatotené Sipky - mozZnost zapnutia
automatického todenia aZ do minutia finan&nych prostriedkov hraga), START (zatodena $ipka - uzatvorf
nastavenul stavku a spusti toCenie valcov). Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry cez
tlacidlo BURGER MENU. Ukoncenie automatickeho to¢enia valcov je mozné opatovnym stlacenim tlacidla
AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stladenim tlagidiel - / + alebo kliknutim na tladidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalne] stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypocet vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitela podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci Uplne vlavo a rovnake symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne moZu byt
nahradené divokym symbolom). Plati len najvyssia vyhra na wvyhernej linii. Scatter symboly platia
kdekofvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Expandujtci Divoky Symbol

Expandujicim divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa iba na 2, 3 a 4 valci a nahradza vietky
symboly okrem scatter symbolov BALONIK. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa roz3iri na cely valec aj v pripade,
ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novl vyhernt kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symbol

Scatter symbol BALONIK sa zobrazuje na vsetkych valcoch s nahodnou hodnotou od 1 do 10. Po
zobrazeni sa jeho hodnota pripocita do POCITADLA, ktoré uréuje pocet balénikov, ktoré sa vhodia do
herného pola po¢as bonusovej funkcie Plinko Time. Maximalna hodnota pocitadia je 60.

Bonusova Funkcia Plinko Time

Ked ODPOCET dosiahne pinenie 10/10, nasledujuce tocenie po vypocitani potencialnych vyhier spusti
Bonusovu Funkciu Plinko Time (po kaZdej desiatej otacke). Po aktivacii bonusovej funkcie sa otvori nové
okno v ktorom sa zobrazi Specialne plinko pole ktoré cbsahuje labyrint kolikov od ktorych sa baldniky
odraZaju pocas padu (zhora dole), farebne vyherné polia s nasobitelom, tehlicky nad kazdym vyhernym
polom ktoré brania okamzitému ziskaniu vyhry apole spoétom balonikov nazbieranych za
predchadzajlcich 10 to¢eni. Tehlicky maju pat farebnych variantov, pricom kazda farba oznacuje dany
pocet potrebnych zasahov baldnikov na jej rozbitie. Na rozbitie Zltej farby tehlicky su potrebné 3 zasahy,
pre tmavoZlti a oranZovu tehlicku treba 4 zasahy a pre tmavooranzovu a ¢ervenu tehlicku treba 5 zasahov.
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Po spusteni sa za&n( baléniky postupne vhadzovat do plinko pofa, az dokym sa nevycerpa pocet
nazbieranych balonikov. Po rozbiti prisludnej tehliCky vznika narok na vyhru z kaZzdej nasledujicej gulicky,
ktora padne do uvolneneho vyherneho pola, a to vo vySke sucinu stavky s ktorou hra¢ bonusovu funkciu
ziskal a prisludneho nasobku vyherneho pola. Po dopadnuti poslednej lopticky Bonusova Funkcia Plinko
Time konéi, hraé ziskava vyhru naakumulovanu v poli VYHRA (€) a nasledne sa vrati do zakladnej hry
v ktorej sa hodnota na POCITADLE vynuluje a postup ODPOCTU sa obnovi na zakladn( hodnotu 1/10.
Postup pinenia ODPOCTU a hodnota naakumulovana v POCITADLE sa uchovava pre kazdu moznost
celkovej stavky zvlast. Bonusova Funkcia Plinko Time je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpocitava
Ziadna stavka z pofa KREDIT (€). Vyhry ziskane pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena v hre, v ktorej bola Bonusova Funkcia Plinko Time aktivovana. Celkova vyhra za bonusovi
funkciu sa kumuluje v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zékladného todenia, v ktorej bola bonusova
funkcia ziskana.

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyherného pola ku hodnote celkovej stavky.

Farba vyherného pola Nasobitel celkovej stavky

Zlta 0,5

TmavoZlta 1

Oranzova 25

TmavooranzZova 15

Cervena 500
Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,02 €
Maximalna stavka na hru: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Ceresne 20 6 2 -
Citron 20 6 2 -
Pomarané 20 6 2 -
Slivka 20 6 2 -
Hruska 40 10 4 -
Hrozno 100 20 8 -
Melén 100 20 8 -
Sedmicka 500 40 10 2
Balénik ) ) i )
(scatter symbol)
Wild
(expandujuci divoky - - - -
symboal)
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Inca Temple

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 az 8 symbolmi na valci. Hra obsahuje aj Specialny valec s bonusovymi symbolmi ktory je
umiestneni pred 1. valcom. Specialny valec obsahuje iba bonusové symboly ktoré nie st vyplacajlice a nie
su sG&astou vyhernych linii. Ciefom hry je po stlaceni tlagidla START roztocit valce a dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 10, 15, 20, 25, 30 alebo 35 vyhernych
liniach. Pocet vyhernych linii zavisi od poctu symbolov na valci. Symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozne
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danéemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vy3ku celkovej vyhry), POCITADLO (ukazuje po&et odohratych kél)
a tla¢idla BURGER MENU (3 pozdiZne ¢iary — otvori nové okno s tlagidlami vyherna tabulka, herny plan,
histdria to¢eni a domov), REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vySky celkovej
stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovu stavku na tocenie), AUTOSTART (dve zatoené Sipky - moZnost
zapnutia automatického toéenia aZ do minutia finanénych prostriedkov hraga), START (zatoéena $ipka -
uzatvori nastavenu stavku a spusti to€enie valcov). Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry
cez tlacidlo BURGER MENU. Ukoncenie automatického togenia valcov je moZné opatovnym stlacenim
tlagidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stlagenim tlagidiel - / + alebo kliknutim na tlacidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypocget vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prisludného nasobitela podfa vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci Uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne méZzu byt
nahradené divokym symbolom). Plati len najvy33ia vyhra na vyhernej linii. Scatter symboly a kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol
Divokym symbaolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na v3etkych valcoch a nahradza vietky symboly okrem
scatter symbolov MACHU PICCHU, SHIFT a REEL EXPAND.

Scatter symboly

Scatter symbol MACHU PICCHU sa zobrazuje vyluéne na 2, 3 a 4 valci pocas zakladnej hry. Kombinacia
troch symbolov MACHU PICCHU kdekolvek na valcoch aktivuje Bonusovu Hru Free Spins s 10 otoceniami
zadarmo (free spins). Scatter symbol SHIFT sa méze zobrazit iba na 4. valci pocas zakladnej hry. Po jeho
zobrazeni sa Specialny valec posunie o jednu poziciu smerom nadol. Scatter symbol REEL EXPAND sa
moéze zobrazit iba na 4. valci poCas zakladnej hry. Po jeho zobrazeni déjde k rozsireniu valcov o jeden
symbol, &im sa zarover zvysi aj po¢et vyhernych linii. Ked su na valcoch 3 symboly, hra obsahuje 10
vyhernych linii, pri 4 symboloch na valcoch hra obsahuje 15 vyhernych linii, pri 5 symboloch na valcoch
hra obsahuje 20 vyhernych linii, pri 8 symboloch na valcoch hra obsahuje 25 vyhernych linii, pri 7
symboloch na valcoch hra obsahuje 30 vyhernych linii a ked je na valcoch 8 symbolov, hra obsahuje 35
vyhernych linii. Herné pole sa tymto spoésobom moéZe postupne rozsirit aZz na rozmer 5 x 8 a zostava
rozsirené az do aktivacie bonusovej funkcie WILD TEMPLE.
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Bonusova Funkcia Wild Temple

Na lavej strane valcov je umiestneny Specialny valec obsahujlci bonusove symboly, ktoré sa aktivuju po
kazdych desiatich otoCeniach. Aktualny pocet otoCeni zostavajlcich do aktivacie Bonusovej Funkcie Wild
Temple sa zobrazuje v poli POCITADLO. Poéitadlo zaéina s plnenim 1/10 a kazdou otaékou sa zvy$i o 1.
V pripade Ze je plnenie poditadla 10/10, nasledujice to¢enie spusti Bonusovi Funkciu Wild Temple.
Pred vypocitanim vyhier za vyherné kombindcie v otacke ktora spustila Bonusovu Funkciu sa aktivuji
bonusoveé symboly zo Specialneho valca. Pocet bonusovych symbolov ktoré sa aktivuju zalezi od poétu
symbolov na valci v momente spustenia. Medzi bonusové symboly patria:

1. RANDOM APPEAR WILD - tento symbal obsahuje €iselnd hodnotu vyjadrujucu pocet divokych
symbolov, ktoré sa nahodne zobrazia na valcoch 1, 2, 3, 4 a 5. Prisludny pocet pozicii symbolov na
uvedenych valcoch sa premeni na divoké symboly WILD. Celkovy poéet pridanych divokych symbolov
je uréeny suctom hodnét vietkych aktivovanych bonusovych symbolov RANDOM APPEAR WILD.

2. MULTIPLIER BONUS - tento symbol obsahuje ¢iselni hodnotu predstavujucu nasobitel, ktory sa
uplatni na vSetky vyhry dosiahnuté poCas daného otoCenia valcov. Vysledny nasobitefl je urceny
suctom hodnét vietkych aktivovanych bonusovych symbolov MULTIPLIER BONUS.

3. WILD REEL - po aktivacii tohto bonusového symbolu sa jeden nahodne zvoleny valec z valcov 1, 2,
3, 4 alebo 5 premeni na valec Uplne vyplneny divokymi symbolmi WILD.

Ked sa aktivuju vietky 3 bonusové symboly, najskér sa vyhodnoti RANDOM APPEAR WILD, potom WILD
REEL a ako posledny sa vyhodnoti MULTIPLIER BONUS. Nasledne sa vypocita vyhra za vyherné
kombinacie. Po ukongeni bonusovej funkcie sa herné pole vrati na pdvodny rozmer 5 x 3 a pole
POCITADLO sa nastavi na hodnotu 1. Specialny valec a postup plnenia poéitadla sa uchovava pre kazdu
celkovu stavku zvlast.

Bonusova Hra Free Spins

Ak sa na valcoch 2, 3 a 4 zobrazi kombinacia troch scatter symbolov MACHU PICCHU, po vyhodnoteni
vietkych pripadnych vyhier hrac ziska vstup do Bonusovej Hry Free Spins s 10 oto€eniami zadarmo (free
spins). Po spusteni Bonusovej Hry ma herné pole velkost 5x3 a POCITADLO zaéina s plnenim 1/10.
Pocas otogenia zadarmo sa mdzZe nahodne spustit’ funkcia ktora rozsiri vSetky valce. Valce sa mdzu
rozsirit tak ze buda mat 4, 5, 6, 7 alebo 8 symbolov. Ked' sa tato funkcia spusti, po rozsireni valcov sa
spusti bonusova funkcia Wild Temple. Pocas Bonusovej Hry Free Spins nie je mozne ziskat dalSie
ototenia zadarmo (free spins). Bonusova Hra Free Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas Bonusovej Hry zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Hra Free Spins ziskana. Vyhry su pogas
hazardnej hry Free Spins kumulované v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zakladného toéenia, v ktorej
bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kambinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5% 4x 3Ix
L_I‘ | J 0,5 0,1 0,05
Q 0,5 01 0,05
K 1 0,2 0.1
A 1 0,2 0,1
Had 1,5 0,3 0,15
Orol 1,5 0,3 0,15
Lama 2 04 0,2
Jaguar 2 0.4 0,2
Indian 10 2 1
Wild 10 ) )
(divoky symbol)
Machu Picchu } ) }
(scatter symbol)
Shift ) ) )
(scatter symbol)
Reel expand ) ) )
(scatter symbol)
Random Appear Wild . - "
(bonusovy symbol)
Multiplier Bonus ) ) )
(bonusovy symbaol)
lanp"; Wild Reel ) ) )
\ REEL 4 (bonusovy symbol)
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Juicy Melons

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s3 symbolmi na valcoch. Symboly sa zobrazia po roztofeni valcov v okamihu ich
zastavenia. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov.
Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a
nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry si totozne
s verziou hry pre pocitace. \ pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prisp6sobené danéemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry) a tlagidla BURGER MENU (3 pozdizne ciary —
otvori nové okno s tlacidlami vyherna tabulka, herny plan, histéria to¢eni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vysky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovu
stavku na tocenie), AUTOSTART (dve zatogené Sipky - moznost zapnutia automatického tocenia az do
minutia finanénych prostriedkov hra¢a), START (zatocena Sipka - uzatvori nastavenu stavku a spusti
todenie valcov). Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry cez tlag¢idlo BURGER MENU.
Ukon&enie automatického tocenia valcov je mozné opétovnym stlagenim tlagidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
moZné menit stladenim tladidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalne] stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypocet vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitela podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci Uplne vlavo a rovnake symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne méZzu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na vSetkych valcoch a nahradza vSetky symboly okrem
scatter symbolov KATANA, MELON a DZBAN.

Symbol Katana

Scatter symbol KATANA sa zobrazuje iba na 2. pozicii 3. valca. Ak sa s nim zaroveri zobrazi symbol
MELON hocikde na valcoch, tak symbol KATANA pozbiera pefiazné hodnoty zo vietkych zobrazenych
symbolov MELON. Vyhry za symboly MELON sa pripoéitaju k liniovym vyhram.

Symbol Melon .

Scatter symbol MELON sa zobrazuje na vSetkych valcoch s nahodnou pefiaznou hodnotou. Mozne
pefiazné hodnoty su: 1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8, 9, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 30, 40 alebo 50 nasobku celkovej
stavky.

Symbol Dzban

Scatter symbol DZBAN sa zobrazuje iba na 2, 3 a 4 valci pocas zakladnej hry a na v3etkych valcoch pocas
Bonusovej Hry Free Spins. Kombinacia 3 symbolov DZBAN poé&as zakladnej hry spusti Bonusov( Hru
Free Spins s 10 volnymi oto¢eniami (free spins).
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Bonusova Hra Free Spins.

Ked sa zobrazia 3 scatter symboly DZBAN podas zékladnej hry, hraé ziskava vstup do Bonusovej Hry
Free Spins s 10 volnymi otoceniami (free spins). Pocas priebehu bonusovej hry je v pravej hornej casti
herného pola zobrazené pole oznadené ako COLLECTOR so symbolom DZBAN. Scatter symbol
KATANA je pocas kazdého volného otoéenia zobrazeny na 2. pozicii 3. valca. Ked sa na valci zobrazi
symbol MELON, jeho hodnota je pripisana do pola VYHRA (€) azaroven je pripoéitana do pofa
COLLECTOR. Ked sa zobrazi jeden alebo viac symbolov DZBAN, hraé ziskava vyhru vo vy$ke hodnoty
zobrazenej v poli COLLECTOR. Ked sa zobrazia 3 symboly DZBAN, hra¢ ziskava dodatoénych 10
volnych otogeni (free spins). V pripade, ak sa na hernom poli suéasne zobrazia scatter symboly MELON,
KATANA a DZBAN, najskér sa pripoéitaju pefiaZzné hodnoty symbolov MELON do pofa VYHRA (€) a do
pofa COLLECTOR, potom sa na zaklade zobrazenia symbolu DZBAN hragovi vyplati vyhra vo vyske
hodnoty zobrazenej v poli COLLECTOR a nasledne sa vypocita vyhra za vyherné kombinacie. Bonusova
Hra Free Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpocitana z pofa KREDIT (€) Ziadna stavka.
Vyhry ziskane pocCas Bonusovej Hry Free Spins zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola bonusova hra aktivovana. Vyhry su pocas hazardnej hry Free Spins kumulované v poli
VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zakladného to&enia, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,02 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kambinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5% 4x 3x
; Ceredna 5 1 0,5
Citrén 5 1 0,5
Pomarané ] 1 0,5
Slivka 5 1 0,5
Jablko 10 2 1
Hruska 10 2 1
Hrozno 15 3 1
Zvonéek 40 8 4
Sedmicka 50 10 5
Katana B ) )
(scatter symbol)
Melén B ) )
(scatter symbol)
% 10 volnych
scatzzrbsér:nbol - - otoceni (free
( Y ) spins)
Wild
(divoky symbol) 100 - :
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3161

Royal 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valcoch. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov v okamihu ich
zastavenia. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidliom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov.
Hra sa na tri az Styri rovnakeé symbaoly. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych
symbolov a 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Pocet vyhernych linii je
pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totoZné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZzZe byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobene danéemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry) a tla¢idla BURGER MENU (3 pozdizne ciary —
otvori nové okno s tlagidlami vyherna tabulka, herny plan, histdria to€eni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vy3ky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovu
stavku na tocenie), AUTOSTART (dve zatocené Sipky - moznost zapnutia automatického tocenia az do
minutia finanénych prostriedkov hraca), START (zatoéena Sipka - uzatvori nastaveny stavku a spusti
toCenie valcov), Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry cez tlacidlo BURGER MENU.
Ukonéenie automatického tocenia valcov je mozné opétovnym stlacenim tlacidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stladenim tlagidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypodet vyhry vyhernej kombinacie v
eurach je dany celkovou stavkou a prislusneho nasaobitefa podfa vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie
platia zlava doprava, musia zaginat na valci uplne vlavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt nahradené divokym
symbolom). Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, zobrazuje na vSetkych valcoch a nahradza vSetky ostatné symboly
na vyhernej linii. Za kazdy divoky symbol vo vyhernej kombinacii je vyhra za vyherni kombinaciu
zdvojnasobena. Vyherna kombinacia pozostavajlca zo 4 divokych symbolov WILD sa neméze vytvorit.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,01 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nézov hry: 81 Hot Wild E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 = .USI'&' PIESTA'?‘:’ i'f" Overil: 931
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kambinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 4x 3x
Bar 2 1
“ Ceredne 4 1
"‘ '.‘ Citrén 4 1
9 Pomarané 4 1
‘ Slivka 4 1
&
“ Hrozno 40 4
é Meloén 60 6
’ Sedmicka 160 16
Wild ) )
(divoky symbal)
Nazov hry: 81 Hot Wild ] TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 J .”S'AT“' PIESTA'?Y’ a s.l Overil: 931
Krajinska cesta 2928/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2479

20 Super Fruits Bell Link

20 Super Fruits Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom priStTOJ prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov jednym
z tlatidiel HRAT alebo tlagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbelov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestany todit. Hrd sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20
vyhernych Iinii, ich pocet nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaéovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla st umiestnené v dolnej &asti obrazovky. A st to tladidlia: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlagidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcil), REPRODUKTOR (umoZfiuje zapnit avypndt zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na cell obrazovku), MENU (tri vodorovné iary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia batérie (zniZenie rychlosti animacie), Rychle toéenie, Turbo toéenie a Historia),
5 tlagidiel HRAT s roznymi hodnotami celkove] stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finantne
prostriedky hraga) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toéeni). Tladidld na pravej ¢asti obrazovky su: MDZNOST STAVI(AI HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 trovne rychlosti
toéenia, jedna az tri zelené Sipky), START (okrthle tladidlo s dvomi zatocenymi Sipkami - spusti otocenie
valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle oto¢enie), AUTOMATICKA HRA (tlagidlo trojuholnik
v zato€enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlatenim tlacidla s tromi bodkami v mozZnostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ moze urdit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastaveny hodnotu, ak zostatok
stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hraé ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poétu
automatickych hier alebo stlagenim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti to&enie.
Ak je automaticka hra aktivna, tlagidio START sa zmeni na tlagidlo STOP (8edy &tvorec, v ktorom je
zobrazeny pocet zostavajlucich automatickych to¢eni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade,
Ze sa vyCerpa pocet zostavajucich automatickych toceni, napini sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hrad stla¢i tlatidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlagidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vidy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hrég si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA méze prepinat' medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Na spodnej lite je 5 tladidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlaéidlach sa odvijaju
od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlacenim tiacidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zebrazi okno s poctom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). Moznost stavky, ktora je oznaéena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hraé
mé& moznost vlozit stavku aj pomocou 5 réznych tlacidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stlatenim jedného z tlacidiel (aj ked nie je oznatené zelenou farbou) sa automaticky vioZi stavka daného
tlatidla a spusti sa to¢enie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie su zobrazené v poli nad tlacidlami stavky. Jednotlivé vyhry st uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci Uplne nalavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzal' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Platl len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripoéitané k liniovym vyhram.

Nazov hry: 20 Super Fruits Bell Link 1-,"'5\3?' I‘x!’:“ KUSOBNY T-10-84.1/PH
: ST / 5. :
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Nasobena Hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je nizsia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovern mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlaéenim aktivneho
tladidla x2. Po stlacen| tlacdidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajlca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach st zobrazené tladidla CERVENA a CIERNA. Hraé tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tiagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktore ma hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktora hraé méZe zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NAVYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord méze hra vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné $tyri vylosovane karty
tejto funkcie su zobrazené v éasti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a moze pokraCovat v tipovanf nasledujlcej farby karty alebo sa modze rozhodnut’ vyplatit si aktuaine
dosiahnutt wyhru tlagidlom PRIPISAT. Hraé moéze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hrac¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalsom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukon&i a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hrac
neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu ¢iastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk konéi a hrac sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Viyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol SEDMICKA, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
HVIEZDA a bonusovych symbolov ZVON.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA a zobrazuje sa na v8etkych valcoch. Za minimalne 3 symboly
HVIEZDA bude hracovi vyplatena vyhra podlia vyhernej tabulky.

Bonusové symboly
Bonusovymi symbolmi su symboly ZVON. V priebehu zakladne] hry a bonusove] funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST,
L ZVON obsahuje finanéné hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
> symbol sa mbzZe opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovi cenu MINI (10 nascbok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa moze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovi cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusovy
symbol sa moze opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spolognll progresivnu Uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mbze zobrazit' iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hra& okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spolo€nu progresivnu uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK
Bonusovy symbol sa méZe zobrazit maximalne trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hraé okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste GRAND.

\ R I K

ZVON REELS BOOST umoznuje hracovi spustit’ roz§irent bonusovu funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne styrmi dalSimi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
mbze zobrazit' iba raz na hernom poli po¢as zakladnej hry

g
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Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovu
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Potas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuji iba bonusové symboly ZVON. Na zadiatku tejto funkcie hraé ziska 3 bezplatné otoéenia
valcov (respiny) a zaroven vSetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostant uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukoncenia. Ak sa pocas respinov zobrazia na valcoch nové bonusove symboly
rovnako zostanul na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajlcich respinov sa opat' nastavi na 3.

Ak hraé spustil bonusovtl funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 valcov so $tyrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je vhernom poli po poslednom otodeni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 az 19 bonusovych symbolov ZVON, vsetky vyhry tejto funkcie buda vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu vSetky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot Grovni MAJOR a GRAND.

Ak hra& spustil bonusovi funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnake] velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, vietky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot darovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link To¢enia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZWVON s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej
stavky. Nasledne su vetky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spocitané a vyplatené hracovi.

Ak su po poslednom to¢eni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vyske 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia kon¢i, ak sa poCas respinov na valcoch nezobrazia ziadne nové bonusove symboly, alebo ak je
véetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujlcich na valcoch spoéitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hrac¢ovi odpocitana z ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané
potas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA'ZDARMA ziskana. Vyhry su po€as hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou suéastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyfrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)

Nézov hry: 20 Super Fruits Bell Link g TECHN ‘l*“: 'IrJ BNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov 3x 4x 5x
Hviezda
(scatter symbol) 5.00 20,00 100,00
Sedmicka
(divoky symbol) 1,60 16,00 40,00
Hrozno 0,80 3,20 16,00
Melon 0,80 1,60 8,00
Slivka 0,80 1,60 8,00
Ceresne 0,40 0,80 4,00
Citron 0,40 0,80 4,00
Pomarané 0,40 0,80 4,00
Zvon " » 4
(bonusaovy symbol)
Zvon Mini : ) )
(bonusovy symbol)
Zvon Minor B i .
(bonusovy symbol)
Zvon Major ) i )
(bonusovy symbol)
Zvon Grand ) i i
(bonusovy symbol)
Zvon Reels Boost . . s
{bonusovy symbol)
Nazov hry: 20 Super Fruits Bell Link n TECHN %_(::4:._;13'3;{;L’l:’zmml*i' T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0 il USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 05.05.2025 Krajinskacesta 2929/9 Strana 4 z 4

92101 PIESTANY

-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2480

40 Super Fruits Bell Link

40 Super Fruits Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov
jednym z tlagidiel HRAT alebo tlagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestanu toéit, Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje
40 vyhernych linii, ich pocet nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry sl totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky }

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlagidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlacidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoZiiuje zapnat' a vypnut zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celt obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia baterie (zniZzenie rychlosti animéacie), Rychle tocenie, Turbo to¢enie a Historia),
5 tlacidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje financné
prostriedky hraéa) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktuainej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toéeni). Tlagidla na pravej éasti obrazovky sti: MOZNOST STAVKA | HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurdch alebo kreditoch), RYCHLOST (3 Grovne rychlosti
togenia, jedna az tri zelené Sipky), START (okruhle tla¢idlo s dvomi zatocenymi Sipkami - spusti otoéenie
valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle ototenie), AUTOMATICKA HRA (tlacidlo trojuholnik
v zatoCenych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v poéte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlaéenim tlacdidla s tromi bodkami v moZnostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ moéze urcit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavent hodnotu, ak zostatok
stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hrac ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poctu
automatickych hier alebo stlacenim tlacidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti to¢enie.
Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlacidlo STOP (Sedy Stvorec, v ktorom je
zobrazeny poéet zostavajlcich automatickych toéeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA kondi v pripade,
Ze sa vycCerpa pocet zostavajlucich automatickych toCeni, napini sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hraé stlagl tladidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vZdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hrag si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA mdZe prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Na spodnej liste je 5 tlacidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlagidlach sa odvijaja
od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlacenim tlacidla
MOZNOST STAVKA | HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s poctom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moZnosti (alebo
denominacie). MoZznost' stavky, ktora je oznatena zelenou farbou, sa povaZzuje za aktivnu stavku. Hraé
ma moZnost viozit' stavku aj pomocou 5 réznych tlatidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stlagenim jedného z tlacidiel (aj ked nie je oznadené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stavka daného
tlacidla a spusti sa to¢enie valcov.

Vyhry

Viyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie sl zobrazene v poli nad tla¢idlami stavky. Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci Uplne nalavo a rovnake
symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kembinacie scatter symbolov su pripocitané k liniovym vyhram.
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Nédsobena Hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je niz8ia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovefi mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moZnost vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlacenim aktivnheho
tlacidla x2. Po stlageni tlagidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na &erveno a na &ierno. Po jej stranach st zobrazené tlacidla CERVENA a CIERNA. Hrag tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tla¢idlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
poCet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktord hrag méze zdvojnasobit' vo funkeii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné Styri vylosované karty
tejto funkcie st zobrazené v ¢asti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a mbze pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut vyplatit' si aktualne
dosiahnutt vyhru tlagidiom PRIPISAT. Hra¢ méze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalsom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hra¢ dosiahne vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukonci a vyhra je automaticky pripisana do pofa ZOSTATOK. Ak hrac
neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu ¢iastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk koné&i a hrac sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobif’ vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol SEDMICKA, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
HVIEZDA a bonusovych symbolov ZVON,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA a zobrazuje sa na véetkych valcoch. Za minimalne 3 symboly
HVIEZDA bude hracovi vyplatena vyhra podfa vyhernej tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

% ZVON obsahuje finan&né hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
symbol sa méze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovl cenu MINI (10 nasobok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa mbze opakovane zobrazovat na hernom poli.

symbol sa méze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spoloénu progresivnu Uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méZe zobrazit' iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hraé okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spoloént progresivnu Urover jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mbze zobrazit' maximalne trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hra& okamzite vyhrava hodnotu zobrazen( v liste GRAND.

‘ ZVON MINOR obsahuje bonusovi cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusovy

TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne $tyrmi dal$imi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa

Ei ZVON REELS BOOST umoznuje hracovi spustit' rozSireni bonusovl funkciu BELL LINK
mobZe zobrazit' iba raz na hernom poli po&as zakladnej hry
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Bonusovi funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovu
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Pogas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocujll iba bonusové symboly ZVON. Na zagiatku tejto funkcie hra¢ ziska 3 bezplatne otogenia
valcov (respiny) a zaroven vsetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostanlu uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukongenia. Ak sa pogas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajicich respinov sa opéat’ nastavi na 3.

Ak hraé spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOQST, tak sa herne pole zmeni na 5 valcov so Styrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je v hernom poli po poslednom otoceni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 aZ 19 bonusovych symbolov ZWVON, vietky vyhry tejto funkcie budl vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu vsetky vyhry tejto bonusovej funkcie vynascbené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak hraé spustil bonusovt funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazl celkovo 20 symbolov ZVON, vietky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link Togenia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZVON s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej
stavky. Nasledne su vSetky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spoéitané a vyplatené hracovi.

Ak sU po poslednom to€enf zdarma bonusovej funkcie v hernem poli mene] ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vy&ke 50 aZz 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia konci, ak sa poc¢as respinov na valcoch nezobrazia Zziadne nové bonusoveé symboly, alebo ak je
vsetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich na valcoch spocitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoditand z ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA ziskana. Vyhry st poéas hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou saéastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 40 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)

; OBNY
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov

3x

4x

5x

Hviezda
(scatter symbol)

5,00

20,00

100,00

Sedmicka
(divoky symbol)

0,80

3,20

20,00

Hrozno

0,40

1,60

8,00

Mel6n

0,40

0,80

4,00

Slivka

0,40

0,80

4,00

Ceredne

0,20

0,40

2,00

Citron

0,20

0,40

2,00

Pomarané

0,20

0,40

2,00

Zvon
(bonusovy symbol)

Zvon Mini
(bonusovy symbol)

Zvon Minor
(bonusovy symbol)

Zvon Major
(bonusovy symbol)

Zvon Grand
(bonusovy symbol)

Zvon Reels Boost
(bonusovy symbol)
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2482

40 Zodiac Wheel Bell Link

40 Zodiac Wheel Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov
jednym z tladidiel HRAT alebo tlagidiom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestanu to&it. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje
40 vyhernych linii, ich poéet nemoznc zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informacéné prvky )

Hlavne tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlagidla: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tla€idlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherne linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozZiiuje zapndt a vypnGt zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na cell obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje
moznosti: Rezim §etrenia batérie (znizenie rychlosti animacie), Rychle toéenie, Turbo toéenie a Historia),
5 tlacidiel HRAT srdoznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje financné
prostriedky hraga) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktuélnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajlicom toZeni). Tlagidld na pravej éasti obrazovky si: MOZNOST STAVKA /| HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 trovne rychlosti
toéenia, jedna az tri zelené &ipky), START (okruhle tiagidlo s dvomi zatocenymi Sipkami - spusti otoCenie
valcov, pri padrzani tla¢idla sa vykona rychle otocenie), AUTOMATICKA HRA (tlacidlo trojuhoinik
v zatoc¢enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v potte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlacenim tlagidla s tromi bodkami v moZnostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urCit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavend hodnotu, ak zostatok
stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hra¢ ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poétu
automanckych hier alebo stlagenim tiagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti toéenie.
Ak je automaticka hra aktivna, tlagidlo START sa zmeni na tlagidlo STOP (5edy Stvorec, v ktorom je
zobrazeny pocet zostavajicich automatickych toceni). Funkcia AUTOMATICKA HRA kondi v pripade,
Ze sa vyCerpa pocet zostavajucich automatickych to€eni, naplni sa podmienka nastavenia automatickej
hry alebo hra¢ stlaci tlacidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je moZny cez tlagidlo i. Viyherna tabulka v
hre je vZdy prepocitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hraé si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA méze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Na spodne;j liste je 5 tlacidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlacidlach sa odvijaju
od nastavene] moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlacenim tlacidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s po&tom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (alebo
denominacie). MoZnost stavky, ktora je oznacena zelenou farbou, sa povaZzuje za aktivnu stavku. Hrac
ma moznost' vlozit' stavku aj pomocou 5 réznych tlacidiel HRAT, kioré su zobrazené na spodnej liste.
Stlatenim jedneho z tlacidiel (aj ked nie je oznacene zelenou farbou) sa automaticky vloZi stavka daneho
tlacidla a spusti sa toéenie valcov.

Vyhry

Vy&ka celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie su zobrazené v poli nad tla¢idlami stavky. Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherne kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci Uplne nalavo a rovnake
symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Symbol mézZe byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych

vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombmame scatter symbolov su pripocitané k liniovym vyhram.
SKUSOBNY

Mazov hry: 40 Zodiac Wheel Bell Link s !_:__':.*'._' Foa i T-10-84,1/PH
Verzia: 1.0.0 '- i Overil: 938

-esta 2029 ,l’t
Platnost od: 05.05 2025 Krajinska ct 29 ’ Strana 1z 4
*1’1L]I|||°I.f'\||{

«214




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skasobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Nasobena Hra Risk

Ak hrac ziska vyhru, ktora je nizsia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zaroven mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moznost' vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stla¢enim aktivneho
tlacidla x2. Po stlageni tlaCidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na Gerveno a na tierno. Po jej stranach sii zobrazené tlagidia CERVENA a CIERNA. Hra¢ tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
potet zostavajlucich pokusov, ktoré ma hrat¢ k dispozicii po€as tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktort hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktori méze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné Styri vylosované karty
tejto funkcie su zobrazené v ¢asti HISTORIA. Ak hraé uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a moze pokracovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut' vyplatit' si aktualne
dosiahnutd vyhru tladidlom PRIPISAT. Hra¢ modzZe riskoval’ maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalSom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hrac dosiahne vyhru, ktora by v dal§om kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukonéi a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hrac
neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu Giastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk konéi a hrac sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 60-
nasobok celkove] stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
KNIHA, scatter symbolu MAPA a bonusovych symbolov ZVON. Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3a 4 iba
pocas zakladnej hry. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by roz$irenim (expanziou)
vytvoril novi vyhernt kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symboly

Scatter symbolom je symbol KNIHA a zobrazuje sa na v3etkych valcoch. Za minimalne 3 symboly KNIHA
bude hragovi vyplatena vyhra podla vyhernej tabulky. Dal§im scatter symbolom je symbol MAPA a
zobrazuje sa iba na valcoch 1, 3 a 5. Za 3 symboly MAPA bude hragovi vyplatena vyhra podla vyhernej
tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

ZVON obsahuje finanéné hodnoty v rozsahu 1 — 100 nascbku celkovej stavky. Bonusovy
symbol sa méZe opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovi cenu MINI (10 nasobok celkovej stavky). Bonusovy symbol
sa moZe opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovu cenu MINOR (50 nasobok celkovej stavky). Bonusovy
symbol sa mdZe opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spoloénd progresivnu Grovefi jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mbéze zobrazit iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spolocni progresivnu uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mézZe zobrazit maximalne trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste GRAND.

ZVON REELS BOOST umeZiiuje hracovi spustit’ roz&irenl bonusovid funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne tyrmi dal&imi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
mbZe zobrazit iba raz na hernom poli poéas zakladnej hry
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Bonusovi funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovi
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Pogas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuju iba bonusove symboly ZVON. Na zaéiatku tejto funkcie hrac ziska 3 bezplatné otoéenia
valcov (respiny) a zarovefi vSetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostant uzamknuté na
svojich poziciach aZ do jej ukongenia. Ak sa pogas respinov zobrazia na valcoch nové bonusovée symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajlcich respinov sa opat nastavi na 3.

Ak hraé spustil bonusovt funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herneé pole zmeni na 5 valcov so styrmi symbelmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je v hernom poli po poslednom oto&eni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 az 19 bonusovych symbolov ZVON, vSetky vyhry tejto funkcie budi vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu vietky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak hra& spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, vSetky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitefl sa nevztahuje na Bell Link Jackpot urovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link Toéenia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZWON s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej
stavky. Nasledne su vSetky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spoditané a vyplatené hradovi.

Ak su po poslednom toCeni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vyske 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia konél, ak sa po€as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusove symboly, alebo ak je
véetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujlcich na valcoch spoéitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané
potas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA ziskana. Vyhry su potas hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou sugastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL ltd.

Limity stavok
Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,50 €
50,00 €
40 000,00 € (800 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov 2x 3x 4x 5x
Astroném 010 1.00 4 00 20,00
Astronomka - 0,50 1,50 5,00
Dalekohlad - 0,50 1,50 5,00
Armilarny
glébus - 0,20 0,80 2,00
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Symbol Nazov 2x 3x

4x

5x

0,40

1,50

K - 0,10

0,40

1,50

Q - 0,10

0,40

1,60

J - 0,10

0,40

1,50

Wild
(divoky symbol)

Mapa
(scatter - 20,00
symbol)

Kniha
(scatter - 3,00
symbol)

20,00

100,00

Zvon
(bonusovy - -
symbol)

Zvon Mini
(banusovy - -
symbol)

Zvon Minor
(bonusovy - &
symbol)

Zvon Major
(bonusovy - -
symbol)

Zvon Grand
(bonusovy - -
symbol)

Zvon Reels
Boost
(bonusovy
symbol)

Feeeee
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2481

Zodiac Wheel Bell Link

Zodiac Wheel Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov jednym z tladidiel
HRAT alebo tlagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu togit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich
poget nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pot&itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mebilnom zariadeni mbze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla st umiestnené v dolnej &asti obrazovky. A st to tlagidia: DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlacidlu odist), i (zobrazuje vyhernt tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnat a vypnut zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celd obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje
moznosti: Rezim Setrenia baterie (znizenie rychlosti animacie), Rychle tocenie, Turbo to€enie a Historia),
5 tlagidiel HRAT s roznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje financné
prostriedky hraéa) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toceni). Tlagidla na pravej Casti obrazovky su: MOZNOST STAVKA / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnbt v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 urovne rychlosti
to€enia, jedna az tri zelene Sipky), START (okruhle tlacidlo s dvomi zatoc¢enymi Sipkami - spusti otocenie
valcov, pri podrzani tlatidla sa vykona rychle otocenie), AUTOMATICKA HRA (tiacidlo trojuholnik
v zatogenych Sipkach - funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v poéte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlatenim tladidla s tromi bodkami v moznostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urcit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenl hodnotu, ak zostatok
stupne nad nastavenu hodnotu alebo ak hrac ziska vyhru nad nastavenu hodnotu). Vyberom poétu
automatickych hier alebo stlacenim tiaidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti todenie.
Ak je automaticka hra aktivna, tladidlo START sa zmeni na tlagidio STOP (Sedy Stvorec, v ktorom je
zobrazeny poéet zostavajucich automatickych to&eni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konél v pripade,
Ze sa vycCerpa pocet zostavajucich automatickych toceni, napini sa podmienka nastavenia automaticke
hry alebo hraé stlaci tla¢idlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBENA
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlagidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vZdy prepoéitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky i

Hra¢ si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA méZe prepinat’ medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Na spodnej liste je 5 tladidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlagidlach sa odvijaju
od nastavenej moZnosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlacenim tlacidla
MOZNOST STAVKA /| HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
euradch sa zobrazi okno s poétom linil, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moznosti (aleba
denominacie). Moznost' stavky, ktora je oznatena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hraé
ma moznost vloZit' stavku aj pomocou 5 réznych tladidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stlagenim jedného z tlaCidiel (aj ked nie je oznac¢ené zelenou farbou) sa automaticky viozi stavka daného
tladidla a spusti sa tocenie valcow.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie su zobrazené v poli nad tla¢idlami stavky. Jednotlivé wwhry sl uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' na valci Uplne nalavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych

vyhernych liniach sa s&itavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov st pripocitané k liniovym vyhram.
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Nasobena Hra Risk

Ak hra¢ ziska vyhru, ktora je nizsia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zarovern mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moZnost vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlagenim aktivneho
tiaCidla x2. Po stlaceni tlacidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajica striedavo
na éerveno a na éierno. Po jej stranach su zobrazené tlagidla CERVENA a CIERNA. Hra¢ tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlagidio farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hrac k dispozicii pocas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktortl hra¢ méze zdvojnasobit’ vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NAVYHRU
zobrazuje hodnotu, ktord méze hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné Styri vylosované karty
tejto funkcie su zobrazené v éasti HISTORIA. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a mbZe pokratovat v tipovani nasledujucej farby karty alebo sa méze rozhodnut' vyplatit si aktualne
dosiahnutti vyhru tlagidiom PRIPISAT. Hraé méze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalSsom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hrac dosiahne vyhru, ktora by v dalsom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukonéi a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hraé
neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu &iastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk koné&i a hraé sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 60-
nasobok celkovej stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
KNIHA, scatter symbolu MAPA a bonusovych symbolov ZVON. Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3 a4 iba
pocas zakladnej hry. Divoky symbol sa roz&iri na cely valec aj v pripade, ak by roz&irenim (expanziou)
vytvoril novu vyherni kombinaciu na vyhernej Iinii.

Scatter symboly

Scatter symbolom je symbol KNIHA a zobrazuje sa na vietkych valcoch. Za minimalne 3 symboly KNIHA
bude hraéovi vyplatena vyhra podla vyhernej tabulky. Dal$im scatter symbolom je symbol MAPA a
zobrazuje sa iba na valcoch 1, 3 a 5. Za 3 symboly MAPA bude hracovi vyplatena vyhra podla vyhernegj
tabulky.

Bonusové symboly
Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.
.?a\ ZVON obsahuje finanéné hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
symbol sa méze opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MINI cbsahuje bonusovt cenu MINI (10 nasobok celkove] stavky). Bonusovy symbol
sa mdze opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovu cenu MINOR (50 naschok celkovej stavky). Bonusovy
symbol sa méZe opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spoloénu progresivnu uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méze zobrazit' iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazend v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spoloéni progresivnu Uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mdzZe zobrazit maximaine trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazend v liste GRAND.

ZVON REELS BOOST umoziuje hracovi spustit rozsirent bonusova funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hra¢ ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne styrmi dal&imi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
moézZe zobrazit iba raz na hernom poli pogas zakladnej hry
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Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Pocas zakladnej hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovl
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Poéas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuju iba bonusove symboly ZVON. Na zaciatku tejto funkcie hra€ ziska 3 bezplatne ototenia
valcov (respiny) a zaroven vSetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostanl uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukonéenia. Ak sa pocas respinov zobrazia na valcoch nové bonusoveé symboly
rovnako zostanu na svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajucich respinov sa opat’ nastavi na 3.

Ak hraé spustil bonusovi funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na 5 valcov so &tyrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je v hernom poli po poslednom otoeni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 az 19 bonusovych symbolov ZVON, véetky vyhry tejto funkcie budl vynasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu vSetky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak hraé spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmenf a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, v3etky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link Togenia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZWVON s hodnotou 10-nasobku aktualnej celkovej
stavky. Nasledne si véetky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spoéitané a vyplatené hracovi.

Ak su po poslednom toCeni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli menej ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vyske 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia konci, ak sa po&as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vsetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujicich na valcoch spogitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpotitana z ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA ziskana. Viyhry su po&as hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou saéastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 50,00 €
Maximalna vyhra z hry: 11 000,00 € (220 nasobok celkove] stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Muz 1,00 5,00 20,00 100,00
Zena - 4,00 10,00 50,00
Dalekohrad - 4,00 10,00 50,00
Armilarny
glébus - 2,00 5,00 10,00
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2x 3x 4x 5x

- 1,00 2,00 5,00

. 1,00 2,00 5,00

- 1,00 2,00 5,00

J - 1,00 2,00 5,00

Wild
(Divoky - - - -
symbol)

Mapa
(Scatter - 20,00 - -
symbol)

Kniha
(Scatter - 3,00 20,00 100,00
symbol)

b Zvon
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Mini
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Minor
‘ (bonusovy - & " ¥
symbol)

Zvon Major
(bonusovy - . 2 =
symbol)

Zvon Grand
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Reels
Boost
(bonusovy
symbol)
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2478

40 Lucky King Bell Link

40 Lucky King Bell Link je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov jednym z tlacidiel
HRAT alebo tladidlom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii, ich
pocet nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlagidia; DOMCEK (pristup k zoznamu
hier a tlagidlu odist), i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), ? (obsahuje
popis hry a popis hernych funkcii), REPRODUKTOR (umoziuje zapnut' a vypnut zvuky hry), CELA
OBRAZOVKA (prepinanie zobrazenia hry na celd obrazovku), MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje
mozZnosti: Rezim Setrenia batérie (zniZenie rychlosti animéacie), Rychle toéenie, Turbo togenie a Historia),
5 tladidiel HRAT s réznymi hodnotami celkovej stavky a polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné
prostriedky hraga) a VYHRA / POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu aktualnej vyhry alebo vyhry v
predchadzajucom toéenl). Tlagidld na pravej ¢asti obrazovky s MOZI}IOST S'I:AVKA / HODNOTA
KREDITU (na zaklade zobrazenia hodnét v eurach alebo kreditoch), RYCHLOST (3 urovne rychlosti
toéenia, jedna az tri zelené $ipky), START (okrthle tlagidlo s dvomi zatoCenymi Sipkami - spusti otoCenie
valcov, pri podrzani tlacgidla sa vykona rychle otog¢enie), AUTOMATICKA HRA (tladidlo trojuholnik
v zato€enych Sipkach - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v poéte 10,
20, 50, 100 alebo do minutia zostatku. Stlatenim tlacidla s tromi bodkami v moZnostiach
AUTOMATICKEJ HRY sa otvori okno NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY, kde si hra¢ méze urcit,
kedy sa funkcia AUTOMATICKA HRA zastavi (ak zostatok klesne pod nastavenu hodnotu, ak zostatok
stipne nad nastavenu hodnotu alebo ak hraé ziska vyhru nad nastavend hodnotu). Vyberom poétu
automatickych hier alebo stlagenim tlagidla START cez nastavenia automatickej hry sa spusti to¢enie.
Ak je automaticka hra aktivna, tlagidio START sa zmeni na tladidlo STOP (8edy &tvorec, v ktorom je
zobrazeny podet zostévajlcich automatickych toéeni). Funkcia AUTOMATICKA HRA konéi v pripade,
Ze sa vyCerpa pocet zostavajlcich automatickych toceni, napini sa podmienka nastavenia automaticke;
hry alebo hra¢ stlaéi tlagidlo STOP. Ak je spusteny rezim AUTOMATICKEJ HRY, funkcia NASOBEN
HRA RISK nie je dostupna. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v
hre je vZdy prepoéitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hrae si kliknutim do pola ZOSTATOK alebo VYHRA méze prepinat medzi zobrazenim hodnét v eurach
alebo v kreditoch v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Na spodnej liste je 5 tlacidiel s
réznymi hodnotami stavky (v eurach alebo minciach). Hodnoty zobrazené na tychto tlaidlach sa odvijaju
od nastavenej moznosti stavky (pri eurach) alebo od denominacie (pri kreditoch). Stlacenim tlacidla
MOZNOST STAVKA / HODNOTA KREDITU sa zobrazi okno nastavenia stavky. Pri zobrazeni hodnét v
eurach sa zobrazi okno s poctom linii, vyberom stavky (alebo pocet kreditov) a vyberom moZnosti (alebo
denominacie). Moznost stavky, ktora je oznagena zelenou farbou, sa povazuje za aktivnu stavku. Hrag
ma moznost vioZit' stavku aj pomocou 5 roznych tlacidiel HRAT, ktoré su zobrazené na spodnej liste.
Stlacenim jedného z tlacidiel (aj ked nie je oznacené zelenou farbou) sa automaticky vlozi stavka daného
tlacidla a spusti sa tocenie valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry za vyherné kombinacie sa zobrazuje v poli VYHRA. Jednotlivé vyhry za zvyraznené
vyherné kombinacie su zobrazené v poli nad tlacidlami stavky. Jednotlivé vyhry su uvedené v eurach
alebo kreditoch. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat' na valci Uplne nalavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreru$ovane. Symbol mbze byt vo vyhernej
linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sc¢itavaji. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripoéitané k liniovym vyhram.

Nazov hry: 40 Lucky King Bell Link SOBNY T-10-94.1/PH
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Nasobenda Hra Risk

Ak hraé ziska vyhru, ktora je nizsia alebo rovna 35-nasobku hodnoty celkovej stavky a zaroven mensia
alebo rovna hodnote 750 €, ziska moZnost' vstupu do funkcie Nasobena Hra Risk stlaéenim aktivneho
tlacidla x2. Po stlaceni tlaCidla x2 sa objavi okno, kde je zobrazena karta licom nadol blikajuca striedavo
na ¢erveno a na ¢ierno. Po jej stranach su zobrazené tlacidla CERVENA a CIERNA. Hrac¢ tipuje farbu
skrytej karty kliknutim na adekvatne tlacidlo farby. Pole ZOSTAVAJUCE POKUSY NA RISK zobrazuje
pocet zostavajlcich pokusov, ktoré ma hrac k dispozicii potas tejto funkcie. Pole SUMA NA RISK
zobrazuje hodnotu, ktori hra& moze zdvojnasobit vo funkcii Nasobena Hra Risk. Pole SUMA NA VYHRU
zobrazuje hodnotu, ktort méze hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Posledné styri vylosované karty
tejto funkcie su zobrazené v ¢asti HISTORIA. Ak hraé uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi
a mbze pokracovatl v tipovani nasledujicej farby karty alebo sa moze rozhodnut' vyplatit' si aktuaine
dosiahnutt vyhru tlacidlom PRIPISAT. Hraé moéze riskovat maximalne 5-krat po sebe alebo do
dosiahnutia vyhry, ktora by v dalsom kole presiahla vstupny limit do funkcie Nasobena Hra Risk.
V pripade, Ze hraé dosiahne vyhru, ktora by v dalSom kole mala presiahnut vstupny limit do tejto funkcie,
funkcia Nasobena Hra Risk sa ukonéi a vyhra je automaticky pripisana do pola ZOSTATOK. Ak hrag
neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu ciastku. Nasledne funkcia Nasobena Hra Risk konéi a hraé sa
bez vyhry vrati do zakladnej hry. Maximalna vyhra, ktor je mozné zdvojnasobovanim dasiahnut' je 60-
nasobok celkove] stavky alebo do dosiahnutia vyhry 1 500 €. Vyhra z prémiovej funkcie Jackpot sa neda
zdvojnasobit' vo funkcii Nasobena Hra Risk.

Divoky symbol (wild) g
Divozm symbolom je symbol KRAL, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu
DOLAR a bonusovych symbolov ZVON. Zobrazuje sa len na valcoch 2, 3 a 4 iba po¢as zakladnej hry.

Scatter symbol .
Scatter symbolom je symbol DOLAR a zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Za minimalne 3 symboly
DOLAR sa vyplaca vyhra podla vyhernej tabulky.

Bonusové symboly

Bonusovymi symbolmi st symboly ZVON. V priebehu zakladnej hry a bonusovej funkcie BELL LINK
TOCENIA ZDARMA sa kdekolvek na valcoch objavuje 6 réznych druhov bonusového symbolu: ZVON,
ZVON MINI, ZVON MINOR, ZVON MAJOR, ZVON GRAND a ZVON REELS BOOST.

ZVON obsahuje finanéné hodnoty v rozsahu 1 — 100 nasobku celkovej stavky. Bonusovy
symbol sa méZe opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MINI obsahuje bonusovu cenu MINI (10 nasobok celkove] stavky). Bonusovy symbol
sa mdZe opakovane zobrazovat' na hernom poli.

ZVON MINOR obsahuje bonusovi cenu MINOR (50 nasobok celkove] stavky). Bonusovy
symbol sa mézZe opakovane zobrazovat na hernom poli.

ZVON MAJOR obsahuje spolocnl progresivnu uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa méZe zobrazit' iba raz na hernom poli. Po zobrazeni daného symbolu
hra¢ okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste MAJOR.

ZVON GRAND obsahuje spoloCnu progresivnu uroven jackpotu JACKPOT BELL LINK.
Bonusovy symbol sa mdze zobrazit maximalne trikrat na hernom poli. Po zobrazeni troch
danych symbolov hraé okamzite vyhrava hodnotu zobrazenu v liste GRAND.

ZVON REELS BOOST umoZfiuje hracovi spustit' rozsirent bonusovu funkciu BELL LINK
TOCENIA ZDARMA, ak hraé ziskal bonusovy symbol ZVON REELS BOOST spolu
s minimalne Styrmi dal&imi akymikolvek bonusovymi symbolmi ZVON. Bonusovy symbol sa
mdze zobrazit iba raz na hernom poli pocas zakladnej hry

Eeebe e
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Bonusova funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA

Podas zakladne] hry 5 alebo viac bonusovych symbolov ZVON kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovi
funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA. Pocas bonusovej funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA sa
vyhodnocuju iba bonusové symboly ZVON. Na zagiatku tejto funkcie hraé ziska 3 bezplatné otocenia
valcov (respiny) a zaroven vsetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostan uzamknuté na
svojich poziciach az do jej ukonéenia. Ak sa pocas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly
rovnako zostant na svojich poziciach uzamknuté a podéet zostavajlicich respinov sa opat' nastavi na 3.

Ak hrag spustil bonusovu funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA s bonusovym symbolom ZVON REELS
BOOST, tak sa herné pole zmeni na & valcov so $tyrmi symbolmi na valci do konca bonusovej funkcie.
Ak je vhernom poli po poslednom otoéeni v bonusovej funkcii BELL LINK TOCENIA ZDARMA
zobrazenych 15 az 19 bonusovych symbolov ZVON, v&etky wyhry tejto funkcie budld vynéasobené x2.
V pripade 20 symbolov ZVON budu véetky vyhry tejto bonusovej funkcie vynasobené x4. Tieto nasobitele
sa nevztahuju na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak hra¢ spustil bonusovt funkciu BELL LINK TOCENIA ZDARMA bez bonusového symbolu ZVON
REELS BOOST, tak sa herné pole nezmeni a herné pole zostava rovnakej velkosti ako v zakladnej hre.
V pripade, Ze sa v hernom poli zobrazi celkovo 20 symbolov ZVON, véetky zobrazené vyhry sa nasobia
x3. Tento nasobitel sa nevztahuje na Bell Link Jackpot trovni MAJOR a GRAND.

Ak bola Bonusova Funkcia Bell Link To¢enia Zdarma spustena symbolom ZVON REELS BOOST,
symbol sa na konci bonusovej funkcie zmeni na symbol ZVON s hodnotou 10-nasobku aktuainej celkove;
stavky. Nasledne su vietky hodnoty symbolov ZVON v hernom poli spocitané a vyplatené hracovi.

Ak sl po poslednom toéeni zdarma bonusovej funkcie v hernom poli mene] ako 3 symboly ZVON
GRAND, tieto symboly sa zmenia na symboly symbol CERVENY ZVON s nahodnymi hodnotami vo
vySke 50 az 100-nasobku aktualnej celkovej stavky.

Funkcia kanéi, ak sa pocas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
véetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich na valcoch spogitaju. Funkcia BELL LINK TOCENIA
ZDARMA hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané
po&as funkcie BELL LINK TOCENIA ZDARMA zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola funkcia BELL LINK TOCENIA ZDARMA ziskana. Vyhry si poéas hazardnej hry BELL
LINK TOCENIA ZDARMA kumulované v poli VYHRA.

Neoddelitelnou sucastou tejto hry je prémiova hra Bell Link Jackpot od vyrobcu EGT DIGITAL Itd.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 50,00 €
Maximalna vyhra z hry: 20 000,00 € (400 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke) B
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Sedmicka 0,10 1,00 3,00 10,00
BAR - 0,50 2,00 6,00
Hrozno - 0,40 1,00 4,00
Meldn - 0,40 1,00 4,00
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Nazov 2x 3x 4x 5x

Slivky - 0,20 0,50 2,00

Pomarané - 0,20 0,50 2,00

Citrény - 0,20 0,50 2,00

Cereéne 2 0,20 0,50 2,00

Kraf
(divoky symbol)

Dolar

(scatter) - 2,00 20,00 100,00

Zvon
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Mini
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Minor
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Major
(bonusovy - = . -
symbol)

Zvon Grand
(bonusovy - - - -
symbol)

Zvon Reels
Boost
(bonusovy
symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3173

Crystal Plus

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZz 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 64 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
troch zhodnych symbolov, 256 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 zhodnych symbolov a 1 024
vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich zhodnych symbolov. Poc¢et vyhernych linii nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné Eiary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabufku a pravidla hry, tlagidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlag¢idlo REPRODUKTOR
(vypnuat/zapnuat’ zvuky). V strede spondej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hrada v eurach), VYHRA (zobrazuje vy3ku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastaven( stavku). V pravej spodnej Easti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo AUTOSTART
! @ (tri zatocené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tlatidlo START / @ (zatogena Sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozZné ukonéit
tlacidlom STOPAUTO / ®. Pocas todenia valcov je mozZne skratit' €as ich tocenia tlacidlom STOP/E a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé méZe upravovat
stavku pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoznuju nastavit celkovu stavku v ramci stanoveného minimaineho
a maximalneho limitu. Hodnotu minimalnej, alebo maximalne] stavky do hry méze prevadzkovatel
hazardnej hry zmenit v rozsahu uvedenom v &asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimalnej a
maximalnej stavky do hry su zobrazovane priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany stginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. \Vyherné kombinacie platia zlava doprava,
musia zacinat na valci Uplne nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonusovych symbolov plati
kdekofvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Nasobena hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahujlcej 2 500€ je mozne
po stlaceni tlagidla RISK vstupit do novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je moZné znasobenie vyhry.
V novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervend
alebo &iernu farbu vyZzrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani
pokragovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stladenim tlagidla VZIAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hrag sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana
karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hracom zvolenu
farbu. Nasobena hra RISK sa ukonéi ak hra¢ prekroéi limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
ciastka prekrodi hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlag¢idlom ROZDELIT mézZe hraé riskovanu éiastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Obe &iastky sa zaokruihluji na dve desatinné
miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT smerom hore. V
zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé& nedosiahne limit zdvojnasobovania.
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Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii, okrem
bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Tento symbol sa zobrazuje
vo velkosti styroch symbolov, pricom vzdy pokryva cely valec. Pocas jedného toenia valcov sa méze
zobrazit maximalne jeden symbol WILD na ktoromkolvek valci. V pripade jeho zobrazenia sa po
vyhodnoteni vsetkych pripadnych liniovych vyhier aktivuje bonusova funkcia LEFT TETRIS BONUS, pri
ktorej vznika narok na vyhru v sulade s jej pravidlami.

Bonusova funkcia LEFT TETRIS BONUS

V pripade, Ze sa na valcoch zobrazi divoky symbol WILD, najskér sa vyhodnotia véetky pripadné vyherné
kombinacie. Nasledne sa symbol WILD odstrani z herneho pola a vSetky valce nachadzajuce sa nalavo
od divokeho symbolu sa posunu o jednu poziciu doprava, pricom na uvofnené pozicie na prvom valci sa
bezplatne doplnia symboly zobrazené nalavo od hernej plochy.

Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vyhodnoteni vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, aby zaplnili uvolnené miesta. Pocas jednej otatky sa
bonusova funkcia TETRIS BONUS mézZe spustit maximalne 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS
pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej
funkcia TETRIS BONUS zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola
bonusova funkcia TETRIS BONUS ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry TETRIS BONUS kumulované
v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia.

Bonusoveé symboly

Bonusovymi symboly s symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusove
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju po¢as zakladnej hry a aj po¢as bonusovej hry
QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuje iba poCas bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hraé pocas zakladnej hry ziska minimélne 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusovi hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi otoceniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. VSetky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovla hru QLINK FREE SPINS, ostavaji na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusovej
hre QLINK FREE SPINS su aktivne iba bonusove symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry st 2 druhy MAJOR a GRAND centralnej prémiovej hazardnej
hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier MINOR a
MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana. Sucéastou
tychto bonusovych vyhier je taktiez moznost individualnej zmeny koeficientu prevadzkovatefom, ktorym je
hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x — 100x (nasobku stavky). Zakladné nastavenie koeficientu
nasobitela stavky, ak nie je prevadzkovatelom uréene inak, je 10-nasobok stavky pre bonusovi vyhru
MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovu vyhru MINOR. Aktualne nastavené hodnoty danych bonusovych
vyhier sa zobrazuju v hornej liste nad valcami, v poliach ozna¢enych nazvom bonusovych vyhier MINOR
a MINI. Na zadiatku bonusovej hry hrac ziska 3 bezplatné otoCenia valcov (respiny). Ak sa po&as respinov
objavia na valcoch noveé bonusoveé symboly, rovnako zostanu uzamknuté na svojich poziciach a pocet
zostavajucich respinov sa opét nastavi na 3. Funkcia konéi, ak sa pocas respinov na valcoch nezobrazia
Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je vietkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po
ukongeni bonusovej hry sa hodnoty jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich sa na valcoch
spocitajl a v pripade plného pola bonusovych symbolov je pripocitana aj GRAND vyhra vo vySke aktualnej
hodnoty druhu GRAND premiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca az na konci
bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR
alebo GRAND prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a
MINI (jedného, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hraé neméze poéas bonusovej hry QLINK
FREE SPINS ziskat oba druhy MAJOR a GRAND pocas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a
kaZzdy progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovu hru. Hodnota
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celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier premiovej hry QLINK JACKPOT)
modZe byt 3,5 aZ 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitefa stavky bonusovych
vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximalne 1 000x nasobok
stavky (priinom, vy$3om, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier prevadzkovatelom).
Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hraéovi odpocitana z pofa KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry QLINK FREE SPINS zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka pre bonusovi hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkove] stavke)

QLINK symboly Nazov 1x 15x
"o Sty 0,50x — 50x -
o8 (bonusovy symbol)
o im GOLNKMNE | tevere :
- YEY prevadzkovatela)
e OUNKMINOR |l einvnia :
i ¥ sy prevadzkovatela)
QLINK MAJOR QLINK JACKPOT )
(bonusovy symbol) (druh MAJOR)
piné pole QLINK _ QLINK JACKPOT
symbolov GRAND {druh GRAND)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Fialovo-oranzovy
“ krystal 20 25 30
W Tyrkysovy kry&tal 5 10 15
‘ Cierny krystal 3 6 8
a Ruzovy krystal 2 3 4
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
‘ Fialovy krystal 2 3 4
‘ Eerveny kry&tal 1 2 3
6 Modry krystal 1 2 3
E"’ Zity krystal 0,50 1 1,50
‘ Zeleny krystal 0,50 1 1,50
Wild ) ) )
(divoky symbol)
Ej' QLINK ) ) )
=“) (bonusovy symbol)
Fea QLINK MINI _ ) )
S (bonusovy symbol)
e QLINK MINOR ) ) )
m (bonusovy symbol)
QLINK MAJOR } } ;
(bonusovy symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3174

Mystery Joker 3

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnake symboly. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoceni valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 128 vyhernych linii (criss-cross) — 64 vyhernych
linii zfava a 64 vyhernych linii sprava. Pacet vyhernych linii nie je mozné menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (tri vodorovné Eiary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlacidlo DOMOV (navrat do domovske] stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnat/zapnut zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vy3ku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastaven( stavku). V pravej spodnej ¢asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlacidlo AUTOSTART
1 ® (tri zatotené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatickeho hrania a
tiagidlo START / @ (zatotena Sipka), ktora spista hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tiaidlom STOPAUTO / ®. Pogas tocenia valcov je mozneé skratit' ¢as ich tocenia tlac¢idlom STOP/E a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé méze upravovat
stavku pomocou tlagidiel — a +, ktoré umozriuju nastavit celkovu stavku v ramci stanoveneho minimalneho
a maximalneho limitu. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry moézZe prevadzkovatel
hazardnej hry zmenit v rozsahu uvedenom v ¢asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimalnej a
maximalnej stavky do hry st zobrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Vypodet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedengého vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava
a sprava dofava. Symboly musia zac¢inat na valci Uplne nalavo alebo Uplne napravo a rovnaké symboly
sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym
symbolom. Kombinacia bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahujlcej 2 500€ je mozne
po stlaceni tlagidla RISK vstupit do novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je moZné znasobenie vyhry.
V' novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervend
alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspeény a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), d6jde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stladenim tlagidla VZIAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana
karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hra¢om zvolenu
farbu. Nasobena hra RISK sa ukonci ak hra¢ prekroci limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekroci hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom ROZDELIT méze hraé riskovanu éiastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Obe Ciastky sa zaokrihfuju na dve desatinné
miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT smerom hore. V
zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit zdvojnasobovania.
Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.
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Divoky symbol

Divokymi symbolmi st symboly JOKER a JESTER. Oba divoké symboly nahradzaju akykolvek iny symbol
vo vyhernej kombinacii, okrem bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Symbol JOKER sa zobrazuje vyhradne na valcoch 1, 2 a 3 a symbol JESTER sa zobrazuje
vyhradne na valcoch 4, 5 a 6. V pripade, Ze sa na jednej vyhernej linii nachadzaju siuéasne dva rovnaké
symboly JOKER alebo JESTER, vznika narok na vyhru nasobent koeficientom x2. Ak sa kdekolvek na
valcoch su¢asne zobrazia symboly JOKER a JESTER, jeden z tychto symbolov je nahodne vybrany a
nasledne rozsireny na véetky pozicie prisludného valca, pricom tento vyber prebehne bezprostredne po
ich zobrazeni. Po roz3ireni symbolu sa vyhodnotia v3etky pripadné vyhry a hra¢ ma moznost odohrat
nasobenu hru RISK. Kombinacia pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly si symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju pocas zakladnej hry a aj pocas bonusovej hry
QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuje iba po€as bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hra¢ pocas zakladnej hry ziska minimalne 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusovi hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi otoceniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. VSetky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusova hru QLINK FREE SPINS, ostavaji na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusovej
hre QLINK FREE SPINS su aktivne iba bonusove symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry st 2 druhy MAJOR a GRAND centralnej prémiovej hazardnej
hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier MINOR a
MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana. Suéastou
tychto bonusovych vyhier je taktiez moznost individualnej zmeny koeficientu prevadzkovatefom, ktorym je
hodnota stavky nasobena, a to v rozpéti od 1x — 100x (nasobku stavky). Zakladné nastavenie koeficientu
nasobitela stavky, ak nie je prevadzkovatelom urcené inak, je 10-nasobok stavky pre bonusovu vyhru
MINI a 50-nasobok stavky pre bonusova vyhru MINOR. Aktualne nastavene hodnoty danych bonusovych
vyhier sa zobrazuju v hornej liste nad valcami, v poliach ozna¢enych nazvom bonusovych vyhier MINOR
a MINI. Na zadiatku bonusovej hry hraé ziska 3 bezplatné otoCenia valcov (respiny). Ak sa po&as respinov
objavia na valcoch nove bonusove symboly, rovnako zostanl uzamknuté na svojich poziciach a pocet
zostavajlcich respinov sa opét nastavi na 3. Funkcia konéi, ak sa pocas respinov na valcoch nezobrazia
Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je v3etkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po
ukonéeni bonusovej hry sa hodnoty jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich sa na valcoch
spocitaju a v pripade plného pola bonusovych symbolov je pripocitana aj GRAND vyhra vo vySke aktualnej
hodnoty druhu GRAND prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca az na konci
bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR
alebo GRAND premiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a
MINI (jedného, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hrat nemodze pocas bonusovej hry QLINK
FREE SPINS ziskat oba druhy MAJOR a GRAND pocas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a
kazdy progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovu hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK JACKPOT)
moze byt 3,5 az 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych
vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximalne 1 000x nasobok
stavky (priinom, vy$3om, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier prevadzkovatefom).
Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpocitana z pofa KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry QLINK FREE SPINS zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,- € (1 000 nasobok stavky)
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Vyherna tabul'ka pre bonusovi hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)

QLINK symboly Nazov 1x 15x
' QLINK
K:E'( (bonusovy symbol) 0,50x — 50x )
o iim HOUNKMINI | astmvria :
o Y&y prevadzkovatela)
i GUNKMINOR | (o otaver :
M y sy prevadzkovatela)
QLINK MAJOR QLINK JACKPOT )
(bonusowy symbol) (druh MAJOR)
piné pole QLINK = QLINK JACKPOT
symbolov GRAND {druh GRAND)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov oK
@ Zvonceky 16
’ Sedmicky 8
BAR 4
@ Melony 2
W Slivky 1.50
f Pomarance 1
@ Citrény 0,50

Nazov hry: Mystery Joker 3
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Nazov 3x
Ceresne 0,50
Joker

(divoky symbol)

Jester
(divoky symbol)

( \| | QLINK )
*‘) (bonusovy symbol)
e QLINK MINI )
3 3 (bonusovy symbol)
e QLINK MINOR
r“w!j"r (bonusovy symbol) )
e QLINK MAJOR _
| SRR (bonusovy symbol)
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Buffalo’s Hell

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim wvalcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 17 vyhernych linii. Poget vyhernych linii
nie je mozné menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobene danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

V spodnej casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlacidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut’ zvuky). V strede spondej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraéa v eurach), VYHRA (zobrazuje vy3ku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej éasti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo AUTOSTART
| @ (tri zatotené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatickeho hrania a
tiagidlo START /| @ (zatotena Sipka), ktora spista hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tiagidlom STOPAUTO / ®. Poéas togenia valcov je mozne skratit' ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/® a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toGenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé méze upravovat
stavku pomocou tlagidiel — a +, ktoré umozriuju nastavit celkovu stavku v ramci stanoveneého minimalneho
a maximalneho limitu. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry méze prevadzkovatel
hazardnej hry zmenit v rozsahu uvedenom v ¢asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimalnej a
maximalnej stavky do hry st zobrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany suc¢inom celkovej stavky a nasabitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava,
musia zaginat' na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonusovych symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy38ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Nasobena hra RISK

Po kaZdej vyhre nepresahujucej 2 500€ je mozZné po stlaceni tlacidla RISK vstapit do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je moZne znasobenie vyhry. \V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé
uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvajnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA stlacenim tlacidla VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra koné&i a hrac sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra¢om zvolenu farbu. Nasobena hra RISK sa ukonéi ak hraé prekroci
limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana Ciastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlac¢idlom ROZDELIT méze hraé riskovanu giastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Obe Ciastky sa zaokrihfuju na dve desatinné
miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom hore. V
zdvojnasobovani je mozné pokracovat' do momentu, kym hraé nedosiahne limit zdvojnasobovania.
Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: Buffalo's Hell Ly IECHNICK;_TSKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 .USI'&' gy Mf‘:’ i'f" Overil: 938
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii.
Kombinacia pozostavajica vyluéne z divokych symbolov sa nepovazuje za vyhernu a nevznika pri nej
narok na vyhru.

Bonusové symboly, Bonusova hra

Pocas hry sa na kazdom z piatich valcov méze zobrazit bonusovy symbol, pricom kazdy bonusovy kamerni

pod valcami zbiera vlastny typ bonusového symbolu. Tieto symboly sa zbieraju a ich hodnoty sa ukladaju

na prislusny bonusovy kamern pod danym valcom. Hodnota na kameni sa aktualizuje iba v pripade, ak

novoziskany symbol ma vys8iu hodnotu ako naposledy uloZeny symbol. Po nazbierani piatich symbolov

na prislusnom kameni vznikd narok na bonus alebo vyhru podla typu symbolu. Vyherna linia

pozostavajlca vyluéne z bonusovych symbolov sa nepovaZzuje za vyhernu a nevznika pri nej narok na

vyhru.

1. valec: symbol MULTI
Pod prvym valcom sa zbiera symbol MULTI, priCom po nazbierani piatich symbolov kdekolvek na
valcoch vznika narak na vynasobenie vietkych vyhernych kombinacii koeficientom podfa hodnoty
uvedenej na bonusovom kameni. Hodnoty bonusového symbolu MULTI su v rozmedzi 2x — 8x. Po
vyhodnoteni vSetkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobent hru RISK.

2. valec: symbol FREESPINS
Pod druhym valcom sa zbiera symbol FREESPINS, pricom po nazbierani piatich symbolov
kdekolvek na valcoch vznikd narok na pocet otogeni zadarmo podfa hodnoty uvedenej na
bonusovom kameni. Hodnoty bonusového symbolu FREESPINS su v rozmedzi 1 — 5 volnych
otacok. Po vyhodnoteni vSetkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobenu hru RISK.
Bonusova hra FREESPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry FREESPINS zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra FREESPINS ziskana. Vyhry su pocas
hazardnej hry FREESPINS kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia.

3. valec: symbol MYSTERY
Pod tretim valcom sa zbiera symbol MYSTERY, pricom po nazbierani piatich symbolov kdekolvek
na valcoch vznikd narok na bonusovd wvyhru aZz do vySky nasobku stavky uvedeného na
bonusovom kameni MYSTERY. Hodnoty bonusaovych symbolov MYSTERY su v rozmedzi 25x —
500x celkovej stavky. Po vyhodnoteni vietkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobent hru
RISK.

4. valec: symbol WILD
Pod Stvrtym valcom sa zbiera symbol WILD, priCom po nazbierani piatich symbolov kdekolvek na
valcoch sa na valce nahodne umiestnia divokeé symboly WILD v pocte podla hodnoty uvedenej na
bonusovom kameni. Hodnoty bonusovych symbolov WILD su v rozmedzi 1 — 5 divokych
symbolov. Po vyhodnoteni vSetkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobenu hru RISK.

5. valec: symbol MEGAWIN
Pod piatym valcom sa zbiera symbol MEGAWIN, ktory sa méze vyskytnuat v podobe symbolov
BAR, 10, J, Q, K, A, LEBKA alebo STADO, priéom po nazbierani piatich symbolov kdekolvek na
valcoch vznika narok na vyhru v hodnote najvy3Sieho vyzbieraneho zlateho symbolu podla tabulky
vyhier, a to za 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov na valcoch, ktoré su usporiadané do jednej
vyhernej linie v sulade s vylosovanym symbolom MEGAWIN.

Po zaplneni ktoréhokolvek bonusového kameria piatym symbolom sa prislu3ny bonus automaticky uplatni

podla uvedenych pravidiel a nasledne dojde k vynulovaniu hodnét na kameni, pricom zbieranie

bonusovych symbolov za¢ina odznova.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok stavky)

Nazov hry: Buffalo's Hell TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Stado 200 500 1000
Lebka 50 100 200
A 30 50 100
K 20 30 50
Q 10 20 30
J 5 10 20
10 2 5 10
BAR 1 2 5
Wild _ _ _
(divoky symbol)
;x" Multi _ _ _
P (bonusovy symbol)
. Freespins ) _ _
. (bonusovy symbaol)
Nazov hry: Buffala’s Hell E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.2/PH
Verzia hry: 1.0 J .Uah_w H_ESME\‘”_" afs Overil: 938
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
Mystery _ _ _
(bonusovy symbol)
® | - ~ -
i (bonusovy symbol)
Megawin _ _ _
q\,J (bonusovy symbol)
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Fruit Slash

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim wvalcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych linii. Poget vyhernych linii
nie je mozné menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobene danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

V spodnej casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlacidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut’ zvuky). V strede spondej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraéa v eurach), VYHRA (zobrazuje vy3ku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej éasti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo AUTOSTART
| @ (tri zatotené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatickeho hrania a
tiagidlo START /| @ (zatotena Sipka), ktora spista hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tiagidlom STOPAUTO / ®. Poéas togenia valcov je mozne skratit' ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/® a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toGenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé méze upravovat
stavku pomocou tlagidiel — a +, ktoré umozriuju nastavit celkovu stavku v ramci stanoveneého minimalneho
a maximalneho limitu. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry méze prevadzkovatel
hazardnej hry zmenit v rozsahu uvedenom v ¢asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimalnej a
maximalnej stavky do hry st zobrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany suc¢inom celkovej stavky a nasabitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava,
musia zaginat' na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonusovych symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy38ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Nasobena hra RISK

Po kaZdej vyhre nepresahujucej 2 500€ je mozZné po stlaceni tlacidla RISK vstapit do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je moZne znasobenie vyhry. \V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé
uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvajnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA stlacenim tlacidla VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra koné&i a hrac sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra¢om zvolenu farbu. Nasobena hra RISK sa ukonéi ak hraé prekroci
limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana Ciastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlac¢idlom ROZDELIT méze hraé riskovanu giastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Obe Ciastky sa zaokrihfuju na dve desatinné
miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom hore. V
zdvojnasobovani je mozné pokracovat' do momentu, kym hraé nedosiahne limit zdvojnasobovania.
Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii.
Kombinacia pozostavajica vyluéne z divokych symbolov sa nepovazuje za vyhernu a nevznika pri nej
narok na vyhru.

Bonusové symboly, Bonusova hra

Pocas hry sa na kazdom z piatich valcov méze zobrazit bonusovy symbol, pricom kazdy bonusovy kamerni

pod valcami zbiera vlastny typ bonusového symbolu. Tieto symboly sa zbieraju a ich hodnoty sa ukladaju

na prislusny bonusovy kamern pod danym valcom. Hodnota na kameni sa aktualizuje iba v pripade, ak

novoziskany symbol ma vys8iu hodnotu ako naposledy uloZeny symbol. Po nazbierani piatich symbolov

na prislusnom kameni vznikd narok na bonus alebo vyhru podla typu symbolu. Vyherna linia

pozostavajlca vyluéne z bonusovych symbolov sa nepovaZzuje za vyhernu a nevznika pri nej narok na

vyhru.

1. valec: symbol MULTI
Pod prvym valcom sa zbiera symbol MULTI, priCom po nazbierani piatich symbolov kdekolvek na
valcoch vznika narak na vynasobenie vietkych vyhernych kombinacii koeficientom podfa hodnoty
uvedenej na bonusovom kameni. Hodnoty bonusového symbolu MULTI su v rozmedzi 2x — 8x. Po
vyhodnoteni vSetkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobent hru RISK.

2. valec: symbol FREESPINS
Pod druhym valcom sa zbiera symbol FREESPINS, pricom po nazbierani piatich symbolov
kdekolvek na valcoch vznikd narok na pocet otogeni zadarmo podfa hodnoty uvedenej na
bonusovom kameni. Hodnoty bonusového symbolu FREESPINS su v rozmedzi 1 — 5 volnych
otacok. Po vyhodnoteni v3etkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobenud hru RISK.
Bonusova hra FREESPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry FREESPINS zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra FREESPINS ziskana. Vyhry su pocas
hazardnej hry FREESPINS kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia.

3. valec: symbol MYSTERY
Pod tretim valcom sa zbiera symbol MYSTERY, pricom po nazbierani piatich symbolov kdekolvek
na valcoch vznikd narok na bonusovd wvyhru aZz do vySky nasobku stavky uvedeného na
bonusovom kameni MYSTERY. Hodnoty bonusaovych symbolov MYSTERY su v rozmedzi 25x —
500x celkovej stavky. Po vyhodnoteni vietkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobent hru
RISK.

4. valec: symbol WILD
Pod Stvrtym valcom sa zbiera symbol WILD, priCom po nazbierani piatich symbolov kdekolvek na
valcoch sa na valce nahodne umiestnia divokeé symboly WILD v pocte podla hodnoty uvedenej na
bonusovom kameni. Hodnoty bonusovych symbolov WILD su v rozmedzi 1 — 5 divokych
symbolov. Po vyhodnoteni vietkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobenu hru RISK.

5. valec: symbol MEGAWIN
Pod piatym valcom sa zbiera symbol MEGAWIN, ktory sa mdZe vyskytnut v podobe symbolov
KOKOS, BANAN, HRUSKA, POMARANC, JAHODA, CUCORIEDKY, ANANAS, MELON alebo
PITAYA, pricom po nazbierani piatich symbolov kdekolvek na valcoch vznika narok na vyhru v
hodnote najvyssSieho vyzbieraného zlatého symbolu podla tabulky vyhier, a to za 3, 4 alebo 5
zhodnych symbolov na valcoch, ktoré su usporiadané do jednej vyhernej linie v sulade s
vylosovanym symbolom MEGAWIN.

Po zaplneni ktoréhokolvek bonusového kameria piatym symbolom sa prislusny bonus automaticky uplatni

podfa uvedenych pravidiel a nasledne déjde k vynulovaniu hodndét na kameni, pricom zbieranie

bonusovych symbolov za¢ina adznaova.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok stavky)

Nézov hry: Fruit Slash E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
& d Pitaya 100 200 400
é Melon 30 60 120
a - Ananas 20 50 100
Q Cuéoriedky 15 30 80
Jahoda 10 25 50
v‘ Pomaranc 4 10 20
v Hruska 4 10 20
] Banan 1 3 10
B
. Kokos 1 3 10
(divu:; Islfmbol) ; i i
Multi ) B )
(bonusovy symbol)
i | i b G
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Symbol

Nazov

3x 4x 5x

\
|

Freespins
(bonusovy symbal)

Mystery
(bonusovy symbol)

Wild
(bonusovy symbol)

Megawin
(bonusovy symbol)

MNazow hry: Fruit Slash
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3177

Fruit Up

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim wvalcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a 5 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Poget vyhernych linii
nie je mozné menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobene danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

V spodnej casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlacidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut’ zvuky). V strede spondej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraéa v eurach), VYHRA (zobrazuje vy3ku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej éasti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo AUTOSTART
| @ (tri zatotené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatickeho hrania a
tiagidlo START /| @ (zatotena Sipka), ktora spista hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tiagidlom STOPAUTO / ®. Poéas togenia valcov je mozne skratit' ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/® a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toGenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé méze upravovat
stavku pomocou tlagidiel — a +, ktoré umozriuju nastavit celkovu stavku v ramci stanoveneého minimalneho
a maximalneho limitu. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry méze prevadzkovatel
hazardnej hry zmenit v rozsahu uvedenom v ¢asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimalnej a
maximalnej stavky do hry st zobrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany suc¢inom celkovej stavky a nasabitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava,
musia zaginat' na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mbze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra RISK

Po kazdej vyhre nepresahujlcej 2 500€ je mozne po stlaceni tlacidla RISK vstlpit do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. VV novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na éervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrad
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), ddojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA stlaéenim tlagidla VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra koné&i a hraé sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra¢om zvolenu farbu. Nasobena hra RISK sa ukongéi ak hraé prekroci
limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana ciastka prekroéi hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlag¢idlom ROZDELIT mézZe hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Obe &iastky sa zaokrihfuji na dve desatinné
miesta — riskovana cCiastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT smerom hore. V
zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit zdvojnasobovania.
Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nézov hry: Fruit Slash E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii.
Kombinacia pozostavajica vyluéne z divokych symbolov sa nepovazuje za vyhernu a nevznika pri nej
narok na vyhru.

Bonusova funkcia NUDGE UP

Pod kazdym valcom sa nachadzaju tri pozicie, na ktorych sa mézu pri kazdom to¢eni zobrazit' tri symboly,
pricom tieto symboly sa pri kaZzdom toceni nahodne menia spolu so Standardnymi symbolmi na valcoch.
Hra obsahuje bonusovi funkciu NUDGE UP, pri ktorej sa po zastaveni valcov symboly na jednom alebo
viacerych valcoch mdZu nahodne posunit maximalne o tri pozicie smerom nahor, pri¢om na uvolnené
pozicie sa postupne presunu symboly nachadzajlce sa pod valcami v poradi zlava doprava podfa ich
zobrazenia pod prislusnymi valcami. Vyhodnotenie vSetkych pripadnych liniovych vyhernych kombinacii
nastava pred aktivaciou bonusovej funkcie NUDGE UP aj po jej ukonceni.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximalna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Pitaya 2 5 50 250
Melon 2 4 20 100
Ananas 1,50 2,50 5 30
Cucoriedky 1,50 2,50 5 30
Jahoda - 1 2,50 6
Pomarané - 1 2,50 6
Hruska - 1 1,50 4
Banan - 1 1,50 4
Kokos - 1 1,50 4
AL wild )
" 4 (divoky symbol) ! g 190
Nézov hry: Fruit Slash E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 J .USI'&' PIESTA'\‘”’ a s.l Overil: 938
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Danny Dollar

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. VVyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 19 pevnych vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke pod hernym polom sa nachadzaju polia ZOSTATOK (finanéné prostriedky hraca v eurach)
VYHRA (v eurach, zobrazuje sa, ked hraé ziska vyhru), CELKOVA VYHRA (v eurach, zobrazuje sa pogas
bonusovych funkcii) STAVKA (celkova stavka v eurach), tlagidla MENU (ikona = obsahuje tlacidla ZVUK
(ikona 4" zapnat/vypnut zvuk hry), HUDBA (ikona 0 zapnut/vypnut hudbu), SUPER TURBO a TURBO
(ikona , 4 " ikony blesku - volby nastavenia rychlosti toéenia), HISTORIA (ikona ,“®*“ zobrazi histériu hier
hraca), INFO (ikona ,i* zobrazi zakladné informacie o hre, vyherni tabulku a vyherné linie), DOMOV (ikona
,DOMCEK" navrat do menu s hrami)) A a v pre vofbu celkovej vy&ky stavky v eurach, START (okruhle
gierne tladidlo so Sipkou), AUTOSTART (zatodené Sipky strojuholnikom s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 25, 50, 75, 100, 500, alebo 1000). Cez tlagidio ROZSIRENE je mozné
nastavit automaticky rezim: POCET KOL (nastavi podet automatickych hier) ZASTAVIT PRI VYHRE
FUNKCIE (automaticka hra sa vypne, ak hrac ziska bonusovu funkciu), LIMIT STRATY (automaticka hra
sa automaticky vypne, ak po vyhodnoteni otocenia poklesne hodnota pofa ZOSTATOK oproti hodnote pri
spusteni automatickej hry o nastaveny limit) LIMIT JEDNEJ VYHRY (automaticka hra sa automaticky
vypne, ak vyhra v jednom otoceni dosiahne alebo presiahne nastaveny nasobok aktualnej stavky). Pocas
to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich toCenia tlacidlom STOP/M. V lavom dolnom rohu sa nachadza
tlagidlo KUPIT BONUS, pomocou ktorého je mozné aktivovat $pecialne funkcie a kupit bonusové funkcie.
V okne KUPIT BONUS ma hra¢ moznost upravit vysku stavky pomocou tlagidiel ,-“ a .+, pricom
zobrazena cena Specialnych funkcii aj bonusovych funkcii sa automaticky prepocita podla nastavenej
stavky. Ak hra¢ nechce aktivovat $pecialnu funkciu ani kipit bonusovl funkciu, okno KUPIT BONUS
zatvori stlacenim tlacidla ,X" v pravom hornom rohu. Ak je aktivovana Specialna funkcia, v hernom rozhrani
sa aktivacia vizualne zvyrazni zmenou farby vybranych prvkov na oranZovu farbu a tlagidio KUPIT BONUS
sa zmeni na tlagidlo VYPNUT, ktorym hraé $pecialnu funkciu deaktivuje.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,A” a ,v* pri poli STAVKA (€) méZe hra¢ menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 40 €. V mobilnej verzii je moZné menit stavku pomocou tlacidiel ,-" a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypo&et vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej zakladnej stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie su platne zlava doprava. Musia zacinat na valci Uplne vlavo a rovnakée symboly sa
musia nachadzat nepreruSovane na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii. Symbol méze byt
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Vyherne
kombinacie a hodnoty vyhry su platné podfa vyhernej tabulky. Poc¢as jednej hry je mozné ziskat vyhru na
viacerych vyhernych liniach - vyhry su séitané. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Celkova vyhra v hazardnej hre je obmedzena maximalnym vyhernym nasobkom vo vyske 12 500-nasobku
zakladnej stavky. Toto obmedzenie sa uplatni aj v pripade dalSich wvyhernych kombinacii alebo
pokragovania hernych funkcii (vratane oto€eni zadarmo v bonusovych funkciach DOLLAR DASH a NO
BILLS, NO THRILLS). Ak by mala celkova vyhra presiahnut maximalny nasobok stavky, vyhra sa zastavi
na tejto maximalnej hodnote a hracovi sa zobrazi upozornenie o dosiahnuti maximalnej vyhry. Po
dosiahnuti maximalneho nasobku stavky sa v zakladnej hre dalSie vyherné kombinacie nevyhodnocuiju,
bonusoveé funkcie sa ukoncia a dosiahnuta maximalna vyhra sa pripi$e do pola ZOSTATOK hraca.

Nazov hry: Danny Dollar r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Divoky symbol WILD

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS a bonusového symbolu NUDGE. Vyherna linia tvorena iba divokymi symbolmi WILD
(pripadne doplnena divokym symbolom DANNY) vytvara beZnu vyhernd kombinaciu podla vyhernej
tabulky.

Divoky symbol DANNY, funkcia WILD DOLLAR-REELS

Symbol DANNY je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS a bonusoveého symbolu NUDGE. Ak je symbol DANNY sucastou vyhernej kombinacie
alebo sa fiou po rozsireni stane, aktivuje sa funkcia WILD DOLLAR-REELS, v ktorej sa symbol DANNY
rozsiri (expanduje) smerom nahor od svojej povodnej pozicie aZ po hornu (najvy3siu) poziciu valca, pricom
vEetky pozicie nad nim (vratane jeho pdvodnej pozicie) sa zmenia na symbol DANNY. Nasledne sa
vyhodnotia vSetky pripadné vyherné kombinacie. Ak sa symbol DANNY pocas rozSirenia prekryje so
symbolom WILD, prideli sa symbolu DANNY nahodny nasabitel. Ak sa symbol DANNY pocas rozsirenia
prekryje s dvoma alebo viacerymi symbolmi WILD, za kazdy takto prekryty symbol WILD sa prideli
samostatny nahodny nasobitel a tieto nasobitele sa scitaju do jedného vysledného nasobitela pre symbol
DANNY. Vysledny nasobitel symbolu DANNY méZe byt len 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 25x, 50x,
100x alebo 200x a uplatfiuje sa na cely symbol DANNY (vratane jeho rozsirenej ¢asti) pri vyhodnoteni
vyhry za vyherni kombinaciu, v ktorej je symbol DANNY sucastou.

Ak sa na jednej vyhernej linii nachadzaju dva alebo viaceré symboly DANNY s priradenym nasobitelom
vyhry, najskér sa ich nasobitele s¢itaju do jedného vysledného nasobitela a aZz nasledne sa vyhodnoti
vyhra na danej vyherngj linii.

Vyherna linia tvorena iba divokymi symbolmi DANNY (pripadne doplnena divokym symbolom WILD)
vytvara beznu vyhernd kombinaciu podla vyhernej tabulky.

Bonusovy symbol NUDGE

Ak sa na valcoch zobrazi bonusovy symbol NUDGE, kazdy symbol DANNY s aktivovanou funkciou WILD
DOLLAR-REELS sa rozsiri o jednu poziciu nizsie. Ak sa pri zobrazeni symbolu NUDGE na hernom poli
nachadza symbol DANNY, ktory nema aktivovani funkciu WILD DOLLAR-REELS a posun o jednu
poziciu niZSie sposobi, Zze tento symbol DANNY bude stcast'ou vyhernej kombinacie, najskér sa pre tento
symbol DANNY aktivuje funkcia WILD DOLLAR-REELS a nasledne sa symbol DANNY rozsiri o jednu
poziciu nizsie. Kazdy dalsi symbol NUDGE posunie symboly DANNY o jednu poziciu niZSie za rovnakych
podmienok.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol FS. Ak sa kdekolvek na rbznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS,
aktivuje sa bonusova funkcia DOLLAR DASH. Ak sa kdekolvek na roznych valcoch zobrazia $tyri scatter
symboly FS, aktivuje sa bonusova funkcia NO BILLS, NO THRILLS.

Bonusova funkcia DOLLAR DASH

Ziskanim troch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia DOLLAR DASH, v
ktorej hra¢ ziska 10 oto€eni zadarmo. Po¢as bonusovej funkcie DOLLAR DASH siu na kazdom valci
zobrazené ukazovatele ,» 4", ktoré na zaciatku bonusovej funkcie zaginaju v hornej ¢asti nad valcami.
Ak sa symbol DANNY zastavi a aktivuje funkciu WILD DOLLAR-REELS, ukazovatel sa presunie na
poziciu tohto symbolu DANNY. Ukazovatel vZdy oznacuje najniZSiu poziciu na danom valci, na ktorej sa
symbol DANNY naposledy nachadzal a aktivovala sa funkcia WILD DOLLAR-REELS. Novy symbol
DANNY na tom istom valci sa neméze zastavit vy3sie, ako je aktualne oznacena pozicia. Poas bonusovej
funkcie je moZne ziskat dalSie oto¢enia zadarmo. Ak sa pocas bonusovej funkcie na réznych valcoch
zobrazia dva scatter symboly FS, hrac ziska dalsie 2 otoCenia zadarmo. Ak sa pocas bonusovej funkcie
na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hra¢ ziska daldie 4 otoCenia zadarmo. Bonusova
funkcia DOLLAR DASH je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpocitana z pola ZOSTATOK Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie DOLLAR DASH zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry su pocas hazardnej hry
DOLLAR DASH kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného todenia, v ktorej
bola bonusova funkcia DOLLAR DASH ziskana. Valce sa pocas bonusovej funkcie DOLLAR DASH tocia
automaticky.
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Bonusova funkcia NO BILLS, NO THRILLS

Ziskanim 3tyroch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia NO BILLS, NO
THRILLS, v ktorej hra¢ ziska 10 otoceni zadarmo. Pocas celej bonusovej funkcie sa vpravo od valcov
zobrazuje panel s celkovym nasobitefom vyhry na vyhernych liniach. Pociato&éna hodnota celkového
nasobitela v paneli je 1x. Hodnota celkového nasobitela zostava zachovana pocas celej bonusovej funkcie
a medzi jednotlivymi oto€eniami sa neresetuje. Kazdy nasobitel vyhry ziskany z funkcie WILD DOLLAR-
REELS sa pripocita k hodnote celkového nasobitela zobrazeného v tomto paneli. Najskér sa celkovy
nasobitel v paneli aktualizuje o novo ziskané nasobitele a az nasledne sa vyhodnotia vyherné kombinacie
na vyhernych liniach. Celkovy nasobitel zobrazeny v paneli sa uplatiuje na vyhru za kazdu vyhernua
kombinaciu na vyhernej linii v kaZzdom oto€eni bonusovej funkcie NO BILLS, NO THRILLS.

Ak sa pocas bonusovej funkcie na réznych valcoch zobrazia dva scatter symboly FS8, hra¢ ziska dalSie 2
ototenia zadarmo. Ak sa poc¢as bonusovej funkcie na réznych valcoch zaobrazia tri scatter symboly FS,
hra¢ ziska dalSie 4 oto¢enia zadarmo. Bonusova funkcia NO BILLS, NO THRILLS je hazardna hra, pri
ktorej nie je hracovi odpocitana z pola ZOSTATOK ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie
NO BILLS, NO THRILLS zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova funkcia ziskana. Vyhry st pocas hazardnej hry NO BILLS, NO THRILLS kumulované v poli
CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia, v ktorej bola bonusova funkcia NO BILLS, NO
THRILLS ziskana. Valce sa po¢as bonusovej funkcie NO BILLS, NO THRILLS toc¢ia automaticky.

Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS

Hraé ma moznost aktivovat Specialnu funkciu BONUSHUNT FEATURESPINS, ktora zvy3uje Sancu na
spustenie bonusovych funkcii DOLLAR DASH a NO BILLS, NO THRILLS. Specidlna funkcia
BONUSHUNT FEATURESPINS sa aktivuje v zékladnej hre stlagenim tlagidla KUPIT BONUS a
naslednym stladenim tlagidla AKTIVOVAT pri moZnosti BONUSHUNT FEATURESPINS, po potvrdeni
aktivacie sa funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS zapne. Cena jedného tocenia sa pocas aktivne;
Specialnej funkcie zvysi na 3-nasobok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju zo
zakladnej stavky. Po aktivacii funkcie BONUSHUNT FEATURESPINS ma kaZdé tocenie 5-krat vy3Siu
$ancu na spustenie bonusovych funkcii DOLLAR DASH a NO BILLS, NO THRILLS. Specialna funkcia
BONUSHUNT FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hraé nevypne tlagidiom VYPNUT. Pogas trvania
bonusovych funkcii DOLLAR DASH a NO BILLS, NO THRILLS nie je Specialna funkcia BONUSHUNT
FEATURESPINS aktivna.

Specialna funkcia DANNY FEATURESPINS

Hra& ma moznost aktivovat' Specialnu funkciu DANNY FEATURESPINS, kitora zarucuje, Ze sa v kazdom
oto&eni zobrazia na valcoch minimaine tri symboly DANNY. Specialna funkcia DANNY FEATURESPINS
sa aktivuje v zakladnej hre stlacenim tlacidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlacidla AKTIVOVAT
pri moznosti DANNY FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia DANNY FEATURESPINS
zapne. Cena jedného tofenia sa pofas aktivnej Specialnej funkcie zvysi na 50-nasobok aktualne
nastavenej stavky, pricom wyhry sa vyhodnocuju zo zakladnej stavky. Specialna funkcia DANNY
FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hraé nevypne tlagidiom VYPNUT. Poéas aktivnej Speciélnej
funkcie DANNY FEATURESPINS sa scatter symboly FS nezobrazuju.

Kupovanie bonusovej funkcie DOLLAR DASH

V zakladnej hre ma hra¢ moznost zakupit si vstup do bonusovej funkcie DOLLAR DASH stlacenim tlacidla
KUPIT BONUS a naslednym stlaéenim tlagidla KUPIT pri moZnosti DOLLAR DASH. Po potvrdeni nakupu
sa z hracovho pola ZOSTATOK odpocita prislusna suma a okamzite sa aktivuje bonusova funkcia
DOLLAR DASH. Cena za zakapenie bonusovej funkcie predstavuje 100-nasobok aktualne nastavenej
stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 4 000 € pri stavke 40 €.

Kupovanie bonusovej funkcie NO BILLS, NO THRILLS

V zakladnej hre ma hra¢ moznost' zaklpit' si vstup do bonusovej funkcie NO BILLS, NO THRILLS
stlagenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla KUPIT pri moZnosti NO BILLS, NO
THRILLS. Po potvrdeni nakupu sa z hracovho pofa ZOSTATOK odpocita prisluSna suma a okamZite sa
aktivuje bonusova funkcia NO BILLS, NO THRILLS. Cena za zakUpenie bonusovej funkcie predstavuje
300-nasobok aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 4 500 € pri
stavke 15 €. Ak hraé prekro¢i maximalnu cenu nakupu bonusovej funkcie, tlagidlo KUPIT bude
nedostupné.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Nézov hry: Danny Dollar E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0.0 J OSTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 904
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Maximalna stavka do hry: 40,00 €

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou BONUSHUNT FEATURESPINS: 120,00 € (pri stavke

40,00 €)

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou DANNY FEATURESPINS: 2 000,00 € (pri stavke

40,00 €)

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie DOLLAR DASH: 4 000,00 € (pri stavke 40,00 €)
Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie NO BILLS, NO THRILLS: 4 500,00 € (pri stavke

15,00 €)

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (12 500-nasobok celkovej zakladnej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej zakladnej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
2
Drahokam 2 5 10
Bubon penazi 1 3 75
Peniaze v kloblku 1 3 7.5
Peniaze 0,5 2 5
Mince 0,5 2 5
A 0.1 0,5 2
K 0.1 0,5 2
Q 0.1 0,5 2
J 0,1 0,5 2
Mo B e e
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Nazov 3x 4x 5x
10 0,1 0,5 2
Bonusova Bonusova
FS funkcia funkcia NO
(Scatter symbol) DOLLAR BILLS, NO
DASH THRILLS
NUDGE

(Bonusovy symbol)

WILD
(Divoky symbol)
- - 10
Danny
(Divoky symbol)
Nézov hry: Danny Dollar E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0.0 J .USI'&' PIESTA'?‘:’ i'f" Overil: 904
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3251

Duel at Dawn

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. VVyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 19 pevnych vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke pod hernym polom sa nachadzaju polia ZOSTATOK (finanéné prostriedky hraca v eurach)
VYHRA (v eurach, zobrazuje sa, ked hraé ziska vyhru), CELKOVA VYHRA (v eurach, zobrazuje sa pogas
bonusovych funkcii) STAVKA (celkova stavka v eurach), tlagidla MENU (ikona = obsahuje tlacidla ZVUK
(ikona 4" zapnat/vypnut zvuk hry), HUDBA (ikona 0 zapnut/vypnut hudbu), SUPER TURBO a TURBO
(ikona , 4 " ikony blesku - volby nastavenia rychlosti toéenia), HISTORIA (ikona ,“®“ zobrazi histériu hier
hraca), INFO (ikona ,i* zobrazi zakladné informacie o hre, vyherni tabulku a vyherné linie), DOMOV (ikona
,DOMCEK" navrat do menu s hrami)) A a v pre vofbu celkovej vy&ky stavky v eurach, START (okruhle
gierne tladidlo so Sipkou), AUTOSTART (zatodené Sipky strojuholnikom s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 25, 50, 75, 100, 500, alebo 1000). Cez tlagidio ROZSIRENE je mozné
nastavit automaticky rezim: POCET KOL (nastavi podet automatickych hier) ZASTAVIT PRI VYHRE
FUNKCIE (automaticka hra sa vypne, ak hrac ziska bonusovu funkciu), LIMIT STRATY (automaticka hra
sa automaticky vypne, ak po vyhodnoteni otocenia poklesne hodnota pofa ZOSTATOK oproti hodnote pri
spusteni automatickej hry o nastaveny limit) LIMIT JEDNEJ VYHRY (automaticka hra sa automaticky
vypne, ak vyhra v jednom otoceni dosiahne alebo presiahne nastaveny nasobok aktualnej stavky). Pocas
to¢enia valcov je mozné skratit cas ich tocenia tlacidlom STOP/M. V lavom dolnom rohu sa nachadza
tlagidlo KUPIT BONUS, pomocou ktorého je mozné aktivovat $pecialne funkcie a kupit bonusové funkcie.
V okne KUPIT BONUS ma hra¢ moznost upravit vysku stavky pomocou tlagidiel ,-“ a .+, pricom
zobrazena cena Specialnych funkcii aj bonusovych funkcii sa automaticky prepocita podla nastavenej
stavky. Ak hra¢ nechce aktivovat $pecialnu funkciu ani kipit bonusovl funkciu, okno KUPIT BONUS
zatvori stlacenim tlacidla ,X" v pravom hornom rohu. Ak je aktivovana Specialna funkcia, v hernom rozhrani
sa aktivacia vizualne zvyrazni zmenou farby vybranych prvkov na oranZovu farbu a tlagidio KUPIT BONUS
sa zmeni na tlagidlo VYPNUT, ktorym hraé $pecialnu funkciu deaktivuje.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,A” a ,v* pri poli STAVKA (€) méZe hra¢ menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 30 €. V mobilnej verzii je moZné menit stavku pomocou tlacidiel ,-" a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypo&et vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej zakladnej stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie su platne zlava doprava. Musia zacinat na valci Uplne vlavo a rovnakée symboly sa
musia nachadzat nepreruSovane na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii. Symbol méze byt
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Vyherne
kombinacie a hodnoty vyhry su platné podfa vyhernej tabulky. Poc¢as jednej hry je mozné ziskat vyhru na
viacerych vyhernych liniach - vyhry su séitané. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Celkova vyhra v hazardnej hre je obmedzena maximalnym vyhernym nasobkom vo vyske 15 000-nasobku
zakladnej stavky. Toto obmedzenie sa uplatni aj pri dal3ich vyhernych kombinaciach alebo pri pokracovani
hernych funkcii vratane otodeni zadarmo v bonusovych funkciach WILD WILD WEST a DUSK "TIL DAWN.
Ak by mala celkova vyhra presiahnut’ maximalny vyherny nasobok, vyhra sa zastavi na tejto maximalnej
hodnote a hracovi sa zobrazi upozornenie o dosiahnuti maximalnej vyhry. Po dosiahnuti maximalneho
vyherného nasobku sa v zakladnej hre dalSie vyherné kombinacie nevyhodnocuju, bonusoveé funkcie sa
ukoncia a dosiahnuta maximalna vyhra sa pripiSe do pola ZOSTATOK hraca.

Nazov hry: Duel at Dawn E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0.0 ad .USI'&' PIESTA'?‘:’ i'f" Overil: 904
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Divoky symbol WILD

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS. Symbol WILD sa zobrazuje len pocas funkcie WILD OUTLAW. Vyherna linia tvorena
kombinaciou divokych symbolov WILD a OUTLAW vytvara beZnu vyherni kombinaciu podla vyhernej
tabulky.

Divoky symbol OUTLAW, funkcia WILD OUTLAW

Symbol OUTLAW je divoky symbol, ktory nahradza v3etky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS. Ak sa na valcoch zobrazi symbol OUTLAW, aktivuje sa funkcia WILD OUTLAW.
Najskor sa symbol OUTLAW rozSiri (expanduje) na v8etkych péat pozicii svojho valca. Nasledne symbol
OUTLAW ziska nahodny nasobitel v hodnote 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 75x,
100x alebo 200x a zarovefi nahodny pocet nabojov od 1 do 6. KaZdy naboj predstavuje jeden divoky
symbol WILD, ktory nasledne nahodne nahradi jeden symbol na valcoch. Divoké symboly WILD sa v ramci
funkcie WILD OUTLAW nemdZu umiestnit' na valec, na ktorom sa nachadza symbol OUTLAW. Pri jednej
otocke sa mozZu zobrazit maximalne dva symboly OUTLAW, a to na réznych valcoch. Najskor sa aplikuju
vietky divoké symboly WILD ziskane z funkcie WILD OUTLAW a aZ nasledne sa vyhodnotia v3etky
pripadné vyherné kombinacie. Nasobitel symbolu OUTLAW sa uplatfiuje na cely symbol OUTLAW pri
vyhodnoteni vyhry za vyherni kombinaciu, v ktorej je symbol OUTLAW sicéastou. Ak sa na jednej vyhernej
linii nachadzaju dva symboly OUTLAW s priradenym nasobitefom vyhry, najskor sa ich nasobitele sé&itaju
do jedneho vysledného nasobitela a az nasledne sa vyhodnoti vyhra na danej vyhernej linii. Vyherna linia
tvorena kombinaciou divokych symbolov OUTLAW a WILD sa vyhodnoti ako beZna vyherna kombinacia
podla vyhernej tabulky.

Symbol VS, divoky symbol DUELREEL, funkcia DUELREELS

Pri jednej otocke sa m&zu symboly VS zobrazit iba na réznych valcoch. Ak je symbol VS sucastou vyherngj
kombinacie alebo sa fiou po rozSireni méZe stat, aktivuje sa funkcia DUELREELS, v ktorej sa symbol VS
rozsiri (expanduje) na vietkych pat pozicii svojho valca a zmeni sa na divoky symbol DUELREEL. Symbol
DUELREEL je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS. Na symbole DUELREEL sa zobrazia dva nahodne vybrané nasobitele, z ktorych sa
nasledne nahodne vyberie jeden vysledny nasobitel pre dany symbol DUELREEL. Hodnoty zobrazenych
nasobitelov mdZzu byt 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 75x, 100x alebo 200x. Az
nasledne sa vyhodnotia vSetky pripadné vyherné kombinacie na vyhernych liniach. Nasobitel symbolu
DUELREEL sa uplatiuje na cely symbol DUELREEL pri vyhodnoteni vyhry za vyherni kombinaciu, v
ktorej je symbol DUELREEL sucastou. Ak sa na jednej vyhernej linii nachadzaju dva alebo viaceré
symboly DUELREEL s priradenym nasobitelom vyhry, najskér sa ich nasobitele scitaji do jedného
vysledneho nasobitela a az nasledne sa vyhodnoti vyhra na danej vyhernej linii. Vyherna linia tvorena iba
divokymi symbolmi DUELREEL sa vyhodnoti ako bezna vyherna kombinacia podla vyhernej tabulky.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol FS. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS,
aktivuje sa bonusova funkcia WILD WILD WEST. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia Styri
scatter symboly FS8, aktivuje sa bonusova funkcia DUSK "TIL DAWN.

Bonusova funkcia WILD WILD WEST

Ziskanim troch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia WILD WILD WEST,
v ktorej hrac ziska 10 otoceni zadarmo. Pocas bonusovej funkcie je mozné ziskat daldie otocenia
zadarmo. Ak sa pocas bonusovej funkcie na réznych valcoch zobrazia dva scatter symboly FS, hrac ziska
dalSie 2 otocenia zadarmo. Ak sa po¢as bonusovej funkcie na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly
FS, hrac ziska dalSie 4 otocenia zadarmo. Bonusova funkcia WILD WILD WEST je hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pofa ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie WILD
WILD WEST zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej bola bonusova funkcia
ziskana. Vyhry st poc¢as hazardnej hry WILD WILD WEST kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s
vyhrou zo zakladneho tocenia, v ktorej bola bonusova funkcia WILD WILD WEST ziskana. Valce sa pocas
bonusovej funkcie WILD WILD WEST tocia automaticky.

Bonusova funkcia DUSK 'TIL DAWN

Ziskanim Styroch scatter symbolov FS na rdéznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia DUSK "TIL
DAWN, v ktorej hra¢ ziska 10 otoCeni zadarmo. Nad valcami sa nachadzaju 4 zasobniky, pricom kazdy
zasobnik obsahuje 6 nabojov. Tieto zasobniky slizia na aktivaciu funkcie DUELSPIN. Ak hraé ziska
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symbol OUTLAW, najskér sa aktivuje funkcia WILD OUTLAW a za kazdy pouzity naboj v tejto funkcii sa
odpocita jeden naboj zo zasobnikov nad valcami. Naboje sa odpoditavaju postupne zlava doprava a to
najskor z prvého zasobnika zfava, nasledne z druhého, tretieho a nakoniec zo 5tvrtého zasobnika zfava.
Dalsi zasobnik sa zaéne mifat aZ po Gplnom minuti predchadzajuceho zasobnika. Za kazdy minuty
zasobnik sa po vyhodnoteni v3etkych pripadnych vyhernych kombinacii aktivuje funkcia DUELSPIN. Po
aktivacii funkcie DUELSPIN hrac ziska jeden respin, v ktorom sa zobrazi minimalny pocet symbolov VS
podla poétu minutych zasobnikov a zaroven ziska dal3ie 3 oto€enia zadarmo. Za prvy minuty zasobnik
hraé ziska jeden respin s minimalne 2 symbolmi VS a zaroven daldie 3 otoéenia zadarmo. Za druhy minuty
zasaobnik hrac ziska jeden respin s minimalne 3 symbolmi VS a zaroven dal3ie 3 otoCenia zadarmo. Za
treti minuty zasobnik hrac ziska jeden respin s minimalne 4 symbolmi VS a zéroveri dalSie 3 otoCenia
zadarmo. Za Stvrty minuty zasobnik hrac ziska jeden respin s 5 symbolmi VS a zarovef dalSie 3 otoCenia
zadarmo. Bonusova funkcia DUSK "TIL DAWN je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola
ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej funkcie DUSK 'TIL DAWN zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry su pocas
hazardnej hry DUSK "TIL DAWN kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného
toCenia, v ktorej bola bonusova funkcia DUSK "TIL DAWN ziskana. Valce sa pocas bonusovej funkcie
DUSK 'TIL DAWN tocia automaticky. PoCas bonusovej funkcie DUSK "TIL DAWN sa scatter symbol FS
nezobrazuje.

Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS

Hraé ma moznost aktivovat Specialnu funkciu BONUSHUNT FEATURESPINS, ktora zvy3uje Sancu na
spustenie bonusovych funkcii WILD WILD WEST a DUSK 'TIL DAWN. Specialna funkcia BONUSHUNT
FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stladenim
tlagidla AKTIVOVAT pri moZnosti BONUSHUNT FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia
BONUSHUNT FEATURESPINS zapne. Cena jedného to€enia sa pocas aktivnej Specialnej funkcie zvysi
na 3-nasaobok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju zo zakladnej stavky. Po aktivacii
funkcie BONUSHUNT FEATURESPINS ma kaZdé tocenie 5-krat vy35iu Sancu na spustenie bonusovych
funkcii WILD WILD WEST a DUSK 'TIL DAWN. Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS
zostava aktivna, kym ju hraé nevypne tlagidiom VYPNUT. Poéas trvania bonusovej funkcie WILD WILD
WEST a DUSK 'TIL DAWN nie je Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS aktivna.

Specialna funkcia DEADLY DUELS FEATURESPINS

Hra€ ma moZnost aktivovat Specialnu funkciu DEADLY DUELS FEATURESPINS, ktora zaruéuje, Ze sa
v kazdom otoceni zobrazia na valcoch minimalne dva symboly VS. Specidlna funkcia DEADLY DUELS
FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stladenim
tlagidla AKTIVOVAT pri moznosti DEADLY DUELS FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia
DEADLY DUELS FEATURESPINS zapne. Cena jedneho to€enia sa pocCas aktivnej Specialnej funkcie
zvySi na 60-nascbok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju zo zakladnej stavky.
Specialna funkcia DEADLY DUELS FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hraé nevypne tlacidlom
VYPNUT. Poé&as aktivnej $pecialnej funkcie DEADLY DUELS FEATURESPINS sa scatter symboly FS
nezobrazuju.

Specialna funkcia LONE OUTLAW FEATURESPINS

Hra¢ ma moznost aktivovat Specialnu funkciu LONE OUTLAW FEATURESPINS, ktora zarucuje, Ze sa v
kazdom otoceni zobrazi na valcoch minimalne jeden symbol OUTLAW s minimalne dvoma nabojmi.
Specidlna funkcia LONE OUTLAW FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlaéidla KUPIT
BONUS a naslednym stlagenim tlacidla AKTIVOVAT pri moznosti LONE OUTLAW FEATURESPINS, po
potvrdeni aktivacie sa funkcia LONE OUTLAW FEATURESPINS zapne. Cena jedného to¢enia sa pocas
aktivnej Specialnej funkcie zvysi na 60-nasobok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju
zo zakladnej stavky. Specialna funkcia LONE OUTLAW FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hra¢
nevypne tlagidlom VYPNUT. Pogas aktivnej $pecialnej funkcie LONE OUTLAW FEATURESPINS sa
scatter symboly FS nezobrazuju.

Kupovanie bonusovej funkcie WILD WILD WEST

V zakladnej hre ma hraé moznost zakupit' si vstup do bonusovej funkcie WILD WILD WEST stlagenim
tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlacidla KUPIT pri moZnosti WILD WILD WEST. Po
potvrdeni nakupu sa z hracovho pofa ZOSTATOK odpocita prislusna suma a ckamzite sa aktivuje
bonusova funkcia WILD WILD WEST. Cena za zaklpenie bonusovej funkcie predstavuje 100-nasobok
aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 3 000 € pri stavke 30 €.
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Kupovanie bonusovej funkcie DUSK "TIL DAWN
V zakladnej hre ma hraé moZnost zakupit' si vstup do bonusovej funkcie DUSK "TIL DAWN stlacenim
tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlaéenim tlagidla KUPIT pri moznosti DUSK ‘TIL DAWN. Po
potvrdeni nakupu sa z hracovho pofa ZOSTATOK odpocita prislusna suma a okamzite sa aktivuje
bonusova funkcia DUSK 'TIL DAWN. Cena za zakupenie bonusovej funkcie predstavuje 200-nasobok
aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 5 000 € pri stavke 25 €. Ak
hra& prekro&i maximalnu cenu nakupu bonusovej funkcie, tlagidlo KUPIT bude nedostupné.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 30,00 €

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou BONUSHUNT FEATURESPINS: 90,00 € (pri stavke
30€)

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou DEADLY DUELS FEATURESPINS: 1 800,00 € (pri
stavke 30 €)

Maximalna stavka do hry so Specidlnou funkciou LONE OUTLAW FEATURESPINS: 1 800,00 € (pri
stavke 30 €)

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie WILD WILD WEST: 3 000,00 € (pri stavke 30,00 €)
Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie DUSK "TIL DAWN: 5 000,00 € (pri stavke 25,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 450 000,00 € (15 000-nasobok celkovej zakladnej stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej zékladnej stavky)

Nazov 3x 4x 5x
Hviezda Sheriff 2 5 10
Pistole 1 3 6
Klobuk 1 3 6
Lebka zvierat'a 0,5 1,5 3
Koleso 0,5 1,5 3

A 0,1 0,5 1

K 0,1 0,5 1

Q 0,1 0,5 1
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3252

Fist of Destruction

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. VVyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 14 pevnych vyhernych linii, ich poget nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke pod hernym polom sa nachadzaju polia ZOSTATOK (finanéné prostriedky hraca v eurach)
VYHRA (v eurach, zobrazuje sa ked hraé ziska vyhru), CELKOVA VYHRA (v euréch, zobrazuje sa po&as
bonusovych funkcii) STAVKA (celkova stavka v eurach), tlagidla MENU (ikona = obsahuje tlacidla ZVUK
(ikona 4" zapnat/vypnut zvuk hry), HUDBA (ikona 0 zapnut/vypnut hudbu), SUPER TURBO a TURBO
(ikona , 4 " ikony blesku - volby nastavenia rychlosti toéenia), HISTORIA (ikona ,“®*“ zobrazi histériu hier
hraca), INFO (ikona ,i* zobrazi zakladné informacie o hre, vyherni tabulku a vyherné linie), DOMOV (ikona
,DOMCEK" navrat do menu s hrami)) A a v pre vofbu celkovej vy&ky stavky v eurach, START (okruhle
gierne tladidlo so Sipkou), AUTOSTART (zatodené Sipky strojuholnikom s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 25, 50, 75, 100, 500, alebo 1000). Cez tlagidio ROZSIRENE je mozné
nastavit automaticky rezim: POCET KOL (nastavi podet automatickych hier) ZASTAVIT PRI VYHRE
FUNKCIE (automaticka hra sa vypne, ak hrac ziska bonusovu funkciu), LIMIT STRATY (automaticka hra
sa automaticky vypne, ak po vyhodnoteni otocenia poklesne hodnota pofa ZOSTATOK oproti hodnote pri
spusteni automatickej hry o nastaveny limit) LIMIT JEDNEJ VYHRY (automaticka hra sa automaticky
vypne, ak vyhra v jednom otoceni dosiahne alebo presiahne nastaveny nasobok aktualnej stavky). Pocas
to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich toCenia tlacidlom STOP/M. V lavom dolnom rohu sa nachadza
tlagidlo KUPIT BONUS, pomocou ktorého je mozné aktivovat $pecialne funkcie a kupit bonusové funkcie.
V okne KUPIT BONUS ma hra¢ moznost upravit vysku stavky pomocou tlagidiel ,-“ a .+, pricom
zobrazena cena Specialnych funkcii aj bonusovych funkcii sa automaticky prepocita podla nastavenej
stavky. Ak hra¢ nechce aktivovat $pecialnu funkciu ani kipit bonusovl funkciu, okno KUPIT BONUS
zatvori stlacenim tlacidla ,X" v pravom hornom rohu. Ak je aktivovana Specialna funkcia, v hernom rozhrani
sa aktivacia vizualne zvyrazni zmenou farby vybranych prvkov na oranZovu farbu a tlagidio KUPIT BONUS
sa zmeni na tlagidlo VYPNUT, ktorym hraé $pecialnu funkciu deaktivuje.

Hra¢ si mbéZze pomocou Styroch ikon bojovnikov zobrazenych nad valcami zmenit' vizualne zobrazenie
bojovnika v hernom rozhrani. Pogas bonusovych funkcii nie je mozné grafiku menit. Tato zmena je iba
vizualna a nema vplyv na vysledok hry.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otoéenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,A” a ,v* pri poli STAVKA (€) méZe hra¢ menit postupne celkovi stavku
od 0,10 € do 50 €. V mobilnej verzii je mozné menit stavku pomocou tlacidiel ,-" a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypo&et vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej zakladnej stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie su platné zlava doprava. Musia zacinat na valci uplne vlavo a rovnake symboly sa
musia nachadzat nepreruSovane na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii. Symbol méze byt
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Vyherné
kombinacie a hodnoty vyhry su platné podfa vyhernej tabulky. Pogas jednej hry je mozné ziskat vyhru na
viacerych vyhernych liniach - vyhry si séitané. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii.

Celkova vyhra v hazardnej hre je otbmedzena maximalnym vyhernym nasobkom vo vyske 10 000-nasobku
zakladnej stavky. Toto obmedzenie sa uplatni aj pri daldich vyhernych kombinaciach alebo pri pokracovani
hernych funkcii vratane oto&eni zadarmo v bonusovych funkciach THROWDOWN! a ULTIMATE
THROWDOWN!. Ak by mala celkova vyhra presiahnut maximalny vyherny nasobok, vyhra sa zastavi na
tejto maximalnej hodnote a hracovi sa zobrazi upozornenie o dosiahnuti maximalnej vyhry. Po dosiahnuti
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maximalneho vyherného nasobku sa v zakladnej hre daldie vyherné kombinacie nevyhodnocuju,
bonusoveé funkcie sa ukondia a dosiahnuta maximalna vyhra sa pripise do pola ZOSTATOK hraca.

Divoky symbol WILD

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS. Vyherna linia tvorena iba divokymi symbolmi WILD (pripadne doplnena divokym
symbolom CERVENA PAST a/alebo MODRA PAST) vytvara beznu vyherni kombinaciu podra vyhernej
tabufky.

Divoky symbol MODRA PAST

Symbol MODRA PAST je divoky symbol, ktory nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinécii
okrem scatter symbolu FS. Ak je symbol MODRA PAST sucastou vyhernej kombinacie alebo sa fiou po
rozéireni stane, symbol MODRA PAST sa rozsiri (expanduje) smerom nahor od svojej pévodnej pozicie
aZ po hornt (najvys$siu) poziciu valca, pricom vietky pozicie nad nim (vratane jeho pdvodnej pozicie) sa
zmenia na symbol MODRA PAST, nasledne sa vyhodnotia vSetky pripadné vyherné kombinacie.

Ak sa symbol MODRA PAST poéas rozsirenia prekryje so symbolom WILD, CERVENY HNEDOVLASY
BOJOVNIK alebo CERVENY BLOND BOJOVNIK, prideli sa symbolu MODRA PAST nahodny nasobitel.
Ak sa symbol MODRA PAST poéas rozsirenia prekryje s dvoma alebo viacerymi uvedenymi symbolmi, za
kazdy takto prekryty symbol sa prideli samostatny nahodny nasobitel a tieto nasobitele sa scitaji do
jedného vysledného nasobitela pre symbol MODRA PAST. Hodnota kazdého samostatne prideleného
nahodného nasobitefa méze byt 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x alebo 200x.
Vysledny nasobitel symbolu MODRA PAST sa uplatiiuje na cely symbol MODRA PAST (vratane jeho
rozéirenej &asti) pri vyhodnoteni vyhry za vyherni kombinaciu, v ktorej je symbol MODRA PAST st&astou.
Ak sa na jednej vyhernej linii nachadzaju dva alebo viaceré symboly MODRA PAST a/alebo CERVENA
PAST s priradenym nasobitelom vyhry, najskér sa ich nasobitele s¢itaju do jedného vysledného nasobitela
a az nasledne sa vyhodnoti vyhra na danej vyhernej linii.

Vyherna linia tvorené iba divokymi symbolmi MODRA PAST (pripadne doplnena divokymi symbolmi WILD
alalebo CERVENA PAST) vytvara beznu vyherni kombinaciu podia vyhernej tabulky.

Divoky symbol CERVENA PAST

Symbol CERVENA PAST je divoky symbol, ktory nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem scatter symbolu FS. Ak je symbol CERVENA PAST suéastou vyhernej kombinacie alebo sa fiou
po rozéireni stane, symbol CERVENA PAST sa roz$iri (expanduje) smerom nahor od svojej pévodnej
pozicie az po hornu (najvyssiu) poziciu valca, pricom vSetky pozicie nad nim (vratane jeho pbvodnej
pozicie) sa zmenia na symbol CERVENA PAST, nasledne sa vyhodnotia v8etky pripadné vyherné
kombinacie. Ak sa symbol CERVENA PAST pocas rozsirenia prekryje so symbolom WILD, MODRY
BOJOVNIK alebo MODRA BOJOVNICKA, prideli sa symbolu CERVENA PAST nahodny nasobitel. Ak
sa symbol CERVENA PAST po&as roziirenia prekryje s dvoma alebo viacerymi uvedenymi symbolmi, za
kazdy takto prekryty symbol sa prideli samostatny nahodny nasobitel a tieto nasobitele sa scitaju do
jedného vysledného nasobitela pre symbol CERVENA PAST. Hodnota kazdého samostatne prideleného
nahodného nasobitefa méze byt 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x alebo 200x.
Vysledny nasobitel symbolu CERVENA PAST sa uplatfiuje na cely symbol CERVENA PAST (vratane
jeho rozsirenej Easti) pri vyhodnoteni vyhry za vyhernt kombinaciu, v ktorej je symbol CERVENA PAST
st&astou. Ak sa na jednej vyhernej linii nachadzaju dva alebo viaceré symboly CERVENA PAST a/alebo
MODRA PAST s priradenym nasobitefom vyhry, najskér sa ich nasobitele séitaju do jedného vysledného
nasobitela a az nasledne sa vyhodnoti vyhra na danej vyhernej linii.

Vyherna linia tvorena iba divokymi symbolmi CERVENA PAST (pripadne doplnena divokymi symbolmi
WILD a/alebo MODRA PAST) vytvara beznu vyhern( kombinaciu podla vyhernej tabulky.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol FS. Ak sa kdekalvek na rbznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS,
aktivuje sa bonusova funkcia THROWDOWN!. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia Styri scatter
symboly FS, aktivuje sa bonusova funkcia ULTIMATE THROWDOWN!.

Bonusova funkcia THROWDOWN!

Ziskanim troch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia THROWDOWN], v
ktorej hra¢ ziska 10 otogeni zadarmo. Pogas bonusovej funkcie THROWDOWN! sa po lavej a pravej
strane valcov zobrazuje trojstupfiovy ukazovatel, pricom na zaédiatku bonusovej funkcie sa nad lavym
ukazovatelom zobrazuje MODRA PAST s hodnotou 3+ a nad pravym ukazovatelom sa zobrazuje
CERVENA PAST s hodnotou 3+. Hodnota zobrazena pri pasti uréuje minimalny po&et symbolov MODRA
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PAST alebo CERVENA PAST, ktoré hra¢ ziska po¢as funkcie EPIC DROP. Ak hraé ziska na valcoch
symbol MODRA PAST a pocas rozsirenia sa prekryje so symbolom WILD, CERVENY HNEDOVLASY
BOJOVNIK alebo CERVENY BLOND BOJOVNIK, za kazdy takto prekryty symbol sa favy trojstupriovy
ukazovatel zvysi o jeden stupen. Ak hra¢ naplni vietky 3 stupne lfavého trojstupfiového ukazovatela, po
vyhodnoteni vietkych vyhernych kombinacii v otocke, v ktorej ziskal treti stuperi, spusti sa funkcia EPIC
DROP, v ktorej hra¢ ziska jeden RESPIN, v ktorom sa zobrazia minimalne 3 symboly MODRA PAST a
favy trojstupfiovy ukazovatel sa vynuluje. Ak hraé ziska na valcoch symbol CERVENA PAST a poéas
rozéirenia sa prekryje so symbolom WILD, MODRY BOJOVNIK alebo MODRA BOJOVNICKA, za kazdy
takto prekryty symbol sa pravy trojstupfiovy ukazovatel zvySi o jeden stuperi. Ak hra¢ napini vSetky 3
stupne pravého trojstupfioveho ukazovatela, po vyhodnoteni vietkych vyhernych kombinacii v otocke, v
ktorej ziskal treti stupen, sa spusti funkcia EPIC DROP, v ktorej hra¢ ziska jeden RESPIN, v ktorom sa
zobrazia minimaine 3 symboly CERVENA PAST a pravy trojstupriovy ukazovatel sa vynuluje.

Ak hra¢ v otocke, v ktorej dbjde k naplneniu trojstupfiového ukazovatela, ziska viac symbolov, ako je
potrebné na jeho naplnenie, zapocitaju sa len symboly potrebné na naplnenie ukazovatela. Zostavajuce
symboly, ktoré by sa inak zapacitali do ukazovatela, sa neprenasaju a po aktivacii funkcie EPIC DROP sa
vynuluje iba ten trojstupfiovy ukazovatel, ktory tito funkciu aktivoval. Po kazdej aktivacii funkcie EPIC
DROP sa hodnota zobrazena pri prislusnej pasti, pre ktora bola funkcia EPIC DROP aktivovana, zvysi o
1, a to z 3+ na 4+ a nasledne z 4+ na 5+; hodnota 5+ je maximalna. Pocas funkcie EPIC DROP sa
trojstupniovy ukazovatel nenapliia.

Ak sa pocas bonusovej funkcie THROWDOWNI na réznych valcoch zobrazia dva scatter symboly FS,
hrag ziska dalSie 2 otoenia zadarmo. Ak sa poéas bonusovej funkcie THROWDOWN! na réznych valcoch
zobrazia tri scatter symboly FS, hrac ziska dalSie 4 oto¢enia zadarmo. Bonusova funkcia THROWDOWN!
je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocéitana z pola ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas bonusovej funkcie THROWDOWN! zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v
ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry sl po¢as hazardnej hry THROWDOWN! kumulované v poli
CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného to&enia, v ktorej bola bonusova funkcia THROWDOWN!
ziskana. Valce sa pocas bonusovej funkcie THROWDOWN! todia automaticky.

Bonusova funkcia ULTIMATE THROWDOWN!

Ziskanim Styroch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia ULTIMATE
THROWDOWN!, v ktorej hra¢ ziska 10 oto€eni zadarmo. Pocas bonusovej funkcie ULTIMATE
THROWDOWN! sa po lavej a pravej strane valcov zobrazuje trojstupriovy ukazovatel, pricom na zaciatku
bonusovej funkcie sa nad favym ukazovatefom zobrazuje MODRA PAST s hodnotou 4+ a nad pravym
ukazovatelom sa zobrazuje CERVENA PAST s hodnotou 4+. Hodnota zobrazena pri pasti uréuje
minimalny pocet symbolov MODRA PAST alebo CERVENA PAST, ktoré hraé ziska poé&as funkcie EPIC
DROP. Ak hra¢ ziska na valcoch symbol MODRA PAST a pocas rozsirenia sa prekryje so symbolom
WILD, CERVENY HNEDOVLASY BOJOVNIK alebo CERVENY BLOND BOJOVNIK, za kazdy takto
prekryty symbol sa lavy trojstupfiovy ukazovatel zvysi o jeden stuperi. Ak hraé naplni vietky 3 stupne
laveho trojstupriového ukazovatela, po vyhodnoteni v3etkych vyhernych kombinacii v otoCke, v ktorgj
ziskal treti stuperi, sa spusti funkcia EPIC DROP, v ktorej hrac ziska jeden RESPIN, v ktorom sa zobrazia
minimalne 4 symboly MODRA PAST a lavy trojstupfiovy ukazovatel sa vynuluje. Ak hraé ziska na valcoch
symbol CERVENA PAST a pocas rozsirenia sa prekryje so symbolom WILD, MODRY BOJOVNIK alebo
MODRA BOJOVNICKA, za kazdy takto prekryty symbol sa pravy trojstupfiovy ukazovatel zvysi o jeden
stupen. Ak hrac¢ napini véetky 3 stupne pravého trojstupfiového ukazovatela, po vyhodnoteni vSetkych
vyhernych kombinacii v otocke, v ktorej ziskal treti stupen, sa spusti funkcia EPIC DROP, v ktorej hrac
ziska jeden RESPIN, v ktorom sa zobrazia minimalne 4 symboly CERVENA PAST a pravy trojstupfiovy
ukazovatel sa vynuluje.

Ak hra¢ v otocke, v ktorej dojde k naplneniu trojstupfiového ukazovatela, ziska viac symbolov, ako je
potrebné na jeho naplnenie, zapoditaju sa len symboly potrebné na naplnenie ukazovatela. Zostavajlce
symboly, ktore by sa inak zapocitali do ukazovatela, sa neprenasaju a po aktivacii funkcie EPIC DROP sa
vynuluje iba ten trojstupfiovy ukazovatel, ktory tuto funkciu aktivoval. Po kazdej aktivacii funkcie EPIC
DROP sa hodnota zobrazena pri prislusnej pasti, pre ktort bola funkcia EPIC DROP aktivovana, zvysi o
1, a to z 4+ na 5+, hodnota 5+ je maximalna. Pocas funkcie EPIC DROP sa trojstupriovy ukazovatel
nenaplna.

Ak sa pocas bonusovej funkcie ULTIMATE THROWDOWN! na réznych valcoch zobrazia dva scatter
symboly FS, hra¢ ziska dalSie 2 otoCenia zadarmo. Ak sa pocCas bonusovej funkcie ULTIMATE
THROWDOWN! na rbéznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hraé ziska dalSie 4 otocenia
zadarmo. Bonusova funkcia ULTIMATE THROWDOWN! je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola ZOSTATOK ziadna stavka. Vyhry ziskané pocCas bonusovej funkcie ULTIMATE
THROWDOWN! zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova
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funkcia ziskana. Vyhry su pocas hazardnej hry ULTIMATE THROWDOWN! kumulovane v poli CELKOVA
VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia, v ktorej bola bonusova funkcia ULTIMATE THROWDOWN!
ziskana. Valce sa pocas bonusove] funkcie ULTIMATE THROWDOWN! tocia automaticky.

Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS

Hra& ma moznost aktivovat Specialnu funkciu BONUSHUNT FEATURESPINS, ktora zvySuje Sancu na
spustenie bonusovych funkcii THROWDOWN! a ULTIMATE THROWDOWN!. Specialna funkcia
BONUSHUNT FEATURESPINS sa aktivuje v zékladnej hre stlatenim tlagidla KUPIT BONUS a
naslednym stlacenim tlagidla AKTIVOVAT pri moznosti BONUSHUNT FEATURESPINS, po potvrdeni
aktivacie sa funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS zapne. Cena jedného tocenia sa pocas aktivne]
Specialnej funkcie zvysi na 3-nasobok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuji zo
zakladnej stavky. Po aktivacii funkcie BONUSHUNT FEATURESPINS ma kaZzdé to¢enie 5-krat vy33iu
$ancu na spustenie bonusovych funkcii THROWDOWN! a ULTIMATE THROWDOWN!. Specidlna funkcia
BONUSHUNT FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hraé nevypne tlagidiom VYPNUT. Pocas trvania
bonusovych funkcii THROWDOWN! a ULTIMATE THROWDOWN! nie je Specialna funkcia BONUSHUNT
FEATURESPINS aktivna.

Specialna funkcia UPPERCUT FEATURESPINS

Hra¢ ma moznost aktivovat Specialnu funkciu UPPERCUT FEATURESPINS, ktora zaruCuje, Ze sa v
kazdom oto&eni zobrazia na valcoch miniméalne tri symboly MODRA PAST, CERVENA PAST alebo ich
kombinacia. Specialna funkcia UPPERCUT FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlagidla
KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlacidla AKTIVOVAT pri moznosti UPPERCUT FEATURESPINS,
po potvrdeni aktivacie sa funkcia UPPERCUT FEATURESPINS zapne. Cena jedného to¢enia sa pocas
aktivnej Specialnej funkcie zvysi na 50-nasobaok aktualne nastavene] stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju
zo zakladnej stavky. Specialna funkcia UPPERCUT FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hraé
nevypne tlagidlom VYPNUT.

Specialna funkcia EPIC DROP FEATURESPINS

Hraé ma moznost' aktivovat Specialnu funkciu EPIC DROP FEATURESPINS, ktora zarucuje, Ze sa v
kaZdom otodeni zobrazia na valcoch minimalne Styri symboly MODRA PAST, CERVENA PAST alebo ich
kombinacia. Specialna funkcia EPIC DROP FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlagidla
KUPIT BONUS a naslednym stladenim tladidla AKTIVOVAT pri moZnosti EPIC DROP FEATURESPINS,
po potvrdeni aktivacie sa funkcia EPIC DROP FEATURESPINS zapne. Cena jedného togenia sa pocéas
aktivnej Specialnej funkcie zvysi na 150-nasobok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju
zo zakladnej stavky. Pocas aktivnej Specialnej funkcie EPIC DROP FEATURESPINS sa scatter symboly
FS nezobrazuju. Specialna funkcia EPIC DROP FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hraé nevypne
tlagidlom VYPNUT. Ak hraé prekro&i maximalnu cenu pre aktivovanie $pecialnej funkcie, tlagidlo
AKTIVOVAT bude nedostupné.

Kupovanie bonusovej funkcie THROWDOWN!

V zakladnej hre ma hra¢ moznost zakupit si vstup do bonusovej funkcie THROWDOWN! stlacenim tlagidla
KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla KUPIT pri moznosti THROWDOWN! BONUS. Po
potvrdeni nakupu sa z hracovho pofa ZOSTATOK odpocita prislusna suma a ckamzite sa aktivuje
bonusova funkcia THROWDOWN!. Cena za zakupenie bonusovej funkcie predstavuje 100-nasobok
aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 5 000 € pri stavke 50 €.

Kupovanie bonusovej funkcie ULTIMATE THROWDOWN!

V zakladnej hre ma hra¢ moznost' zakupit si vstup do bonusovej funkcie ULTIMATE THROWDOWN!
stlagenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stladenim tladidla KUPIT pri moZnosti ULTIMATE
THROWDOWN! BONUS. Po potvrdeni nakupu sa z hracovho pola ZOSTATOK odpocita prislusna suma
a okamzite sa aktivuje bonusova funkcia ULTIMATE THROWDOWN!. Cena za zakupenie bonusovej
funkcie predstavuje 250-nasobok aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej
funkcie je 5 000 € pri stavke 20 €. Ak hrac prekro¢i maximalnu cenu nakupu bonusovej funkcie, tlacidlo
KUPIT bude nedostupné.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou BONUSHUNT FEATURESPINS: 150,00 € (pri stavke
50 €)
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Maximalna stavka do hry so 3pecialnou funkciou UPPERCUT FEATURESPINS: 2 500,00 € (pri stavke
ﬁrloiimalna stavka do hry so Specialnou funkciou EPIC DROP FEATURESPINS: 4 500,00 € (pri stavke
%Ogimélna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie THROWDOWNI!: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna cena kupy vstupu do bonusavej funkcie ULTIMATE THROWDOWN!: 5 000,00 € (pri stavke
irloégﬁni)lna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000-nasobok celkovej zakladnej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Modry bojovnik 1 3 10
¢ v blond

erve_ny 'on 1 3 10
bojovnik
Modra bojovnicka 0,5 2 5
¢ v hnedovlasy
erveny_ ne' ovlasy 0.5 5 5
bojovnik
A 0.1 0,5 2
K 0.1 0,5 2
Q 0,1 0,5 2
J 0.1 0.5 2
10 0.1 0,5 2
B a

Bonusova onusc-w

FS funkcia funkcia
; ULTIMATE -

- Scatter symbol THROWDO
( yobol) o THROWDO
) WN!
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Nazov 3x 4x 5x
WILD
(Divoky symbol)
Modra past’
(Divoky symbaol)
- - 10

Cervena pist’

(Divoky symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3253

FRKN Bananas

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 6 rovnakych symbolov. VVyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 19 pevnych vyhernych linii, ich poget nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry sU totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie a dostupnost’
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke pod hernym polom sa nachadzaju polia ZOSTATOK (finanéné prostriedky hraca v eurach)
VYHRA (v eurach, zobrazuje sa, ked hraé ziska vyhru), CELKOVA VYHRA (v eurach, zobrazuje sa pogas
bonusovych funkcii) STAVKA (celkova stavka v eurach), tlagidla MENU (ikona = obsahuje tlacidla ZVUK
(ikona 4" zapnat/vypnut zvuk hry), HUDBA (ikona 0 zapnut/vypnut hudbu), SUPER TURBO a TURBO
(ikona , 4 " ikony blesku - volby nastavenia rychlosti toéenia), HISTORIA (ikona ,“®*“ zobrazi histériu hier
hraca), INFO (ikona ,i* zobrazi zakladné informacie o hre, vyherni tabulku a vyherné linie), DOMOV (ikona
,DOMCEK" navrat do menu s hrami)) A a v pre vofbu celkovej vy&ky stavky v eurach, START (okruhle
gierne tladidlo so Sipkou), AUTOSTART (zatodené Sipky strojuholnikom s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 25, 50, 75, 100, 500, alebo 1000). Cez tlagidio ROZSIRENE je mozné
nastavit automaticky rezim: POCET KOL (nastavi podet automatickych hier) ZASTAVIT PRI VYHRE
FUNKCIE (automaticka hra sa vypne, ak hrac ziska bonusovu funkciu), LIMIT STRATY (automaticka hra
sa automaticky vypne, ak po vyhodnoteni otocenia poklesne hodnota pofa ZOSTATOK oproti hodnote pri
spusteni automatickej hry o nastaveny limit) LIMIT JEDNEJ VYHRY (automaticka hra sa automaticky
vypne, ak vyhra v jednom otoceni dosiahne alebo presiahne nastaveny nasobok aktualnej stavky). Pocas
to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich toCenia tlacidlom STOP/M. V lavom dolnom rohu sa nachadza
tlagidlo KUPIT BONUS, pomocou ktorého je mozné aktivovat $pecialne funkcie a kupit bonusové funkcie.
V okne KUPIT BONUS ma hra¢ moznost upravit vysku stavky pomocou tlagidiel ,-“ a .+, pricom
zobrazena cena Specialnych funkcii aj bonusovych funkcii sa automaticky prepocita podla nastavenej
stavky. Ak hra¢ nechce aktivovat $pecialnu funkciu ani kipit bonusovl funkciu, okno KUPIT BONUS
zatvori stlacenim tlacidla ,X" v pravom hornom rohu. Ak je aktivovana Specialna funkcia, v hernom rozhrani
sa aktivacia vizualne zvyrazni zmenou farby vybranych prvkov na oranZovu farbu a tlagidio KUPIT BONUS
sa zmeni na tlagidlo VYPNUT, ktorym hraé $pecialnu funkciu deaktivuje.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otodenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,A” a ,v* pri poli STAVKA (€) méZe hraé menit postupne celkovl stavku
od 0,10 € do 50 €. V mobilnej verzii je mozZné menit stavku pomocou tlacidiel ,-" a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypo&et vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej zakladnej stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie su platne zlava doprava. Musia zacinat na valci Uplne vlavo a rovnakée symboly sa
musia nachadzat nepreruSovane na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii. Symbol méze byt
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Vyherne
kombinacie a hodnoty vyhry su platné podfa vyhernej tabulky. Poéas jednej hry je mozné ziskat vyhru na
viacerych vyhernych liniach - vyhry su séitané. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Celkova vyhra v hazardnej hre je obmedzena maximalnym vyhernym nasobkom vo vy3ke 10 000-nasobku
zakladnej stavky. Toto obmedzenie sa uplatni aj pri daldich vyhernych kombinaciach alebo pri pokracovani
hernych funkcii vratane otogeni zadarmo v bonusovych funkciach BANANZA! a BANANA BLITZ!. Ak by
mala celkova vyhra presiahnut maximalny vyherny nasobok, vyhra sa zastavi na tejto maximalnej hodnote
a hracovi sa zobrazi upozornenie o dosiahnuti maximalnej vyhry. Po dosiahnuti maximalneho vyherného
nasobku sa v zakladnej hre daldie vyherné kombinacie nevyhodnocuji, bonusové funkcie sa ukondia a
dosiahnuta maximalna vyhra sa pripise do pola ZOSTATOK hraca.
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Divoky symbol SPREADING BANANA

Symbol SPREADING BANANA je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii okrem scatter symbolu FS. Ak je symbol SPREADING BANANA sucastou vyhernej
kombinacie alebo sa fiou po rozsireni stane, ziska nahodny nasobitel a rozsiri sa (expanduje) smerom,
ktorym je oto€eny. Hodnota nasobitefa symbolu SPREADING BANANA, z ktorého sa rozsirenie vykonalo,
moze byt 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x%, 50x, 75x alebo 100x. Ak je symbol SPREADING BANANA
ototeny smerom hore, rozsiri sa (expanduje) od svojej povodnej pozicie az po hornu (najvy33iu) poziciu
valca, pricom v3etky symboly nad nim (vratane jeho pévodnej pozicie) sa zmenia na symbol SPREADING
BANANA. Ak je symbol SPREADING BANANA otoCeny dofava, rozsiri sa (expanduje) od svojej povodnej
pozicie aZ po lavy okraj daného riadku herného pola, pricom vSetky symboly viavo od neho (vratane jeho
pbvodnej pozicie) sa zmenia na symbol SPREADING BANANA. V3etky symboly SPREADING BANANA
vytvorené rozsirenim preberaju rovnaky nasobitel ako symbol SPREADING BANANA, z ktoréeho sa
rozsirili. Ak sa symbol SPREADING BANANA pocas rozsirenia prekryje s inym symbolom SPREADING
BANANA, nasobitel symbolu SPREADING BANANA na tejto pozicii bude suétom nasobitelov oboch
symbolov SPREADING BANANA. Ak sa na jednej vyhernej linii nachadzajlu dva alebo viaceré symboly
SPREADING BANANA, najskér sa ich nasobitele scitaju do jedného vysledného nasobitefa a az nasledne
sa vyhodnoti vyhra na danej vyhernej linii. Vyherna linia tvorena iba divokymi symbolmi SPREADING
BANANA vytvara beznu vyhernd kombinaciu podfa vyhernej tabulky.

Divoky symbol STICKY BANANA

Symbol STICKY BANANA je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyherngj
kombinacii okrem scatter symbolu FS a bonusového symbolu GO BANANAS. Symbol STICKY BANANA
sa zobrazuje iba pocas bonusovej funkcie BANANA BLITZ!. Ak sa zobrazi symbol STICKY BANANA,
ziska nahodny nasobitel v hodnote 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 75x alebo 100x. Po
zobrazeni zostava symbol STICKY BANANA pocas celej bonusovej funkcie uzamknuty na svojej pozicii.
V kazdom otoCeni bonusovej funkcie ziska symbol STICKY BANANA novy nahodny nasobitel z
rovnakého rozsahu hodnét. Ak sa na jednej vyhernej linii nachadzajia dva alebo viacere symboly STICKY
BANANA alebo kombinacia symbolov STICKY BANANA a KOPIA BANANA, najskdr sa nasobitele
vSetkych tychto symbolov séitaji do jedného vysledného nasobitela a az nasledne sa vyhodnoti vyhra na
danej vyhernej linii. Vyherna linia tvorena iba divokymi symbolmi STICKY BANANA, pripadne doplnena
divokym symbolom KOPIA BANANA, vytvara beZni vyhern( kombinaciu podfa vyhernej tabulky.

Divoky symbol KOPIA BANANA

Symbol KOPIA BANANA je divoky symbol, ktory nahradza vietky ostatné symboly vo vyhernej kombin&cii
okrem scatter symbolu FS a bonusového symbolu GO BANANAS. Symbol KOPIA BANANA sa zobrazuje
iba po aktivacii symbolu GO BANANAS. Kazda KOPIA BANANA vytvorena po aktivacii symbolu GO
BANANAS prebera rovnaky nasobitel ako konkrétny symbol STICKY BANANA, na zaklade ktorého
vznikla. Ak sa poéas zobrazovania symbolov KOPIA BANANA na tej istej pozicii zobrazi viac symbolov
KOPIA BANANA, ich nasobitele sa na tejto pozicii séitaji a symbol KOPIA BANANA na tejto pozicii ziska
vysledny nasaobitel, ktory je suctom tychto nasobitelov. Ak sa na jednej vyhernej linii nachadzaju dva alebo
viaceré symboly KOPIA BANANA alebo kombinacia symbolov KOPIA BANANA a STICKY BANANA,
najskor sa nasobitele vietkych tychto symbolov scitaju do jedného vysledného nasobitefa a az nasledne
sa vyhodnoti vyhra na danej vyhernej linii. Vyherna linia tvorena iba divokymi symbolmi KOPIA BANANA,
pripadne doplnena divokym symbolom STICKY BANANA, vytvara beZni vyherni kombinaciu podla
vyhernej tabulky.

Bonusovy symbol GO BANANAS

Symbol GO BANANAS je bonusovy symbol a zobrazuje sa iba po¢as bonusove] funkcie BANANA BLITZ!.
Ak sa zobrazi symbol GO BANANAS a zaroveri sa na valcoch nachadza aspon jeden symbol STICKY
BANANA, symbol GO BANANAS sa aktivuje a ziska nahodnu hodnotu od 3 do 10. Za kazdy symbaol
STICKY BANANA zobrazeny na valcoch hraé ziska po&et symbolov KOPIA BANANA podla hodnoty
zobrazeného symbolu GO BANANAS. Celkovy podet symbolov KOPIA BANANA sa uréi ako stgin
hodnoty symbolu GO BANANAS a poétu zobrazenych symbolov STICKY BANANA. Symboly KOPIA
BANANA sa nasledne postupne zobrazuji na valcoch a nahradzaju herné symboly. Symbol KOPIA
BANANA sa nemdZe zobrazit na pozicii, na ktorej sa nachadza symbol STICKY BANANA, symbol GO
BANANAS alebo scatter symbol FS. Na jednej pozicii sa méZe zobrazit aj viac symbolov KOPIA
BANANA. AZ po dosadeni vetkych symbolov KOPIA BANANA sa vyhodnotia v8etky pripadné vyherné
kombinacie.
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Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol FS. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS,
aktivuje sa bonusova funkcia BANANZA!. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia Styri scatter
symboly FS, aktivuje sa bonusova funkcia BANANA BLITZ!.

Bonusova funkcia BANANZA!

Ziskanim troch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia BANANZAL!, v ktorej
hrag ziska 10 otodeni zadarmo. Ak sa poéas bonusovej funkcie na réznych valcoch zobrazia dva scatter
symboly FS, hra¢ ziska dalSie 2 otoCenia zadarmo. Ak sa pocas bonusovej funkcie na réznych valcoch
zobrazia tri scatter symboly FS, hraé ziska dalie 4 otogenia zadarmo. Bonusova funkcia BANANZA! je
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoditana z pola ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas
bonusovej funkcie BANANZA! zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova funkcia ziskana. Vyhry st podas hazardnej hry BANANZA! kumulované v poli CELKOVA
VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia, v ktorej bola bonusova funkcia BANANZA! ziskana. Valce
sa pocas bonusovej funkcie BANANZA! tocia automaticky.

Bonusova funkcia BANANA BLITZ!

Ziskanim Styroch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia BANANA BLITZ!,
v ktorej hrac ziska 10 otoCeni zadarmo. Pocas bonusovej funkcie BANANA BLITZ! sa nezobrazuje symbol
SPREADING BANANA. Pocas bonusovej funkcie BANANA BLITZ! sa na valcoch méZu zobrazovat
symboly STICKY BANANA, GO BANANAS a KOPIA BANANA. Ak sa podas bonusovej funkcie na
roznych valcoch zobrazia dva scatter symboly FS, hrac¢ ziska dalSie 2 otogenia zadarmo. Ak sa pocas
bonusovej funkcie na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hra¢ ziska dal3ie 4 otoCenia
zadarmo. Bonusova funkcia BANANA BLITZ! je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pola
ZOSTATOK zZiadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie BANANA BLITZ! zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry ziskane
pocas bonusovej funkcie BANANA BLITZ! sa kumuluji v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo
zakladneho tocenia, v ktorom bola bonusova funkcia BANANA BLITZ! ziskana. Valce sa pocas
bonusovej funkcie BANANA BLITZ! tocia automaticky.

Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS

Hraé ma moznost aktivovat Specialnu funkciu BONUSHUNT FEATURESPINS, ktora zvySuje Sancu na
spustenie bonusovych funkcii BANANZA! alebo BANANA BLITZ!. Specidlna funkcia BONUSHUNT
FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlacidla KUPIT BONUS a naslednym stladenim
tlagidla AKTIVOVAT pri moZnosti BONUSHUNT FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia
BONUSHUNT FEATURESPINS zapne. Cena jedného to€enia sa pocas aktivnej Specialne] funkcie zvysi
na 3-nasacbok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju zo zakladnej stavky. Po aktivacii
funkcie BONUSHUNT FEATURESPINS ma kazde tocenie 5-krat vy$3iu $ancu na spustenie bonusovych
funkcii BANANZA! a BANANA BLITZ!. Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS zostava
aktivna, kym ju hraé nevypne tlacidliom VYPNUT. Pog&as trvania bonusovych funkcii BANANZA! a
BANANA BLITZ! nie je 3pecidlna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS aktivna.

Specialna funkcia SPREAD'EM FEATURESPINS

Hra¢ ma moznost aktivovat Specialnu funkciu SPREAD'EM FEATURESPINS, ktora zarucuje, Zze sa v
kazdom otoGeni zobrazia na valcoch minimaine dva symboly SPREADING BANANA. Specialna funkcia
SPREAD'EM FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym
stlacenim tlacidla AKTIVOVAT pri moznosti SPREAD'EM FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa
funkcia SPREAD'EM FEATURESPINS zapne. Cena jedného to¢enia sa poc¢as aktivnej Specialnej funkcie
zvysi na 50-nasobok aktualne nastavenej stavky, pricom wvyhry sa vyhodnocuji zo zakladnej stavky.
Specialna funkcia SPREAD'EM FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hra¢ nevypne tlagidlom
VYPNUT. Pogas aktivnej $pecialnej funkcie SPREAD'EM FEATURESPINS sa scatter symboly FS
nezobrazuju.

Kupovanie bonusovej funkcie BANANZA!

V zakladnej hre ma hraé moznost zakdpit' si vstup do bonusovej funkcie BANANZA! stlagenim tlagidla
KUPIT BONUS a naslednym stlaéenim tlagidla KUPIT pri moZnosti BANANZA!. Po potvrdeni nakupu sa
z hracovho pofa ZOSTATOK odpocita prislusna suma a okamzite sa aktivuje bonusova funkcia
BANANZA!. Cena za zakupenie bonusovej funkcie predstavuje 100-nasobok aktualne nastavenej stavky.
Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 5 000 € pri stavke 50 €.
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Kupovanie bonusovej funkcie BANANA BLITZ!

V zakladnej hre ma hra¢ mozZnost' zaklpit' si vstup do bonusovej funkcie BANANA BLITZ! stlagenim
tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla KUPIT pri moZnosti BANANA BLITZ!. Po potvrdeni
nakupu sa z hratovho pofa ZOSTATOK odpocita prislusna suma a okamzite sa aktivuje bonusova funkcia
BANANA BLITZ!. Cena za zaklpenie bonusovej funkcie predstavuje 200-nasobok aktualne nastavenej
stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 5 000 € pri stavke 25 €. Ak hrac¢ prekroCi maximalnu

cenu nakupu bonusovej funkcie, tlagidlo KUPIT bude nedostupné.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 50,00 €
Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou BONUSHUNT FEATURESPINS: 150,00 € (pri stavke

50 €)

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou SPREAD'EM FEATURESPINS: 2 500,00 € (pri stavke

50 €)

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie BANANZA!: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie BANANA BLITZ!: 5 000,00 € (pri stavke 25,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000-nasobok zakladnej celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej zakladnej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x
Diamant 1 1,5 2 3
Rukavica 0,5 1 1,5 2
Pukance 0,5 1 1.5 2
Parok v rozku 0,3 0,5 1 1,5
Melon 0,3 0,5 1 1,5
A 0,1 0,2 0,5 0,7
K 0,1 0,2 04 0,7
a 0,1 0,2 04 0,6
A e B e s
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Nazov 3x 4x 5x 6x
J 0,1 0,2 0,3 0,6
10 0,1 0,2 0.3 0.5
Spreading Banana
(otoceny hore)
(Divoky symbol)
- - - 10
Spreading Banana
(oto€eny dol'ava)
(Divoky symbol)
Sticky Banana
(Divoky symbol)
10
Koépia Banana
(Divoky symbol)
Bonusova Bonusova
FS ——_— funkcia
(Scatter symbol) | _ AL;] Ale A | BANANA
' BLITZ!
F GO BANANAS
i ' (Bonusovy symbol)
\"-ﬂh—d-‘/
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3254

Le Bandit

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na minimalne 5 rovnakych symbolov vo vyhernom zhluku. Vyherné symboly
sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich a informacnych prvkov prispésobene danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke pod hernym polom sa nachadzaju polia ZOSTATOK (financne prostriedky hraca v eurach)
VYHRA (v eurach, zobrazuje sa, ked hraé ziska vyhru), CELKOVA VYHRA (v eurach, zobrazuje sa po&as
bonusovych funkcii) STAVKA (celkova stavka v eurach), tlagidla MENU (ikona = obsahuje tlagidla ZVUK
(ikona 43" zapnat/vypnut zvuk hry), HUDBA (ikona /" zapnut/vypnut hudbu), SUPER TURBO a TURBO
(ikona , 4 " ikony blesku - volby nastavenia rychlosti togenia), HISTORIA (ikona 9" zobrazi histériu hier
hraga), INFO (ikona ,i* zobrazi zakladné informacie o hre, vyhernu tabulku a vyherné zhluky), DOMOV
(ikona ,DOM* navrat do menu s hrami)) A a v pre volbu celkovej vysky stavky v eurach, START (okruhle
gierne tladidlo so Sipkou), AUTOSTART (zatodené Sipky s trojuholnikom s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 25, 50, 75, 100, 500, alebo 1000). Cez tlagidio ROZSIRENE je moZné
nastavit automaticky rezim: POCET KOL (nastavi pocet automatickych hier) ZASTAVIT PRI VYHRE
FUNKCIE (automaticka hra sa vypne, ak hra¢ ziska bonusovu funkciu), LIMIT STRATY (automaticka hra
sa automaticky vypne, ak po vyhodnoteni otocenia poklesne hodnota pofa ZOSTATOK oproti hodnote pri
spusteni automatickej hry o nastaveny limit) LIMIT JEDNEJ VYHRY (automaticka hra sa automaticky
vypne, ak vyhra v jednom otoeni dosiahne alebo presiahne nastaveny nasobok aktualnej stavky). Pogas
to¢enia valcov je mozZné skratit Cas ich toCenia tlaCidlom STOP/M. V lavom dolnom rohu sa nachadza
tlagidlo KUPIT BONUS, pomocou ktorého je mozné aktivovat $pecialne funkcie a kupit bonusové funkcie.
V okne KUPIT BONUS ma hra& moznost upravit vysku stavky pomocou tlagidiel ,-“ a ,+*, pritom
zobrazena cena Specialnych funkcii aj bonusovych funkcii sa automaticky prepocita podla nastavenej
stavky. Ak hraé nechce aktivovat Specialnu funkciu ani kipit bonusovt funkciu, okno KUPIT BONUS
zatvori stlacenim tlacidla ,X" v pravom hornom rohu. Ak je aktivovana Specialna funkcia, v hernom rozhrani
sa aktivacia vizualne zvyrazni zmenou farby vybranych prvkov na oranZovu farbu a tlacidio KUPIT BONUS
sa zmeni na tlagidlo VYPNUT, ktorym hraé $pecialnu funkciu deaktivuje.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otodenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,A" a ,v* pri poli STAVKA (€) méZe hraé menit postupne celkovl stavku
od 0,10 € do 50 €. V mobilnej verzii je mozné menit stavku pomocou tlacidiel ,-" a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie (zhluky) st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
sucinom celkovej zakladnej stavky a nasobitela vyherného zhluku podla vyhernej tabulky. Za sucast
vyherného zhluku sa povazuje symbol, ktory sa aspon jednou celou stranou horizontalne alebo vertikalne
dotyka rovnakého symbolu. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom WILD. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekofvek na valcoch. Vyherné kombinacie (zhluky) a hodnoty vyhry su platné podla
vyhernej tabulky.

Pocas jednej hry je mozné ziskat vyhru z viacerych vyhernych zhlukov - vyhry su séitané. Plati iba
najvyssia vyhra z vyherného zhluku.

Celkova vyhra v hazardnej hre je obmedzena maximalnym vyhernym nasobkom vo vyske 10 000-nasobku
zakladnej stavky. Toto obmedzenie sa uplatni aj pri dalSich vyhernych kombinaciach (zhlukoch) alebo pri
pokragovani hernych funkcii vratane otodeni zadarmo v bonusovych funkcidch STASTIE BANDITU:
VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO; POKLAD NA KONCI DUHY. Ak by mala celkova vyhra presiahnut
maximalny vyherny nasobok, vyhra sa zastavi na tejto maximalnej hodnote a hratovi sa zobrazi
upozornenie o dosiahnuti maximalnej vyhry. Po dosiahnuti maximalneho vyherného nasobku sa v
zakladnej hre dal3ie vyherné kombinacie (zhluky) nevyhodnocuju, bonusove funkcie sa ukoncia a
dosiahnuta maximalna vyhra sa pripiSe do pofa ZOSTATOK hraca.
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Funkcia bezplatné nahradzanie symbolov

V3etky symboly z vyhernych zhlukov sa po vypocitani vSetkych vyhier odstrania z herného pola. Ak je
vyherny zhluk vytvoreny z uréitého druhu symbolu, odstrania sa z herného pola aj vSetky dalSie symbaly
rovnakého druhu, aj ked nie su stéastou daneého vyherného zhluku. Ak je sucastou vyherného zhluku
symbol WILD, odstrani sa iba ten symbol WILD, ktory je sucastou daného vyherného zhluku, ostatne
symboly WILD na hernom poli sa neodstrania. Neodstranené symboly spadnl na pozicie odstranenych
symbolov.

Novovytvorené vofné pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré spadna zhora herného pola. Bezplatné
nahradzanie symbolov bude pokracovat dovtedy, kym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné zhluky. Ak sa
nevytvoria Ziadne nové vyherné zhluky, celkova vyhra zo zakladného toCenia a z funkcie bezplatného
nahradzania symbolov sa pripocita hracovi do pofa ZOSTATOK.

Divoky symbol WILD

Symbol WILD je divoky symbol, kiory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS, bonusového symbolu DUHA a symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA
MINCA, ZLATA MINCA, HRNIEC ZLATA a STVORLISTOK. Jeden symbol WILD méze byt sucastou
viacerych vyhernych zhlukov v tom istom vyhodnoteni. Vyherny zhluk tvoreny iba divokymi symbolmi WILD
nie je vyherny.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol FS. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS,
aktivuje sa bonusova funkcia STASTIE BANDITU. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia $tyri
scatter symboly FS, aktivuje sa bonusova funkcia VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO. Ak sa kdekolvek
na réznych valcoch zobrazi pat scatter symbolov FS, aktivuje sa bonusova funkcia POKLAD NA KONCI
DUHY. Scatter symboly FS sa vyhodnocuju ako posledné. Ak sa v rovnakom otoéeni vytvoria vyherné
kombinacie (zhluky) alebo su splnené podmienky na aktivaciu funkcie VYHRA NA VYHRU, najskér sa
vyhodnotia vsetky pripadné vyherné kombinacie (zhluky) vratane funkcie bezplatneho nahradzania
symbolov a nasledne funkcia VYHRA NA VYHRU. AZ nasledne sa vyhodnotia scatter symboly FS a
aktivuje sa prislusna bonusova funkcia.

Zlaté pole

Po kazdej vyhernej kombinacii tvorenej vyhernym zhlukom sa pozadie pozicii, na ktorych sa nachadzali
symboly daného vyherného zhluku, graficky zafarbi na zlata farbu. Takto zafarbené pozadie pozicii sa
nazyva zlaté pole. Zlaté pole zostava zobrazené pocas celého daného otoéenia, a to aj po odstraneni
symbolov z vyherneho zhluku a potas nasledneho bezplatného nahradzania symbolov. Ak sa pocas
bezplatného nahradzania symbolov vytvori dal3i vyherny zhluk na inych poziciach, pozadie tychto pozicii
sa taktieZ zafarbi na zlat( farbu a stane sa zlatym pofom. Po ukonéeni bezplatného nahradzania symbolov
a po zacati daldieho otocenia sa zlaté pole odstrani.

Ak sa v zakladnej hre zobrazia 3, 4 alebo 5 scatter symbolov FS a tym sa aktivuje bonusova funkcia,
pozadie pozicii, na ktorych sa tieto scatter symboly zobrazili, sa graficky zafarbi na zlatu farbu az v prvom
otoCeni bonusovej funkcie aktivovanej tymito scatter symbolmi. Za scatter symboly FS ziskané pocas
bonusovych funkcii sa zlaté pole neziskava.

Bonusovy symbol DUHA

Symbol DUHA je bonusovy symbol. Ak sa na valcoch zobrazi symbol DUHA a na hernom poli sa nachadza
zlaté pole, aktivuje sa funkcia VYHRA NA VYHRU. Ak sa v otogeni, v ktorom sa zobrazi symbol DUHA,
zaroven vytvoria vyherné kombinacie (zhluky), najskér sa vyhodnotia vSetky pripadné vyherné kombinacie
vratane funkcie bezplatného nahradzania symbolov a aZ nasledne sa aktivuje funkcia VYHRA NA VYHRU.

Symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA

Symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA sa zobrazuiju iba poéas funkcie
VYHRA NA VYHRU. Ak sa zobrazi symbol BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA alebo ZLATA
MINCA, kazdy takto zobrazeny symbol ziska nahodny nasobitel stavky. Hodnota nascobitela stavky
symbolu BRONZOVA MINCA méZe byt 0,2x; 0,5x; 1x; 2x; 3x alebo 4x. Hodnota nasobitela stavky
symbolu STRIEBORNA MINCA méze byt 5x; 10x; 15x alebo 20x. Hodnota nasobitela stavky symbolu
ZLATA MINCA méZe byt 25x; 50x; 100x; 250x alebo 500x.
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Symbol STVORLISTOK

Symbol STVORLISTOK sa zobrazuje iba po¢as funkcie VYHRA NA VYHRU. KaZzdému zobrazenému
symbolu STVORLISTOK je samostatne priradeny nahodny nasobitel. Hodnota nasobitela moéze byt 2x,
3x, 4x, 5x alebo 10x. Ak sa zobrazia dva alebo viaceré symboly STVORLISTOK, symboly STVORLISTOK
sa aktivuju postupne v poradi od lavého valca smerom doprava, pricom na kaZzdom valci sa poradie uréuje
zhora nadol.

Symbol HRNIEC ZLATA

Symbol HRNIEC ZLATA sa zobrazuje iba pocas funkcie VYHRA NA VYHRU. Ak sa na hernom poli
nachadza symbol HRNIEC ZLATA, najskor sa vyhodnotia vietky zobrazené symboly STVORLISTOK, ak
sa na hernom poli nachadzaju, a nasledne sa aktivuje symbol HRNIEC ZLATA.

Po aktivacii symbol HRNIEC ZLATA zozbiera a scita hodnoty nasobitefov stavky vietkych zobrazenych
symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA. Suget tychto hodnét sa stane
hodnotou nasobitela stavky symbolu HRNIEC ZLATA. Nasledne sa vietky symboly BRONZOVA MINCA,
STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a symbol STVORLISTOK nahradia novymi symbolmi. Ak sa po
nahradeni symbolov zobrazi dalsi symbol HRNIEC ZLATA, tento symbol zozbiera a scita hodnoty
nasobitefov stavky vSetkych novych zobrazenych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA
a ZLATA MINCA spolu s hodnotou nasobitela stavky predchadzajiceho symbolu HRNIEC ZLATA. Takto
ziskany slcet sa stane hodnotou nasobitela stavky nového symbolu HRNIEC ZLATA. Nasledne sa
pouZité symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a predchadzaijici symbol
HRNIEC ZLATA nahradia novymi symbolmi. Tento postup sa opakuje dovtedy, kym sa po nahradeni
symbolov zobrazi dalSi symbol HRNIEC ZLATA.

Ak sa naraz zobrazia dva alebo viaceré symboly HRNIEC ZLATA, aktivuje sa iba jeden symbol HRNIEC
ZLATA, a to prvy symbol HRNIEC ZLATA od l'avého valca smerom doprava, pricom na kazdom valci sa
poradie urcuje zhora nadol. Ostatné symboly HRNIEC ZLATA zostavaju neaktivne a pri nahradeni
symbolov sa neodstrania. Po nahradeni symbolov sa dalsi symbol HRNIEC ZLATA aktivuje a zozbiera
hodnoty nasobitelov stavky novych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA
MINCA spolu s hodnotou nasobitela stavky predchadzajuceho symbolu HRNIEC ZLATA. Nasledne sa
pouZité symboly a predchadzajluci symbol HRNIEC ZLATA nahradia novymi symbolmi.

Funkcia VYHRA NA VYHRU

Ak sa na valcoch zobrazi symbol DUHA a na hernom poli sa nachadza zlaté pole, aktivuje sa funkcia
VYHRA NA VYHRU. Ak sa v otogeni, v ktorom sa zobrazi symbol DUHA, zarove# vytvoria vyherné
kombinacie (zhluky), najskér sa vyhodnotia vSetky pripadné vyherné kombinacie vratane funkcie
bezplatného nahradzania symbolov a aZ nasledne sa aktivuje funkcia VYHRA NA VYHRU.

Po aktivacii funkcie VYHRA NA VYHRU sa na poziciach zlatého pola mézu zobrazit symboly BRONZOVA
MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA, STVORLISTOK a HRNIEC ZLATA. Kazdy zobrazeny
symbol BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA alebo ZLATA MINCA ziska nahodny nasobitel
stavky.

Ak sa zobrazi symbol STVORLISTOK, jeho nasobitel sa uplatni na hodnotu kaZdého zobrazeného
symbolu BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA alebo HRNIEC ZLATA, ktory sa
nachadza na susednej pozicii okolo daného symbolu STVORLISTOK, vratane diagonaine susediacich
pozicii. Nasobitel symbolu STVORLISTOK sa na symbol HRNIEC ZLATA uplatni iba vtedy, ak ma symbol
HRNIEC ZLATA uZ priradenu hodnotu nasobitela stavky. Na symbol HRNIEC ZLATA bez priradenej
hodnoty nasobitela stavky sa nasobitel symbolu STVORLISTOK neuplatni.

Po uplatneni nasobitela sa na takto dotknutom symbole zobrazi upravena hodnota. Ak sa zobrazia dva
alebo viaceré symboly STVORLISTOK, symboly STVORLISTOK sa aktivuju postupne v poradi od lavého
valca smerom doprava, pricom na kazdom valci sa poradie uréuje zhora nadal.

Ak sa na hernom poli nachadza symbol HRNIEC ZLATA, najskor sa vyhodnotia vSetky zobrazené symboly
STVORLISTOK, ak sa na hernom poli nachadzaji, a nasledne sa aktivuje symbol HRNIEC ZLATA. Po
aktivacii symbol HRNIEC ZLATA zozbiera a sCita hodnoty nasobitelov stavky vSetkych zobrazenych
symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA. Suget tychto hodnét sa stane
hodnotou nasobitela stavky symbolu HRNIEC ZLATA. Nasledne sa vSetky pouzZité symboly BRONZOVA
MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a symboly STVORLISTOK nahradia novymi symbolmi.
Ak sa po nahradeni symbolov zobrazi daldi symbol HRNIEC ZLATA, tento symbol zozbiera a scita
hodnoty nasobitelov stavky vietkych novych zobrazenych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA
MINCA a ZLATA MINCA spolu s hodnotou nasobitefa stavky predchadzajliceho symbolu HRNIEC
ZLATA. Takto ziskany sudet sa stane hodnotou nasobitela stavky nového symbolu HRNIEC ZLATA.
Nasledne sa pouzité symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a
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predchadzajici symbol HRNIEC ZLATA nahradia novymi symbolmi. Tento postup sa opakuje dovtedy,
kym sa po nahradeni symbolov zobrazi dalsi symbol HRNIEC ZLATA.

Ak sa naraz zobrazia dva alebo viacere symboly HRNIEC ZLATA, aktivuje sa iba jeden symbol HRNIEC
ZLATA, a to prvy symbol HRNIEC ZLATA od lavého valca smerom doprava, pricom na kazdom valci sa
poradie urduje zhora nadol. Ostatné symboly HRNIEC ZLATA zostavaju neaktivne a pri nahradeni
symbolov sa neodstrania. Po nahradeni symbolov sa podla rovnakého poradia aktivuje dal3i neaktivny
symbol HRNIEC ZLATA, ak sa na hernom poli nachadza. Tento symbol zozbiera a sc&ita hodnoty
nasobitefov stavky novych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA spolu
s hodnotou nasobitela stavky predchadzajuceho symbolu HRNIEC ZLATA. Nasledne sa pouZzité symboly
a predchadzajuci symbol HRNIEC ZLATA nahradia novymi symbolmi. Po dokonéeni v8etkych pripadnych
aktivacii symbolov STVORLISTOK a HRNIEC ZLATA sa séitaju hodnoty nasobitelov stavky vietkych
zobrazenych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a HRNIEC ZLATA.
Vysledny sudet predstavuje celkovy nasobitel stavky funkcie VYHRA NA VYHRU. Vyhry ziskané pogas
funkcie VYHRA NA VYHRU zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
funkcia VYHRA NA VYHRU ziskana.

Bonusova funkcia STASTIE BANDITU

Ziskanim troch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia STASTIE
BANDITU, v ktorej hrac ziska 8 otogeni zadarmo. Pocas bonusovej funkcie STASTIE BANDITU zostavaji
zlaté polia zobrazené aj po ukonceni jednotlivych otoCeni a prenasaju sa do dalsich otogeni bonusovej
funkcie, a to aZ do aktivacie funkcie VYHRA NA VYHRU. Po ukoné&eni funkcie VYHRA NA VYHRU sa po
zacati dalSieho otocenia zlaté pole odstrani. Ak hrac nasledne ziska dalSie zlaté polia, tieto zlate polia sa
opét prenasajl do daldich otoeni bonusovej funkcie aZ do dal$ej aktivacie funkcie VYHRA NA VYHRU.
Ak sa poéas bonusovej funkcie STASTIE BANDITU na réznych valcoch zobrazia dva scatter symboly FS,
hra¢ ziska dalSie 2 otocenia zadarmo. Ak sa pocas bonusovej funkcie STASTIE BANDITU na réznych
valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hra¢ ziska dalsie 4 oto€enia zadarmo. Ak sa po¢as bonusovej
funkcie STASTIE BANDITU na réznych valcoch zobrazia &tyri scatter symboly FS, bonusova funkcia
STASTIE BANDITU sa zmeni na bonusovl funkciu VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO. Bonusova
funkcia VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO pokraéuje so zostavajucimi otoéeniami bonusovej funkcie
STASTIE BANDITU a hraé zarover ziska daldie 4 otodenia zadarmo.

Bonusova funkcia STASTIE BANDITU je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola
ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas bonusovej funkcie STASTIE BANDITU zodpovedaijl
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry si podas
hazardnej hry STASTIE BANDITU kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného
to&enia, v ktorej bola bonusova funkcia STASTIE BANDITU ziskana. Valce sa poas bonusovej funkcie
STASTIE BANDITU tocia automaticky.

Bonusova funkcia VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO

Ziskanim &tyroch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia VSETKO, CO SA
LIGOCE, JE ZLATO, v ktorej hra¢ ziska 12 otoéeni zadarmo. Poéas celej bonusovej funkcie VSETKO,
CO SA LIGOCE, JE ZLATO zostavaju zlaté polia zobrazené aj po ukonéeni jednotlivych otodeni a
prena3aju sa do dal3ich ototeni bonusovej funkcie aZ do jej ukoncenia, a to aj po aktivacii a ukonceni
funkcie VYHRA NA VYHRU.

Ak sa pocas bonusovej funkcie VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO na roznych valcoch zobrazia dva
scatter symboly FS, hraé ziska dal$ie 2 otoenia zadarmo. Ak sa poéas bonusovej funkcie VSETKO, CO
SA LIGOCE, JE ZLATO na roznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hrac ziska d'alSie 4 otocenia
zadarmo. Bonusovéa funkcia VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO je hazardna hra, pri ktorej nie je
hradovi odpoéitana z pofa ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as bonusovej funkcie VSETKO,
CO SA LIGOCE, JE ZLATO zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardn( hru, v ktorej bola
bonusova funkcia ziskana. Vyhry su pogas hazardnej hry VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO
kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného toéenia, v ktorej bola bonusova
funkcia VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO ziskana. Valce sa poéas bonusovej funkcie VSETKO, CO
SA LIGOCE, JE ZLATO tocia automaticky.

Bonusova funkcia POKLAD NA KONCI DUHY

Ziskanim piatich scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia POKLAD NA
KONCI DUHY, v ktorej hra& ziska 12 oto&eni zadarmo. Polas celej bonusove] funkcie POKLAD NA
KONCI DUHY zostavaju zlaté polia zobrazené aj po ukondeni jednotlivych otodeni a prené3aju sa do
dalSich otogeni bonusovej funkcie aZ do jej ukonéenia, a to aj po aktivacii a ukonéeni funkcie VYHRA NA
VYHRU. Symbol DUHA sa zobrazuje v kaZdom otoéeni poéas celého trvania bonusovej funkcie POKLAD
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NA KONCI DUHY. Poéas funkcie VYHRA NA VYHRU aktivovanej po&as bonusovej funkcie POKLAD NA
KONCI DUHY sa symbol BRONZOVA MINCA nezobrazuje. Pogas bonusovej funkcie POKLAD NA
KONCI DUHY nie je moZné ziskat dal$ie oto¢enia zadarmo.

Bonusova funkcia POKLAD NA KONCI DUHY je hazardna hra, pri ktorej nie je hra&ovi odpoéitana z pola
ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie POKLAD NA KONCI DUHY
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry
su pogas hazardnej hry POKLAD NA KONCI DUHY kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou
zo zékladného to&enia, v ktorej bola bonusova funkcia POKLAD NA KONCI DUHY ziskana. Valce sa
pocas bonusovej funkcie POKLAD NA KONCI DUHY tocia automaticky.

Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS

Hra¢ ma moznost aktivovat Specialnu funkciu BONUSHUNT FEATURESPINS, ktora zvySuje Sancu na
spustenie bonusovych funkcii STASTIE BANDITU; VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO alebo
POKLAD NA KONCI DUHY. Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej
hre stlaéenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stladenim tlacidla AKTIVOVAT pri moZnosti
BONUSHUNT FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS
zapne. Cena jedného toCenia sa po€as aktivnej Specialnej funkcie zvy3i na 3-nasobok aktualne nastavenegj
stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuji zo zakladnej stavky. Po aktivacii funkcie BONUSHUNT
FEATURESPINS ma kazdé tocenie 5-krat vy$siu Sancu na spustenie bonusovych funkcii STASTIE
BANDITU; VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO alebo POKLAD NA KONCI DUHY. Specialna funkcia
BONUSHUNT FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hraé nevypne tlagidiom VYPNUT. Pocas trvania
bonusovych funkcii STASTIE BANDITU; VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO alebo POKLAD NA
KONCI DUHY nie je 3pecialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS aktivna.

Specialna funkcia DUHOVY FEATURESPINS

Hra& ma moznost aktivovat $pecialnu funkciu DUHOVY FEATURESPINS, ktora zaruduje, Ze sa v kazdom
otogeni zobrazi na valcoch symbol DUHA. Specialna funkcia DUHOVY FEATURESPINS sa aktivuje v
zakladnej hre stlagenim tlacidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlacidla AKTIVOVAT pri moznosti
DUHOVY FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia DUHOVY FEATURESPINS zapne. Cena
jedného toéenia sa pocas aktivnej Specialnej funkcie zvysi na 50-nasobok aktualne nastavenej stavky,
pricom vyhry sa vyhodnocuju zo zakladnej stavky. Specialna funkcia DUHOVY FEATURESPINS zostava
aktivna, kym ju hraé nevypne tlacidlom VYPNUT. Poéas trvania bonusovych funkcii STASTIE BANDITU;
VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO alebo POKLAD NA KONCI DUHY nie je 3pecidlna funkcia
DUHOVY FEATURESPINS aktivna.

Kupovanie bonusovej funkcie STASTIE BANDITU

V zékladnej hre ma hraé moznost zakupit' si vstup do bonusovej funkcie STASTIE BANDITU stlacenim
tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla KUPIT pri moznosti STASTIE BANDITU. Po
potvrdeni nakupu sa z hracovho pola ZOSTATOK odpocita prislusna suma a okamzite sa aktivuje
bonusova funkcia STASTIE BANDITU. Cena za zakUpenie bonusovej funkcie predstavuje 100-nasobok
aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 5 000 € pri stavke 50 €.

Kupovanie bonusovej funkcie VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO

V zéakladnej hre ma hra¢ moznost zakupit' si vstup do bonusovej funkcie VSETKO, CO SA LIGOCE, JE
ZLATO stlacenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stladenim tla¢idla KUPIT pri moznosti VSETKO,
CO SA LIGOCE, JE ZLATO. Po potvrdeni nakupu sa z hragovho pola ZOSTATOK odpoéita prislugna
suma a okamzite sa aktivuje bonusové funkcia VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO. Cena za zakUpenie
bonusovej funkcie predstavuje 250-nasobok aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup
bonusovej funkcie je 5 000 € pri stavke 20 €. Ak hra¢ prekro¢i maximalnu cenu nakupu bonusovej funkcie,
tlacidlo KUPIT bude nedostupné.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou BONUSHUNT FEATURESPINS: 150,00 € (pri stavke
50,00 €)

Maximalna stavka do hry so $pecialnou funkciou DUHOVY FEATURESPINS: 2 500,00 € (pri stavke
50,00 €)

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie STASTIE BANDITU: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
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Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie VSETKO, CO SA LIGOCE, JE ZLATO: 5 000,00 €
(pri stavke 20,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000-nasobok celkovej zakladnej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej zakladnej stavky)

Symbol Nazov 5x 6x 7 8x 9x -10x |11x -12x| 13x+
Klobuk 1 1,5 2 3 10 30 100
Bagety 0,5 0,7 1 1,5 5 15 50
Pivo 0,5 0,7 1 1,5 5 15 50
Syr 0,3 0.4 0,5 0,7 25 7.5 25
Pasca 0,3 0.4 0,5 0,7 25 7.5 25
A 0,1 0,2 0,3 0,5 1,5 5 15
K 0,1 0,2 0,3 0,5 1,5 5 15
Q 0,1 0,2 0,3 0,5 1,5 5 15
J 0,1 0,2 0,3 0,5 1,5 5 15
10 0,1 0,2 0,3 0,5 15 5 15
FS
(Scatter - - - - - - -
symbol)
WILD
(Divoky . 5 . » ’ . "
symbol)
Duha
(Bonusovy - - - - - - -
symbol)
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Symboly poéas funkcie VYHRA NA VYHRU

Symbol Nazov Mozné hodnoty symbolov
Bronzova
- S 0,2x 0,5x 1x 2X 3x 4x
Strieborna
mincs 5x 10x 15x 20x - -
Zlata minca 25x% 50x 100x 250x 500x -
Stvorlistok x2 x3 x4 x5 x10 -
Hrniec zlata
(s nasobitefom)
Hrniec zlata . ¥ -« % o "
(bez nasobitela)
Nazov hry: Le Bandit ] TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0.1 J .USI'&' PIESTA'\“Z’ f’_'f" Overil: 904
Revizia pravidiel: 0 o BQJ 2' ',1[ Sgh ]a F?leES&E;:jr iﬁlf{‘ d Strana7z7

Platnost od: 17.06.2026 -914- Elektronicky podpisané (QES)



r TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

J ® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2026/3421

Le King

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na minimalne 5 rovnakych symbolov vo vyhernom zhluku. Vyherné symboly
sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich a informacnych prvkov prispésobene danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke pod hernym polom sa nachadzaju polia ZOSTATOK (financne prostriedky hraca v eurach)
VYHRA (v eurach, zobrazuje sa, ked hraé ziska vyhru), CELKOVA VYHRA (v eurach, zobrazuje sa po&as
bonusovych funkcii) STAVKA (celkova stavka v eurach), tlagidla MENU (ikona = obsahuje tlagidla ZVUK
(ikona 43" zapnat/vypnut zvuk hry), HUDBA (ikona /" zapnut/vypnut hudbu), SUPER TURBO a TURBO
(ikona , 4 " ikony blesku - volby nastavenia rychlosti togenia), HISTORIA (ikona 9" zobrazi histériu hier
hraga), INFO (ikona ,i* zobrazi zakladné informacie o hre, vyhernu tabulku a vyherné zhluky), DOMOV
(ikona ,DOM* navrat do menu s hrami)) A a v pre volbu celkovej vysky stavky v eurach, START (okruhle
gierne tladidlo so Sipkou), AUTOSTART (zatodené Sipky s trojuholnikom s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 25, 50, 75, 100, 500, alebo 1000). Cez tlagidio ROZSIRENE je moZné
nastavit automaticky rezim: POCET KOL (nastavi pocet automatickych hier) ZASTAVIT PRI VYHRE
FUNKCIE (automaticka hra sa vypne, ak hra¢ ziska bonusovu funkciu), LIMIT STRATY (automaticka hra
sa automaticky vypne, ak po vyhodnoteni otocenia poklesne hodnota pofa ZOSTATOK oproti hodnote pri
spusteni automatickej hry o nastaveny limit) LIMIT JEDNEJ VYHRY (automaticka hra sa automaticky
vypne, ak vyhra v jednom otoeni dosiahne alebo presiahne nastaveny nasobok aktualnej stavky). Pogas
to¢enia valcov je mozZné skratit Cas ich toCenia tlaCidlom STOP/M. V lavom dolnom rohu sa nachadza
tlagidlo KUPIT BONUS, pomocou ktorého je mozné aktivovat $pecialne funkcie a kupit bonusové funkcie.
V okne KUPIT BONUS ma hra& moznost upravit vysku stavky pomocou tlagidiel ,-“ a ,+*, pritom
zobrazena cena Specialnych funkcii aj bonusovych funkcii sa automaticky prepocita podla nastavenej
stavky. Ak hraé nechce aktivovat Specialnu funkciu ani kipit bonusovt funkciu, okno KUPIT BONUS
zatvori stlacenim tlacidla ,X" v pravom hornom rohu. Ak je aktivovana Specialna funkcia, v hernom rozhrani
sa aktivacia vizualne zvyrazni zmenou farby vybranych prvkov na oranZovu farbu a tlacidio KUPIT BONUS
sa zmeni na tlagidlo VYPNUT, ktorym hraé $pecialnu funkciu deaktivuje.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so symbolom
€. Pomocou tlagidiel ,A” a ,v* pri poli STAVKA méze hra& menit postupne celkovi stavku od 0,10 € do
25 €. V mobilnej verzii je mozné menit' stavku pomocou tlacidiel ,-" a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie (zhluky) st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
sucinom celkovej zakladnej stavky a nasobitela vyherného zhluku podla vyhernej tabulky. Za sucast
vyherného zhluku sa povazuje symbol, ktory sa aspon jednou celou stranou horizontalne alebo vertikalne
dotyka rovnakého symbolu. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom WILD. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekofvek na valcoch. Vyherné kombinacie (zhluky) a hodnoty vyhry su platné podla
vyhernej tabulky.

Pocas jednej hry je mozné ziskat vyhru z viacerych vyhernych zhlukov - vyhry su séitané. Plati iba
najvyssia vyhra z vyherného zhluku.

Celkova vyhra v hazardnej hre je obmedzena maximalnym vyhernym nasobkom vo vyske 20 000-nasobku
zakladnej stavky. Toto obmedzenie sa uplatni aj pri dalSich vyhernych kombinaciach (zhlukoch) alebo pri
pokragovani hernych funkcii vratane oto€eni zadarmo v bonusovych funkciach SPIN CITY, JACKPOT OF
GOLD alebo HIDDEN EPIC BONUS — VIVA LE BANDIT. Ak by mala celkova vyhra presiahnut maximalny
vyherny nasobok, vyhra sa zastavi na tejto maximalnej hodnote a hracovi sa zobrazi upozornenie o
dosiahnuti maximalnej vyhry. Po dosiahnuti maximalneho vyherného nasobku sa v zakladnej hre dalSie
vyherné kombinacie (zhluky) nevyhodnocuju, bonusove funkcie sa ukoncia a dosiahnuta maximalna vyhra
sa pripiSe do pofa ZOSTATOK hraca.
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Funkcia bezplatné nahradzanie symbolov

Véetky symboly z vyhernych zhlukov sa po vypoditani v3etkych vyhier odstrania z herného pola. Ak je
vyherny zhluk vytvoreny z urcitého druhu symbolu, odstrania sa z herného pofa aj vSetky dalSie symboly
rovnakého druhu, aj ked nie st sucastou daného vyherného zhluku. Ak je sugastou vyherného zhluku
symbol WILD, odstrani sa iba ten symbol WILD, ktory je sucastou daného vyherneého zhluku, ostatné
symboly WILD na hernom poli sa neodstrania. Neodstraneneé symboly spadni na pozicie adstranenych
symbolov.

Novovytvorené volné pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré spadni zhora herného pola. Bezplatné
nahradzanie symbolov bude pokracovat' dovtedy, kym sa nevytvoria Ziadne noveé vyherne zhluky. Ak sa
nevytvoria Ziadne nové vyherné zhluky, celkova vyhra zo zakladného tocenia a z funkcie bezplatného
nahradzania symbolov sa pripogita hracovi do pola ZOSTATOK.

Divoky symbol WILD

Symbol WILD je divoky symbol, kiory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS, bonusovych symbolov NEONOVA DUHA, MINI, MAJOR, MEGA a MAX a symbolov
BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA, POKLAD, BONUS, ZELENY
STVORLISTOK a ZLATY STVORLISTOK. Jeden symbol WILD mézZe byt suéastou viacerych vyhernych
zhlukov v tom istom vyhodnoteni. VVyherny zhluk tvoreny iba divokymi symbolmi WILD nie je vyherny.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol FS. Ak sa kdekolvek na rdznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS,
aktivuje sa bonusova funkcia SPIN CITY. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia Styri scatter
symboly FS, aktivuje sa bonusova funkcia JACKPOT OF GOLD. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch
zobrazi pat scatter symbolov FS, aktivuje sa bonusova funkcia HIDDEN EPIC BONUS - VIVA LE
BANDIT. Scatter symboly FS sa vyhodnocuju ako posledné. Ak sa v rovnakom otoceni vytvoria vyherne
kombinacie (zhluky) alebo sU spinené podmienky na aktivaciu funkcie ZLATE POLICKA, najskér sa
vyhodnotia vSetky pripadné vyherné kombinacie (zhluky) vratane funkcie bezplatného nahradzania
symbolov a nasledne funkcia ZLATE POLICKA. AZ nasledne sa vyhodnotia scatter symboly FS a aktivuje
sa prisluSna bonusova funkcia.

Zlaté pole

Po kazdej vyhernej kombinacii tvorenej vyhernym zhlukom sa pozadie pozicii, na ktorych sa nachadzali
symboly daného vyherného zhluku, graficky zafarbi na zlatd farbu. Takto zafarbené pozadie pozicii sa
nazyva zlaté pole. Zlaté pole zostava zobrazené pocas celého daneho oto€enia, a to aj po odstraneni
symbolov z vyherného zhluku a pocas nasledného bezplatného nahradzania symbolov. Ak sa pogas
bezplatného nahradzania symbolov vytvori dal3i vyherny zhluk na inych poziciach, pozadie tychto pozicii
sa taktiez zafarbi na zlat( farbu a stane sa zlatym pofom. Po ukonéeni bezplatného nahradzania symbolov
a po zacati daldieho otocenia sa zlaté pole odstrani.

Bonusovy symbol NEONOVA DUHA

Symbol NEONOVA DUHA je bonusovy symbol. Ak sa na valcoch zobrazi symbol NEONOVA DUHA a na
hernom poli sa nachadza zlaté pole, aktivuje sa funkcia ZLATE POLICKA. Ak sa v otoceni, v ktorom sa
zobrazi symbol NEONOVA DUHA, zobrazi jeden alebo viac bonusovych symbolov MINI, MAJOR, MEGA
alebo MAX, tieto bonusové symboly sa aktivuju. Ak sa v otoceni, v ktorom sa zobrazi symbol NEONOVA
DUHA, vytvoria vyherné kombinacie (zhluky), najskér sa vyhodnotia vetky pripadné vyherné kombinacie
vratane funkcie bezplatného nahradzania symbolov a a2 nasledne sa aktivuje funkcia ZLATE POLICKA.

Bonusové symboly MINI, MAJOR, MEGA, MAX

Symboly MINI, MAJOR, MEGA a MAX su bonusové symboly. Ak sa v tom istom oto¢eni na valcoch
zobrazi symbol NEONOVA DUHA a jeden alebo viac bonusovych symbolov MINI, MAJOR, MEGA alebo
MAX, zobrazené bonusove symboly sa aktivuja a hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky bonusovych
symbolov. Pofas jedného otoenia sa mdZe zobrazit maximalne jeden symbol MINI, jeden symbol
MAJOR, jeden symbol MEGA a jeden symbol MAX. Ak sa pocCas jedného otoCenia aktivuje viac
bonusovych symbolov, hodnoty vyhier za tieto symboly sa scitavaju. Bonusové symboly MINI, MAJOR,
MEGA a MAX sa mbdZu zobrazit aj podas funkcie ZLATE POLICKA.

Symbol BONUS i .
Symbol BONUS sa zobrazuje iba pocas funkcie ZLATE POLICKA. Symbol BONUS ukryva jeden zo
symbolov MINI, MAJOR, MEGA alebo MAX, ktory sa zobrazi na konci funkcie ZLATE POLICKA. Po
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odkryti symbolu BONUS hra¢ ziska vyhru podlfa vyhernej tabulky pre zobrazeny bonusovy symbol.

Symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA

Symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA sa zobrazuju iba po&as funkcie
ZLATE POLICKA. Ak sa zobrazi symbol BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA alebo ZLATA
MINCA, kazdy takto zobrazeny symbol ziska nahodny nasobitel stavky. Hodnota nascobitela stavky
symbolu BRONZOVA MINCA mézZe byt 0,2x; 0,5x; 1x; 2x; 3x alebo 4x. Hodnota nasobitela stavky
symbolu STRIEBORNA MINCA méze byt 5x; 10x; 15x alebo 20x. Hodnota nasobitefa stavky symbolu
ZLATA MINCA modZe byt 25x; 50x; 100x; 250x alebo 500x.

Symbol ZELENY STVORLISTOK a ZLATY STVORLISTOK

Symboly ZELENY STVORLISTOK a ZLATY STVORLISTOK sa zobrazuju iba pocas funkcie ZLATE
POLICKA. KaZdému zobrazenému symbolu ZELENY STVORLISTOK a ZLATY STVORLISTOK je
samostatne priradeny nahodny nasobitel. Hodnota nasobitela méze byt 2x, 3x, 4x, 5x, 10x alebo 20x. Ak
sa zobrazia dva alebo viaceré symboly ZELENY STVORLISTOK, ZLATY STVORLISTOK alebo ich
kombinacia, aktivuju sa postupne v poradi od laveho valca smerom doprava, pricom na kazdom valci sa
poradie uruje zhora nadol.

Symbol POKLAD

Symbol POKLAD sa zobrazuje iba poéas funkcie ZLATE POLICKA. Ak sa na hernom poli nachadza
symbol POKLAD, najskér sa vyhodnotia vietky zobrazené symboly ZELENY STVORLISTOK a ZLATY
STVORLISTOK, ak sa na hernom poli nachadzaju, a nasledne sa aktivuje symbol POKLAD.

Po aktivacii symbol POKLAD zozbiera a s¢ita hodnoty nasobitefov stavky vietkych zobrazenych symbolov
BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA. Suget tychto hodnét sa stane hodnotou
nasobitefa stavky symbolu POKLAD. Nasledne sa vsetky symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA
MINCA, ZLATA MINCA a symboly ZELENY STVORLISTOK a ZLATY STVORLISTOK nahradia novymi
symbolmi. Ak sa po nahradeni symbolov zobrazi daldi symbol POKLAD, tento symbol zozbiera a séita
hodnoty nasobitelov stavky véetkych novych zobrazenych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA
MINCA a ZLATA MINCA spolu s hodnotou nasobitela stavky predchadzajliceho symbolu POKLAD. Takto
ziskany sucet sa stane hodnotou nasobitela stavky nového symbolu POKLAD. Nasledne sa pouzité
symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a predchadzajlci symbol POKLAD
nahradia novymi symbolmi. Tento postup sa opakuje dovtedy, kym sa po nahradeni symbolov zobrazi
dalsi symbol POKLAD.

Ak sa naraz zobrazia dva alebo viaceré symboly POKLAD, aktivuje sa iba jeden symbol POKLAD, a to
prvy symbol POKLAD od lavého valca smerom doprava, pricom na kazdom valci sa poradie uréuje zhora
nadol. Ostatne symboly POKLAD zostavaju neaktivne a pri nahradeni symbolov sa neodstrania. Po
nahradeni symbolov sa dalsi symbol POKLAD aktivuje a zozbiera hodnoty nasobitefov stavky novych
symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA spolu s hodnotou nasobitela
stavky predchadzajuceho symbolu POKLAD. Nasledne sa pouZité symboly a predchadzajuci symbol
POKLAD nahradia novymi symbolmi.

Funkcia ZLATE POLICKA

Ak sa na valcoch zobrazi symbol NEONOVA DUHA a na hernom poli sa nachadza zlaté pole, aktivuje sa
funkcia ZLATE POLICKA. Ak sa v otogeni, v ktorom sa zobrazi symbol NEONOVA DUHA, zarover
vytvoria vyherné kombinacie (zhluky), najskér sa vyhodnotia vSetky pripadné vyherné kombinacie vratane
funkcie bezplatného nahradzania symbolov a aZ nasledne sa aktivuje funkcia ZLATE POLICKA. Po
aktivacii funkcie ZLATE POLICKA sa na poziciach zlatého pola mézu zobrazit symboly BRONZOVA
MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA, ZELENY STVORLISTOK, ZLATY STVORLISTOK,
POKLAD alebo symbol BONUS. KaZdy zobrazeny symbol BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA
alebo ZLATA MINCA ziska nahodny nasobitel stavky. Ak sa pri aktivacii funkcie ZLATE POLICKA na
niektorej pozicii zlatého pola uz nachadza bonusovy symbol MINI, MAJOR, MEGA alebo MAX, na tejto
pozicii sa nezobrazi Ziadny dal&i symbol z funkcie ZLATE POLICKA. Tento bonusovy symbol zostava na
svojej pozicii a vyhodnoti sa samostatne podla vyhernej tabulky pre bonusove symboly po dokonceni
vSetkych pripadnych aktivacii symbolov ZELENY STVORLISTOK, ZLATY STVORLISTOK a POKLAD.
Ak sa zobrazi symbol ZELENY STVORLISTOK, jeho n&sobitel sa uplatni na hodnotu kaZdého
zobrazeného symbolu BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA alebo POKLAD,
ktory sa nachadza na niektorej zo susednych pozicii okolo daného symbolu ZELENY STVORLISTOK,
vratane diagonalne susediacich pozicii. Ak sa zobrazi symbol ZLATY STVORLISTOK, jeho nasobitel sa
uplatni na hodnotu kazdého zobrazeného symbolu BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA
MINCA alebo POKLAD na hernom poli. Nasobitel symbolu ZELENY STVORLISTOK alebo ZLATY
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STVORLISTOK sa na symbol POKLAD uplatni iba vtedy, ak ma symbol POKLAD uz priradent hodnotu
nasobitefa stavky. Na symbol POKLAD bez priradenej hodnoty nasobitela stavky sa nasobitel symbolu
ZELENY STVORLISTOK ani ZLATY STVORLISTOK neuplatni. Po uplatneni nasobitela sa na takto
dotknutom symbole zobrazi upravena hodnota. Ak sa zobrazia dva alebo viaceré symboly ZELENY
STVORLISTOK, ZLATY STVORLISTOK alebo ich kombinacia, tieto symboly sa aktivuju postupne v
poradi od lavého valca smerom doprava, pricom na kaZzdom valci sa poradie ur¢uje zhora nadol. Ak sa na
hernom poli nachadza symbol POKLAD, pred jeho aktivaciou sa najskér vyhodnotia vietky zobrazene
symboly ZELENY STVORLISTOK a ZLATY STVORLISTOK, ak sa na hernom poli nachadzaju. Po ich
vyhodnoteni sa nasledne aktivuje symbol POKLAD. Po aktivacii symbol POKLAD zozbiera a scita
hodnoty nasobitelov stavky vietkych zobrazenych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA
a ZLATA MINCA. Sucet tychto hodnét sa stane hodnotou nasobitela stavky symbolu POKLAD. Nasledne
sa vietky pouzité symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA, ZELENY
STVORLISTOK a ZLATY STVORLISTOK nahradia novymi symbolmi. Ak sa po nahradeni symbolov
zobrazi dalsi symbol POKLAD, tento symbol zozbiera a s€ita hodnoty nasobitelov stavky vietkych novych
zobrazenych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA spolu s hodnotou
nasobitela stavky predchadzajuceho symbolu POKLAD. Takto ziskany sicet sa stane hodnotou
nasobitefa stavky nového symbolu POKLAD. Nasledne sa pouzité symboly BRONZOVA MINCA,
STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a predchadzajici symbol POKLAD nahradia novymi symbolmi.
Tento postup sa opakuje dovtedy, kym sa po nahradeni symbolov zobrazi dalsi symbol POKLAD. Ak sa
naraz zobrazia dva alebo viaceré symboly POKLAD, aktivuje sa iba jeden symbol POKLAD, a to prvy
symbol POKLAD od favého valca smerom doprava, pricom na kazdom valci sa poradie uréuje zhora nadol.
Ostatné symboly POKLAD zostavaju neaktivne a pri nahradeni symbolov sa neodstrania. Po nahradeni
symbolov sa podla rovnakého poradia aktivuje dalsi neaktivny symbol POKLAD, ak sa na hernom poli
nachadza. Tento symbol zozbiera a sé&ita hodnoty nasobitelov stavky novych symbolov BRONZOVA
MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA spolu s hodnotou nasobitela stavky predchadzajuceho
symbolu POKLAD. Nasledne sa pouzité symboly a predchadzajuci symbol POKLAD nahradia novymi
symbolmi. Ak sa po&as funkcie ZLATE POLICKA zobrazi symbol BONUS, zostava na svojej pozicii pri
véetkych nahradeniach symbolov. Po dokonéeni vietkych pripadnych aktivacii symbolov ZELENY
STVORLISTOK, ZLATY STVORLISTOK a POKLAD sa odkryje kazdy zobrazeny symbol BONUS a
zobrazi jeden z bonusovych symbolov MINI, MAJOR, MEGA alebo MAX. V&etky vyhry za bonusove
symboly MINI, MAJOR, MEGA alebo MAX zobrazene na valcoch sa vyhodnotia samostatne podla
vyhernej tabulky pre bonusové symboly a nezapocitavaju sa do celkového nasobitela stavky funkcie
ZLATE POLICKA. Nasledne sa séitaji hodnoty nasobitelov stavky vetkych zobrazenych symbolov
BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a POKLAD. Vysledny sucet predstavuje
celkovy nasobitel stavky funkcie ZLATE POLICKA. Vyhry ziskané po&as funkcie ZLATE POLICKA
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola funkcia ZLATE POLICKA
ziskana.

Bonusova funkcia SPIN CITY

Ziskanim troch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia SPIN CITY, v ktorej
hrag ziska 10 otoCeni zadarmo. Pogas bonusovej funkcie SPIN CITY zostavaju zlaté polia zobrazené aj
po ukonceni jednotlivych oto€eni a prenasaju sa do dalSich otogeni bonusovej funkcie, a to az do aktivacie
funkcie ZLATE POLICKA. Po ukonéeni funkcie ZLATE POLICKA sa po zaéati dal3ieho otogenia zlaté
pole odstrani. Ak hra¢ nasledne ziska dalSie zlate polia, tieto zlaté polia sa opat prenasaju do dalSich
otoceni bonusovej funkcie az do dal3ej aktivacie funkcie ZLATE POLICKA.

Ak sa pocas bonusovej funkcie SPIN CITY na réznych valcoch zobrazia dva scatter symboly FS, hraé
ziska dalSie 2 otocenia zadarmo. Ak sa pocas bonusovej funkcie SPIN CITY na réznych valcoch zobrazia
tri scatter symboly FS, hra¢ ziska dalSie 4 oto¢enia zadarmo.

Bonusova funkcia SPIN CITY je hazardna hra, pri ktorej nie je hra€ovi odpocitana z pola ZOSTATOK
Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcie SPIN CITY zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry st po€as hazardnej hry SPIN
CITY kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zékladného togenia, v ktorej bola bonusova
funkcia SPIN CITY ziskana. Valce sa pocas bonusovej funkcie SPIN CITY tocia automaticky.

Bonusova funkcia JACKPOT OF GOLD

Ziskanim styroch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia JACKPOT OF
GOLD, v ktorej hra¢ ziska 10 oto€eni zadarmo. Pocas celej bonusovej funkcie JACKPOT OF GOLD
zostavaju zlaté polia zobrazené aj po ukonéeni jednotlivych otogeni a prenasaji sa do dalSich otodeni
bonusovej funkcie aZ do jej ukonéenia, a to aj po aktivacii a ukongeni funkcie ZLATE POLICKA.
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Ak sa pocas bonusovej funkcie JACKPOT OF GOLD na réznych valcoch zobrazia dva scatter symboly
FS, hraé ziska daldie 2 otogenia zadarmo. Ak sa pocas bonusovej funkcie JACKPOT OF GOLD na
réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hrac ziska dalSie 4 otoenia zadarmo. Bonusova funkcia
JACKPOT OF GOLD je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola ZOSTATOK Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie JACKPOT OF GOLD zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry su pocas hazardnej hry
JACKPOT OF GOLD kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného to&enia, v
ktorej bola bonusova funkcia JACKPOT OF GOLD ziskana. Valce sa pocas bonusovej funkcie JACKPOT
OF GOLD tocia automaticky.

Bonusova funkcia HIDDEN EPIC BONUS - VIVA LE BANDIT

Ziskanim piatich scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia HIDDEN EPIC
BONUS - VIVA LE BANDIT, v ktorej hra¢ ziska 10 otodeni zadarmo. Pocgas celej bonusovej funkcie
HIDDEN EPIC BONUS - VIVA LE BANDIT zostavaju zlaté polia zobrazené aj po ukonéeni jednotlivych
ototeni a prenasaju sa do daliich otoceni bonusovej funkcie az do jej ukoncenia, a to aj po aktivacii a
ukonéeni funkcie ZLATE POLICKA. Symbol NEONOVA DUHA sa zobrazuje v kazdom oto&eni podas
celého trvania bonusovej funkcie HIDDEN EPIC BONUS — VIVA LE BANDIT. Pocas funkcie ZLATE
POLICKA aktivovanej potas bonusovej funkcie HIDDEN EPIC BONUS - VIVA LE BANDIT sa symbol
BRONZOVA MINCA nezobrazuije.

Ak sa pocas bonusovej funkcie HIDDEN EPIC BONUS - VIVA LE BANDIT na r6znych valcoch zobrazia
dva scatter symboly FS, hrac¢ ziska dalsie 2 oto€enia zadarmo. Ak sa po¢as bonusovej funkcie HIDDEN
EPIC BONUS - VIVA LE BANDIT na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hra¢ ziska dalsie
4 otoCenia zadarmo.

Bonusova funkcia HIDDEN EPIC BONUS - VIVA LE BANDIT je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pofa ZOSTATOK ZzZiadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie HIDDEN EPIC
BONUS - VIVA LE BANDIT zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova funkcia ziskana. Vyhry su potas hazardnej hry HIDDEN EPIC BONUS - VIVA LE BANDIT
kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia, v ktorej bola bonusova
funkcia HIDDEN EPIC BONUS - VIVA LE BANDIT ziskana. Valce sa potas bonusovej funkcie HIDDEN
EPIC BONUS — VIVA LE BANDIT tocia automaticky.

Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS

Hra€ ma moznost aktivovat Specialnu funkciu BONUSHUNT FEATURESPINS, ktora zvySuje $ancu na
spustenie bonusovych funkcii SPIN CITY, JACKPOT OF GOLD alebo HIDDEN EPIC BONUS - VIVA LE
BANDIT. Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS sa aktivuje v zakladne] hre stladenim tlagidla
KUPIT BONUS a naslednym stlatenim tlagidla AKTIVOVAT pri moznosti BONUSHUNT
FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS zapne. Cena
jedného toéenia sa pocas aktivnej Specialnej funkcie zvysi na 3-nasobok aktualne nastavenej stavky,
pricom vyhry sa vyhodnocuju zo zakladnej stavky. Po aktivacii funkcie BONUSHUNT FEATURESPINS
ma kazde tocenie 5-krat vy3Siu Sancu na spustenie banusovych funkcii SPIN CITY, JACKPOT OF GOLD
alebo HIDDEN EPIC BONUS - VIVA LE BANDIT. Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS
zostava aktivna, kym ju hraé nevypne tlagidliom VYPNUT. Poéas trvania bonusovych funkcii SPIN CITY,
JACKPOT OF GOLD alebo HIDDEN EPIC BONUS - VIVA LE BANDIT nie je Specialna funkcia
BONUSHUNT FEATURESPINS aktivna.

Specialna funkcia SHAMROCK & ROLL FEATURESPINS

Hra¢ ma moznost aktivovat Specialnu funkciu SHAMROCK & ROLL FEATURESPINS, ktora zarucuje, ze
sa v kazdom oto&eni zobrazi na valcoch symbol NEONOVA DUHA. Specialna funkcia SHAMROCK &
ROLL FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym
stlacenim tlacidla AKTIVOVAT pri moznosti SHAMROCK & ROLL FEATURESPINS, po potvrdeni
aktivacie sa funkcia SHAMROCK & ROLL FEATURESPINS zapne. Cena jedného tocenia sa pocas
aktivnej Specialnej funkcie zvysi na 60-nasobok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju
zo zakladnej stavky. Specialna funkcia SHAMROCK & ROLL FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju
hra¢ nevypne tlacidiom VYPNUT. Pogas aktivnej S3pecialnej funkcie SHAMROCK & ROLL
FEATURESPINS sa scatter symboly FS nezobrazuju.

Kupovanie bonusovej funkcie SPIN CITY

V zakladnej hre ma hra¢ moZnost zakupit si vstup do bonusovej funkcie SPIN CITY stlaéenim tlagidla
KUPIT BONUS a naslednym stlacenim tlacidla KUPIT pri moznosti SPIN CITY. Po potvrdeni nakupu sa
z hratovho pola ZOSTATOK odpocita prislusna suma a okamzite sa aktivuje bonusova funkcia SPIN
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CITY. Cena za zakupenie bonusovej funkcie predstavuje 80-nasobok aktualne nastavenej stavky.
Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 2 000 € pri stavke 25 €.

Kupovanie bonusovej funkcie JACKPOT OF GOLD

V zakladnej hre ma hraé moZnost zakUpit' si vstup do bonusovej funkcie JACKPOT OF GOLD stlatenim
tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlacidla KUPIT pri moZnosti JACKPOT OF GOLD. Po
potvrdeni nakupu sa z hracovho pola ZOSTATOK odpocita prislusna suma a okamzite sa aktivuje
bonusova funkcia JACKPOT OF GOLD. Cena za zakUlpenie bonusovej funkcie predstavuje 250-nasobok
aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 5 000 € pri stavke 20 €. Ak
hraé prekro&i maximalnu cenu nakupu bonusovej funkcie, tlagidlo KUPIT bude nedostupné.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 25,00 €

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou BONUSHUNT FEATURESPINS: 75,00 € (pri stavke
25,00 €)

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou SHAMROCK & ROLL FEATURESPINS: 1 500,00 € (pri
stavke 25,00 €)

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie SPIN CITY: 2 000,00 € (pri stavke 25,00 €)
Maximalna cena klpy vstupu do bonusovej funkcie JACKPOT OF GOLD: 5 000,00 € (pri stavke 20,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (20 000-nasobok celkovej zakladnej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej zakladnej stavky)

Nazov 5x 6x-7Tx 8x-11x 12x+
Ruleta 1 2,5 5 25
Zetony 1 2,5 5 10
Mikrofon 0,5 1 3 5
Kocky 0,3 0,5 1 3
Melén 0.3 0,5 1 3
A 0.1 0,2 0,5 1
K 0.1 0,2 0,5 1
Q 0.1 0,2 0.4 0,6
J 0,1 0,2 0,3 0,6
ey B e
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Symbol Nazov 5x 6x-7X 8x-11x 12x+
10 0,1 0,2 0,3 0,5
FS ) ) i )
(Scatter symbal)
WILD _ ) ) )
(Divoky symbol)
Nednova duha _ ) ) )
(Bonusovy symbol)
Symboly poéas funkcie ZLATE POLICKA
Symbol Nazov Mozné hodnoty symbolov
Bronzova minca 0,2x 0.5x 1x 2% Ix 4x
Strieborna
ol 5x 10x 15x 20x - -
Zlata minca 25x 50x 100x 250x 500x -
Zeleny
Stvorlistok x2 x3 x4 x5 x10 x20
Zlaty Stvorlistok x2 x3 x4 x5 x10 x20

Bonus

POKLAD
(s nasobitelom)

POKLAD

(bez nasobitela)

Vyherna tabulka bonusovych symbolov (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej zakladnej

stavky)

Nazov

1x

MINI

10

Nazov hry: Le King
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Nazov 1x
MAJOR 100
MEGA 1000
MAX 20 000
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3422

RIP City

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. VVyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 19 pevnych vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke pod hernym polom sa nachadzaju polia ZOSTATOK (finanéné prostriedky hraca v eurach)
VYHRA (v eurach, zobrazuje sa, ked hraé ziska vyhru), CELKOVA VYHRA (v eurach, zobrazuje sa pogas
bonusovych funkcii) STAVKA (celkova stavka v eurach), tlagidla MENU (ikona = obsahuje tlacidla ZVUK
(ikona 4" zapnat/vypnut zvuk hry), HUDBA (ikona 0 zapnut/vypnut hudbu), SUPER TURBO a TURBO
(ikona , 4 " ikony blesku - volby nastavenia rychlosti toéenia), HISTORIA (ikona ,“®*“ zobrazi histériu hier
hraca), INFO (ikona ,i* zobrazi zakladné informacie o hre, vyherni tabulku a vyherné linie), DOMOV (ikona
,DOMCEK" navrat do menu s hrami)) A a v pre vofbu celkovej vy&ky stavky v eurach, START (okruhle
gierne tladidlo so Sipkou), AUTOSTART (zatodené Sipky strojuholnikom s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 25, 50, 75, 100, 500, alebo 1000). Cez tlagidio ROZSIRENE je mozné
nastavit automaticky rezim: POCET KOL (nastavi podet automatickych hier) ZASTAVIT PRI VYHRE
FUNKCIE (automaticka hra sa vypne, ak hrac ziska bonusovu funkciu), LIMIT STRATY (automaticka hra
sa automaticky vypne, ak po vyhodnoteni otocenia poklesne hodnota pofa ZOSTATOK oproti hodnote pri
spusteni automatickej hry o nastaveny limit) LIMIT JEDNEJ VYHRY (automaticka hra sa automaticky
vypne, ak vyhra v jednom otoceni dosiahne alebo presiahne nastaveny nasobok aktualnej stavky). Pocas
to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich toCenia tlacidlom STOP/M. V lavom dolnom rohu sa nachadza
tlagidlo KUPIT BONUS, pomocou ktorého je mozné aktivovat $pecialne funkcie a kupit bonusové funkcie.
V okne KUPIT BONUS ma hra¢ moznost upravit vysku stavky pomocou tlagidiel ,-“ a .+, pricom
zobrazena cena Specialnych funkcii aj bonusovych funkcii sa automaticky prepocita podla nastavenej
stavky. Ak hra¢ nechce aktivovat $pecialnu funkciu ani kipit bonusovl funkciu, okno KUPIT BONUS
zatvori stlacenim tlacidla ,X" v pravom hornom rohu. Ak je aktivovana Specialna funkcia, v hernom rozhrani
sa aktivacia vizualne zvyrazni zmenou farby vybranych prvkov na oranZovu farbu a tlagidio KUPIT BONUS
sa zmeni na tlagidlo VYPNUT, ktorym hraé $pecialnu funkciu deaktivuje.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so
symbolom. Pomocou tlacidiel ,A” a ,v* pri poli STAVKA (€) méZe hra¢ menit postupne celkova stavku od
0,10 € do 40 €. VV mobilnej verzii je moZné menit stavku pomocou tladidiel ,-" a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypo&et vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej zakladnej stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie su platne zlava doprava. Musia zacinat na valci Uplne vlavo a rovnakée symboly sa
musia nachadzat nepreruSovane na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii. Symbol méze byt
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Vyherne
kombinacie a hodnoty vyhry su platné podfa vyhernej tabulky. Poéas jednej hry je mozné ziskat vyhru na
viacerych vyhernych liniach - vyhry su séitané. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Celkova vyhra v hazardnej hre je obmedzena maximalnym vyhernym nasobkom vo vyske 12 500-nasobku
zakladnej stavky. Toto obmedzenie sa uplatni aj v pripade dalSich wvyhernych kombinacii alebo
pokracovania hernych funkcii (vratane otoceni zadarmo v bonusovych funkciach RO$$ BONUS a MAXX
BONUS). Ak by mala celkova vyhra presiahnut maximalny nasobok stavky, vyhra sa zastavi na tejto
maximalnej hodnote a hracovi sa zobrazi upozornenie o dosiahnuti maximalnej vyhry. Po dosiahnuti
maximalneho nasobku stavky sa v zakladnej hre daldie vyherné kombinacie nevyhodnocuju, bonusové
funkcie sa ukoncia a dosiahnuta maximalna vyhra sa pripise do pola ZOSTATOK hraca.
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Divoky symbol WILD

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS. Vyherna linia tvorena iba divokymi symbolmi WILD (pripadne doplnena divokym
symbolom WILD CAT) vytvara beznu vyhernu kombinaciu podfa vyhernej tabulky.

Divoky symbol WILD CAT

Symbol WILD CAT je divoky symbol, ktory nahradza v3etky ostatne symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS. Ak je symbol WILD CAT sucastou vyhernej kombinacie alebo sa po rozSireni stane
sUcastou vyhernej kombinacie, symbol WILD CAT sa rozSiri (expanduje) smerom nadol od svojej
pbvodnej pozicie az po spodnu (najnizsiu) poziciu valca, pricom vietky pozicie pod nim (vratane jeho
pbévodnej pozicie) sa zmenia na symbol WILD CAT. Nasledne sa vyhodnotia vietky pripadné vyherné
kombinacie. Ak sa symbol WILD CAT pocas rozsirenia prekryje so symbolom WILD, prideli sa symbolu
WILD CAT nahodny nasobitel. Prideleny nasobitel symbolu WILD CAT méZe mat hodnotu 2x, 3x, 4x, 5x,
6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x alebo 200x a uplatfiuje sa na cely symbol WILD CAT (vratane
jeho rozsirenej ¢asti) pri vyhodnoteni vyhry za vyhernd kombinaciu, v ktorej je symbol WILD CAT
stcastou.

Ak sa na jednej vyhernej linii nachadzaju dva alebo viacere symboly WILD CAT s priradenym nasobiteflom
vyhry, najskér sa hodnoty ich nasobitelov sgitaju do jedného vysledného nasobitela a az nasledne sa
vyhodnoti vyhra na danej vyhernej linii.

Vyherna linia tvorena iba divokymi symbolmi WILD CAT (pripadne doplnena divokym symbolom WILD)
vytvara beznt vyherni kombinaciu podla vyhernej tabulky.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol FS. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS,
aktivuje sa bonusova funkcia RO$$ BONUS. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia Styri scatter
symboly FS, aktivuje sa bonusova funkcia MAXX BONUS.

Bonusova funkcia RO$$ BONUS

Ziskanim troch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia RO$$ BONUS, v
ktorej hraé ziska 10 otofeni zadarmo. Po&as bonusovej funkcie je mozZné ziskat' dalSie oto€enia zadarmo.
Ak sa pocas bonusovej funkcie na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hrac ziska dalsie 4
otoéenia zadarmo. Ak sa podas bonusovej funkcie RO$$ BONUS na réznych valcoch zobrazia Styri scatter
symboly FS, bonusova funkcia RO$$ BONUS sa zmeni na bonusowvtl funkciu MAXX BONUS. Ak je v ¢ase
zmeny bonusovej funkcie RO$$ BONUS na bonusovu funkciu MAXX BONUS pocet zostavajucich otogeni
niz8i ako 10, poget zostavajlcich otogeni sa nastavi na 10. Ak je v tomto &ase pocet zostavajucich otoceni
10 alebo vy§3i, poCet zostavajlcich otoeni sa nemeni. Bonusové funkcia RO$$ BONUS je hazardna hra,
pri ktorej nie je hraCovi odpocitana z pofa ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskane pocas bonusovej
funkcie RO$$ BONUS zodpovedajui stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova
funkcia ziskana. Vyhry s poéas hazardnej hry RO$$ BONUS kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu
s vyhrou zo zakladného toéenia, v ktorej bola bonusova funkcia RO$$ BONUS ziskana. Valce sa pocas
bonusove] funkcie RO$$ BONUS todia automaticky.

Bonusova funkcia MAXX BONUS

Ziskanim Styroch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia MAXX BONUS,
v ktorej hrac ziska 10 oto€eni zadarmo. Ak sa pocas bonusovej funkcie MAXX BONUS na ktoromkolvek
valci zobrazi symbol WILD CAT, tento valec sa graficky zvyrazni a zostane graficky zvyrazneny az do
skoncenia bonusovej funkcie MAXX BONUS. V kazdom nasledujicom otoceni az do skoncenia bonusovej
funkcie MAXX BONUS sa na kazdom takto graficky zvyraznenom valci zobrazi symbol WILD CAT. Pocas
bonusovej funkcie je mozné ziskat dalSie otoenia zadarmo. Ak sa pocas bonusovej funkcie na réznych
valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hrac ziska dalSie 4 otoc¢enia zadarmo. Bonusova funkcia MAXX
BONUS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry
ziskané pocas bonusovej funkcie MAXX BONUS zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry su pocas hazardnej hry MAXX BONUS kumulované v
poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia, v ktorej bola bonusova funkcia MAXX
BONUS ziskana. Valce sa poc¢as bonusovej funkcie MAXX BONUS tocia automaticky.

Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS

Hra€ ma moznost aktivovat Specialnu funkciu BONUSHUNT FEATURESPINS, ktora zvySuje $ancu na
spustenie bonusovych funkcii RO$$ BONUS a MAXX BONUS. Specialna funkcia BONUSHUNT
FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tladidla KUPIT BONUS a naslednym stladenim
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tlagidla AKTIVOVAT pri moznosti BONUSHUNT FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia
BONUSHUNT FEATURESPINS zapne. Cena jedného toéenia sa podas aktivnej Specialnej funkcie zvysi
na 3-nasobok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju zo zakladnej stavky. Po aktivacii
funkcie BONUSHUNT FEATURESPINS ma kazdeé toCenie 5-krat vy33iu $ancu na spustenie bonusovych
funkcii RO$$ BONUS a MAXX BONUS. Specidlna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS zostava
aktivna, kym ju hraé nevypne tlacidlom VYPNUT. Pocas trvania bonusovych funkcii RO$$ BONUS a
MAXX BONUS nie je Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS aktivna.

Specialna funkcia TWO WILD CATS FEATURESPINS

Hra€ ma moznost aktivovat Specialnu funkciu TWO WILD CATS FEATURESPINS, ktora zaruduje, Ze sa
v kazdom otoéeni zobrazia na valcoch minimalne dva symboly WILD CAT. Specialna funkcia TWO WILD
CATS FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym
stlagenim tladidla AKTIVOVAT pri moZnosti TWO WILD CATS FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie
sa funkcia TWO WILD CATS FEATURESPINS zapne. Cena jedneho toCenia sa pocas aktivnej Specialngj
funkcie zvysi na 20-nasobok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuji zo zakladnej
stavky. Specialna funkcia TWO WILD CATS FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hraé nevypne
tlagidlom VYPNUT. Pocas trvania bonusovych funkcii RO$$ BONUS a MAXX BONUS nie je 3pecialna
funkcia TWO WILD CATS FEATURESPINS aktivna.

Specialna funkcia THREE WILD CATS FEATURESPINS

Hraé ma mozZnost aktivovat Specialnu funkciu THREE WILD CATS FEATURESPINS, ktora zaruéuje, ze
sa v kazdom otoceni zobrazia na valcoch minimalne tri symboly WILD CAT. Specialna funkcia THREE
WILD CATS FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stladenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym
stlagenim tladidla AKTIVOVAT pri moznosti THREE WILD CATS FEATURESPINS, po potvrdeni aktivécie
sa funkcia THREE WILD CATS FEATURESPINS zapne. Cena jedného tocenia sa pocas aktivne;
Specialnej funkcie zvysi na 50-nasobok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju zo
zékladnej stavky. Specialna funkcia THREE WILD CATS FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hradé
nevypne tlagidiom VYPNUT. Pocas trvania bonusovych funkcii RO$$ BONUS a MAXX BONUS nie je
Specialna funkcia THREE WILD CATS FEATURESPINS aktivna.

Kupovanie bonusovej funkcie RO$$ BONUS

V zékladnej hre mé hraé moznost zaklpit' si vstup do bonusovej funkcie RO$$ BONUS stlacenim tladidla
KUPIT BONUS a naslednym stladenim tlagidla KUPIT pri moZnosti RO$$ BONUS. Po potvrdeni nakupu
sa z hratovho pola ZOSTATOK odpocita prislusna suma a ckamzite sa aktivuje bonusova funkcia RO$$
BONUS. Cena za zakupenie bonusovej funkcie predstavuje 110-nasobok aktualne nastavenej stavky.
Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 4 400 € pri stavke 40 €.

Kupovanie bonusovej funkcie MAXX BONUS

V zakladnej hre ma hra€ moZnost zakupit si vstup do bonusovej funkcie MAXX BONUS stlacenim tlacidla
KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tiadidla KUPIT pri moZnosti MAXX BONUS. Po potvrdeni nakupu
sa z hracovho pofa ZOSTATOK odpocita prislusna suma a okamzite sa aktivuje bonusova funkcia MAXX
BONUS. Cena za zakupenie bonusove] funkcie predstavuje 200-nasobok aktualne nastavenej stavky.
Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 5 000 € pri stavke 25 €. Ak hrac prekro¢i maximalnu cenu
nakupu bonusovej funkcie, tlacidio KUPIT bude nedostupné.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 40,00 €

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou BONUSHUNT FEATURESPINS: 120,00 € (pri stavke
40,00 €)

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou TWO WILD CATS FEATURESPINS: 800,00 € (pri
stavke 40,00 €)

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou THREE WILD CATS FEATURESPINS: 2 000,00 € (pri
stavke 40,00 €)

Maximalna cena kipy vstupu do bonusovej funkcie RO$$ BONUS: 4 400,00 € (pri stavke 40,00 €)
Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie MAXX BONUS: 5 000,00 € (pri stavke 25,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (12 500-nasobok celkovej zakladnej stavky)
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej zakladnej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Srdce a gula 2 10 20
Emotikon 1,5 7.5 17,5
Kocky 1,5 7.5 17,56
Lebka 1 5 15
Banan 1 5 15
A 04 2 10
K 0,3 1,8 7.5
Q 0,3 1,5 75
J 0,2 1 5
10 0,2 1 5
Bonusova Bonusova
FS funkcia funkcia
(Scatter symbol) RO%$S MAXX
BONUS BONUS
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
WILD
(Divoky symbol)
- - 25
WILD Cat
(Divoky symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3423

Six Six Six

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 14 pevnych vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke pod hernym polom sa nachadzaju polia ZOSTATOK (finanéné prostriedky hraca v eurach)
VYHRA (v eurach, zobrazuje sa, ked hraé ziska vyhru), CELKOVA VYHRA (v eurach, zobrazuje sa pogas
bonusovych funkcii) STAVKA (celkova stavka v eurach), tlagidla MENU (ikona = obsahuje tlacidla ZVUK
(ikona 4" zapnat/vypnut zvuk hry), HUDBA (ikona 0 zapnut/vypnut hudbu), SUPER TURBO a TURBO
(ikona , 4 " ikony blesku - volby nastavenia rychlosti toéenia), HISTORIA (ikona ,“®*“ zobrazi histériu hier
hraca), INFO (ikona ,i* zobrazi zakladné informacie o hre, vyherni tabulku a vyherné linie), DOMOV (ikona
,DOMCEK" navrat do menu s hrami)) A a v pre vofbu celkovej vy&ky stavky v eurach, START (okruhle
gierne tladidlo so Sipkou), AUTOSTART (zatodené Sipky strojuholnikom s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 25, 50, 75, 100, 500, alebo 1000). Cez tlagidio ROZSIRENE je mozné
nastavit automaticky rezim: POCET KOL (nastavi podet automatickych hier) ZASTAVIT PRI VYHRE
FUNKCIE (automaticka hra sa vypne, ak hrac ziska bonusovu funkciu), LIMIT STRATY (automaticka hra
sa automaticky vypne, ak po vyhodnoteni otocenia poklesne hodnota pofa ZOSTATOK oproti hodnote pri
spusteni automatickej hry o nastaveny limit) LIMIT JEDNEJ VYHRY (automaticka hra sa automaticky
vypne, ak vyhra v jednom otoceni dosiahne alebo presiahne nastaveny nasobok aktualnej stavky). Pocas
to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich toCenia tlacidlom STOP/M. V lavom dolnom rohu sa nachadza
tlagidlo KUPIT BONUS, pomocou ktorého je mozné aktivovat $pecialne funkcie a kupit bonusové funkcie.
V okne KUPIT BONUS ma hra¢ moznost upravit vysku stavky pomocou tlagidiel ,-“ a .+, pricom
zobrazena cena Specialnych funkcii aj bonusovych funkcii sa automaticky prepocita podla nastavenej
stavky. Ak hra¢ nechce aktivovat $pecialnu funkciu ani kipit bonusovl funkciu, okno KUPIT BONUS
zatvori stlacenim tlacidla ,X" v pravom hornom rohu. Ak je aktivovana Specialna funkcia, v hernom rozhrani
sa aktivacia vizualne zvyrazni zmenou farby vybranych prvkov na oranZovu farbu a tlagidio KUPIT BONUS
sa zmeni na tlagidlo VYPNUT, ktorym hraé $pecialnu funkciu deaktivuje.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so symbolom
€. Pomocou tlagidiel ,A” a ,v* pri poli STAVKA méZe hra& menit postupne celkovi stavku od 0,10 € do
30 €. V mobilnej verzii je moZné menit stavku pomocou tladidiel ,-" a +".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypo&et vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej zakladnej stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie su platne zlava doprava. Musia zacinat na valci Uplne vlavo a rovnakée symboly sa
musia nachadzat' nepreruSovane na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Vyherné kombinacie a hodnoty vyhry su platné podla vyhernej
tabulky. Pocas jednej hry je mozné ziskat vyhru na viacerych vyhernych liniach - vyhry su scitane. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Celkova vyhra v hazardnej hre je obmedzena maximalnym vyhernym nasobkom vo vyske 16 666-nasobku
zakladnej stavky. Toto obmedzenie sa uplatni aj pri dal3ich vyhernych kombinaciach alebo pri pokracovani
hernych funkcii vratane otogeni zadarmo v bonusovych funkciach SPEAK OF THE DEVIL, LET HELL
BREAK LOOSE a WHAT THE HELL. Ak by mala celkova vyhra presiahnut maximalny vyherny nasobok,
vyhra sa zastavi na tejto maximalnej hodnote a hracovi sa zobrazi upozornenie o dosiahnuti maximalnej
vyhry. Po dosiahnuti maximalneho vyherného nasobku sa v zakladnej hre dalsie vyherneé kombinacie
nevyhodnocuju, bonusove funkcie sa ukoncia a dosiahnuta maximalna vyhra sa pripise do pola
ZOSTATOK hraca.
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Scatter symboly MODRA 6 a CERVENA 6, funkcia WICKED WHEELS

Symboly MODRA 6 a CERVENA 6 sU scatter symboly a zobrazujl sa iba na 1., 3. a 5. valci. Symbol
CERVENA 6 sa nezobrazuje v zakladnej hre.

Ak sa na jednom alebo viacerych z tychto valcov zobrazi scatter symbol MODRA 6 alebo CERVENA 6,
pripadne kombinacia tychto symbolov, najskér sa vyhodnotia vietky vyherné kombinacie a nasledne sa
pre kazdy zobrazeny scatter symbol samostatne aktivuje funkcia WICKED WHEELS.

Pocas funkcie WICKED WHEELS sa scatter symbol MODRA 6 zmeni na MODRE WICKED WHEELS a
scatter symbol CERVENA 6 sa zmeni na CERVENE WICKED WHEELS. KaZdé zobrazené WICKED
WHEELS sa roztodi. Po jeho zastaveni uréi vysledok ukazovatel umiestneny v hornej ¢asti WICKED
WHEELS. Vysledok funkcie WICKED WHEELS zavisi od toho, & sa zobrazilo MODRE WICKED
WHEELS alebo CERVENE WICKED WHEELS.

MODRE WICKED WHEELS méZe obsahovat napis MAX WIN, hodnoty prid4vania nasobitelov, hodnoty
nasobenia nasobitelov alebo symbol 6.

MAX WIN — Ak ukazovatel po zastaveni MODREHO WICKED WHEELS ukazuje na napis MAX WIN, hrac
ziska maximalnu vyhru z hazardnej hry. Vy$ka maximalnej vyhry je uvedena v éasti HERNE LIMITY.
PRIDAVANIE NASOBITELOV — Moznymi hodnotami pridavania nasobitelov zobrazenymi na MODROM
WICKED WHEELS su 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x a 100x. Tieto hodnoty su zobrazené ciernou farbou,
pricom znak ,x" je uvedeny za ¢iselnou hodnotou.

NASOBENIE NASOBITELOV — Moznymi hodnotami nasobenia nasobitelov zobrazenymi na MODROM
WICKED WHEELS s x2, x3, x4, x5 a x10. Tieto hodnoty s zobrazené bielou farbou, pricom znak ,x" je
uvedeny pred ¢iselnou hodnotou.

Symbol 6 — Podla poétu MODRYCH WICKED WHEELS, na ktorych ukazovatele ukazuju na symbol 6, sa
aktivuje prislusna bonusova funkcia. Ak ukazovatel na jednom MODROM WICKED WHEELS ukazuje na
symbol 6, aktivuje sa bonusovéa funkcia SPEAK OF THE DEVIL. Ak ukazovatele na dvoch MODRYCH
WICKED WHEELS ukazuju na symbol 6, aktivuje sa bonusova funkcia LET HELL BREAK LOOSE. Ak
ukazovatele na troch MODRYCH WICKED WHEELS ukazuji na symbol 6, aktivuje sa bonusova funkcia
WHAT THE HELL.

CERVENE WICKED WHEELS méZe obsahovat napis MAX WIN, hodnoty pridavania nasobitelov alebo
hodnoty nasobenia nasobitelov.

MAX WIN — Ak ukazovatel po zastaveni CERVENEHO WICKED WHEELS ukazuje na napis MAX WIN,
hrag ziska maximalnu vyhru z hazardnej hry. Vy$ka maximalnej vyhry je uvedena v éasti HERNE LIMITY.
PRIDAVANIE NASOBITELOV - MoZnymi hodnotami pridavania nésobitefov zobrazenymi na
CERVENOM WICKED WHEELS su 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 250x a 500x. Tieto hodnoty su
zobrazene &iernou farbou, pricom znak ,x" je uvedeny za &iselnou hodnotou.

NASOBENIE NASOBITELOV - MozZnymi hodnotami nésobenia n&sobitefov zobrazenymi na
CERVENOM WICKED WHEELS su x3, x4, x5, x10, x15 a x20. Tieto hodnoty st zobrazené bielou farbou,
pricom znak ,x" je uvedeny pred &iselnou hodnotou.

Pri kazdej aktivacii funkcie WICKED WHEELS nemusia byt na prislusnom WICKED WHEELS zobrazené
vietky mozné napisy, hodnoty a symboly.

Ak sa v jednom oto€eni zobrazi viac ako jedno WICKED WHEELS, jednotlivé WICKED WHEELS sa
vyhodnocuju samostatne a postupne zlava doprava podla ich umiestnenia na 1., 3. a 5. valci.

Ak ukazovatel po zastaveni prislusného WICKED WHEELS ukazuje na hodnotu pridavania nasobitelov a
nad valcami este nie je zobrazena Ziadna hodnota, ozna¢ena hodnota sa zobrazi nad valcami. Ak je nad
valcami uzZ zobrazena hodnota, oznacena hodnota sa k nej pripotita a vysledna hodnota sa zobrazi nad
valcami.

Ak ukazovatel po zastaveni prislusného WICKED WHEELS ukazuje na hodnotu nasobenia nasobitelov a
nad valcami e5te nie je zobrazena Ziadna hodnota, oznac¢ena hodnota nascbenia nasobitelov sa zobrazi
nad valcami. Ak je nad valcami uZ zobrazena hodnota, tato hodnota sa vynasobi oznagenou hodnotou
nasobenia nasobitelov a vysledna hodnota sa zobrazi nad valcami.

Ak je po vyhodnoteni vietkych WICKED WHEELS nad valcami zobrazena hodnota, tato hodnota
predstavuje vysledny nasobitel stavky. Vyhra sa vypocita vynasobenim stavky, ktora bola nastavena v
hre, v ktorej bola funkcia WICKED WHEELS aktivovana, tymto vyslednym nascbitefom. Ak po zastaveni
vietkych WICKED WHEELS aspori jeden ukazovatel ukazuje na symbol 6, prislusna bonusova funkcia
sa aktivuje aZ po vyhodnoteni vietkych WICKED WHEELS a v3etkych vyhier dosiahnutych vo funkgii
WICKED WHEELS.

Funkcia DOHODA S DIABLOM
Po stlaceni tlacidla RISKOVAT v bonusovej funkcii SPEAK OF THE DEVIL alebo LET HELL BREAK
LOOSE sa aktivuje funkcia DOHODA S DIABLOM a zobrazi sa koleso DEAL WHEEL, ktoré sa roztoci.
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Po zastaveni kolesa uréi jeho vysledok ukazovatel umiestneny v hornej asti kolesa. Koleso DEAL WHEEL
obsahuje hodnoty 5, 8, 12, 16 a 20 alebo symbol 6.

Ak ukazovatel po zastaveni kolesa DEAL WHEEL ukazuje na jednu z uvedenych hodn6t, tato hodnota
nahradi pocCet otofeni zadarmo, ktory hrac ziskal pri aktivovani bonusovej funkcie. Nasledne sa v
prisludnej bonusove] funkcii automaticky zaénu otocenia zadarmo v pocéte zodpovedajicom tejto hodnote.
Ak ukazovatel po zastaveni kolesa DEAL WHEEL ukazuje na symbol 6, bonusova funkcia, v ktorej bola
funkcia DOHODA S DIABLOM aktivovana, sa zmeni na ini bonusovu funkciu. Bonusova funkcia SPEAK
OF THE DEVIL sa zmeni na bonusovu funkciu LET HELL BREAK LOOSE a bonusova funkcia LET HELL
BREAK LOOSE sa zmeni na bonusovu funkciu WHAT THE HELL.

Ak sa bonusova funkcia SPEAK OF THE DEVIL zmeni na bonusovu funkciu LET HELL BREAK LOOSE,
hragovi sa opatovne zobrazi moZnost aktivovat funkciu DOHODA S DIABLOM tlagidlom RISKOVAT. V
bonusovej funkcii WHAT THE HELL sa mozZnost aktivovat funkciu DOHODA S DIABLOM nezobrazuje.
Po zmene bonusovej funkcie prostrednictvom funkcie DOHODA S DIABLOM zostava zachovana stavka,
ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova funkcia pévodne aktivovana.

Bonusova funkcia SPEAK OF THE DEVIL

Ak ukazovatel na jednom MODROM WICKED WHEELS ukazuje na symbol 6, aktivuje sa bonusova
funkcia SPEAK OF THE DEVIL, v ktorej hrac ziska 10 oto¢eni zadarmo. Po aktivovani bonusovej funkcie
sa hracovi zobrazia tlacidla 10 VOLNYCH TOCENI a RISKOVAT. Stlacenim tlagidla 10 VOLNYCH
TOCENI hrag spusti 10 otoéeni zadarmo. Stladenim tlacidla RISKOVAT sa aktivuje funkcia DOHODA S
DIABLOM. Poc¢as bonusovej funkcie SPEAK OF THE DEVIL sa na valcoch mdZu zobrazovat scatter
symboly MODRA 6 a CERVENA 6. Ak sa pocas bonusovej funkcie SPEAK OF THE DEVIL aktivuje
funkcia WICKED WHEELS, na MODROM WICKED WHEELS sa symbol 6 nezobrazuje. Bonusova
funkcia SPEAK OF THE DEVIL je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpocitana z pola ZOSTATOK
Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusovej funkcie SPEAK OF THE DEVIL zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry st po€as hazardnej hry
SPEAK OF THE DEVIL kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia, v
ktorom bola bonusova funkcia SPEAK OF THE DEVIL ziskana. Valce sa poc¢as bonusovej funkcie SPEAK
OF THE DEVIL tocia automaticky.

Bonusova funkcia LET HELL BREAK LOOSE

Ak ukazovatele na dvoch MODRYCH WICKED WHEELS ukazujui na symbol 6, aktivuje sa bonusova
funkcia LET HELL BREAK LOOSE, v ktorej hra¢ ziska 10 otodeni zadarmo. Po aktivovani bonusovej
funkcie sa hracovi zobrazia tlacidla 10 VOLNYCH TOCENI a RISKOVAT. Stlacenim tlagidla 10 VOLNYCH
TOCENI hrag spusti 10 otodeni zadarmo. Stladenim tlagidla RISKOVAT sa aktivuje funkcia DOHODA S
DIABLOM. Pocas bonusovej funkcie LET HELL BREAK LOOSE sa na valcoch mdze zobrazit' scatter
symbol CERVENA 6. Scatter symbol MODRA 6 sa pocas bonusovej funkcie LET HELL BREAK LOOSE
nezobrazuje. Bonusova funkcia LET HELL BREAK LOOSE je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola ZOSTATOK ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie LET HELL BREAK
LOOSE zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia
ziskana. Vyhry st po&as hazardnej hry LET HELL BREAK LOOSE kumulované v poli CELKOVA VYHRA
spolu s vyhrou zo zakladneho to€enia, v ktorom bola bonusova funkcia LET HELL BREAK LOOSE
ziskana. Valce sa pocas bonusovej funkcie LET HELL BREAK LOOSE tocia automaticky.

Bonusova funkcia WHAT THE HELL

Ak ukazovatele na troch MODRYCH WICKED WHEELS ukazuju na symbol 6, aktivuje sa bonusova
funkcia WHAT THE HELL, v ktorej hra¢ ziska 10 otoceni zadarmo. Pocas kazdého oto¢enia zadarmo v
bonusovej funkcii WHAT THE HELL sa na valcoch zobrazi minimalne jeden scatter symbol CERVENA 6.
Scatter symbol MODRA 6 sa po&as bonusovej funkcie WHAT THE HELL nezobrazuje. Bonusové funkcia
WHAT THE HELL je hazardna hra, pri ktorej nie je hrac¢ovi odpocitana z pola ZOSTATOK Ziadna stavka.
Pocas bonusovej funkcie nie je mozné ziskat’ dalSie oto¢enia zadarmo. Vyhry ziskané pocas bonusovej
funkcie WHAT THE HELL zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola
bonusova funkcia ziskana. Vyhry st po¢as hazardnej hry WHAT THE HELL kumulované v poli CELKOVA
VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia, v ktorom bola bonusova funkcia WHAT THE HELL ziskana.
Valce sa pocas bonusovej funkcie WHAT THE HELL toéia automaticky.

Specialna funkcia WICKED FEATURESPINS

Hra€é ma moZnost aktivovat Specialnu funkciu WICKED FEATURESPINS, ktora zvySuje 3ancu na
zobrazenie scatter symbolu MODRA 6 a spustenie bonusovych funkcii SPEAK OF THE DEVIL, LET HELL
BREAK LOOSE alebo WHAT THE HELL. Specialna funkcia WICKED FEATURESPINS sa aktivuje v
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zékladnej hre stladenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla AKTIVOVAT pri moZnosti
WICKED FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia WICKED FEATURESPINS zapne. Cena
jedneho tocenia sa pocas aktivnej Specialnej funkcie zvy3i na 10-nasobok aktualne nastavenej stavky,
pricom vyhry sa vyhodnocuju zo zakladnej stavky. Po aktivacii funkcie WICKED FEATURESPINS ma
kazdé togenie vy&siu §ancu na ziskanie symbolu MODRA 6 a aktivovanie bonusovych funkcii SPEAK OF
THE DEVIL, LET HELL BREAK LOOSE alebo WHAT THE HELL. Specidlna funkcia WICKED
FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hraé nevypne tlagidlom VYPNUT.

Specialna funkcia RED WICKED FEATURESPINS

Hra€ ma moznost aktivovat Specialnu funkciu RED WICKED FEATURESPINS, ktora zarucuje, Ze sa v
kazdom otogeni zobrazi na valcoch minimalne jeden scatter symbol CERVENA 6. Specialna funkcia RED
WICKED FEATURESPINS sa aktivuje v zakladnej hre stlagenim tlacidla KUPIT BONUS a naslednym
stlagenim tladidla AKTIVOVAT pri moZnosti RED WICKED FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa
funkcia RED WICKED FEATURESPINS zapne. Pocas aktivnej Specialnej funkcie RED WICKED
FEATURESPINS sa scatter symbol MODRA 6 nezobrazuje. Cena jedného tocenia sa pocas aktivnej
Specialnej funkcie zvysi na 50-nasobok aktualne nastavenej stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuju zo
zékladnej stavky. Specialna funkcia RED WICKED FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hrac
nevypne tladidlom VYPNUT.

Kupovanie bonusovej funkcie SPEAK OF THE DEVIL

V zakladnej hre ma hra¢ moznost zakupit si vstup do bonusovej funkcie SPEAK OF THE DEVIL stlagenim
tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlacidla KUPIT pri moZnosti SPEAK OF THE DEVIL. Po
potvrdeni nakupu sa z hracovho pola ZOSTATOK odpocita prislusna suma a okamzite sa aktivuje
bonusova funkcia SPEAK OF THE DEVIL. Cena za zakupenie bonusovej funkcie predstavuje 100-
nasobok aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 3 000 € pri stavke
30 €

Kupovanie bonusovej funkcie LET HELL BREAK LOOSE

V zakladnej hre ma hra¢ moznost zakupit' si vstup do bonusovej funkcie LET HELL BREAK LOOSE
stlagenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla KUPIT pri moZnosti LET HELL BREAK
LOOSE. Po potvrdeni nakupu sa z hra¢ovho pola ZOSTATOK odpocita prislusna suma a okamzite sa
aktivuje bonusova funkcia LET HELL BREAK LOOSE. Cena za zaklpenie bonusovej funkcie predstavuje
250-nasobok aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 5 000 € pri
stavke 20 €. Ak hraé prekro&i maximalnu cenu nakupu bonusovej funkcie, tlagidlo KUPIT bude
nedostupné.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 30,00 €

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou WICKED FEATURESPINS: 300,00 € (pri stavke
30,00 €)

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou RED WICKED FEATURESPINS: 1 500,00 € (pri
stavke 30,00 €)

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie SPEAK OF THE DEVIL: 3 000,00 € (pri stavke
30,00 €)

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie LET HELL BREAK LOOSE: 5 000,00 € (pri stavke
20,00 €)

Maximalna vyhra z hry: 499 980,00 € (16 666-nasobok celkovej zakladnej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x

Gesto rohy 5 15 50
Nazov hry: Six Six Six ] TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0.0 J OSTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 904
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
* Pekelny pes 2 5 15
& Vik 2 5 15
Q Smrtka 1 3 10
' Elixir 1 3 10
@ Kniha 0,2 1 3
@ Pohar 0,2 1 3
Q Cigarety 0,2 1 3
ﬁ Sekera 0,2 1 3
%’ Kosti 0,2 1 3
Modra 6
(Scatter symbol)
Cervena 6
(Scatter symbol)
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Tabufka vysledkov funkcie WICKED WHEELS

Symbol Nazov W:I};I:iku Zobrazované varianty vysledku
Maximalna MAX
vyhra WIN
Pridavanie

Modré Nasobitelov 5x 10x | 15x | 20x | 25x 50x | 100x

Wicked ['Nasobenie
Wheels | Nasobitelov X2 X3 x4 x5 x10

Symbol 6 ‘

Maximalna | MAX
Cervené | vyhra WIN

Wicked | Pridavanie
Wheels | Nasobitelov 10x | 16x | 20x | 25x | 50x | 100x | 250x | 500x

Nasobenie
3 x3 x4 x5 | x10 | x15 | x20
Nasobitelov
N&zowv hry: Six Six Six E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0.0 J .U'(Jh_w H_E:mmfv_" afs Overil: 904
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3424

Wanted Dead or a Wild

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. VVyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 15 pevnych vyhernych linii, ich poéet nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke pod hernym polom sa nachadzaju polia ZOSTATOK (finanéné prostriedky hraca v eurach)
VYHRA (v eurach, zobrazuje sa, ked hraé ziska vyhru), CELKOVA VYHRA (v eurach, zobrazuje sa pogas
bonusovych funkcii) STAVKA (celkova stavka v eurach), tlagidla MENU (ikona = obsahuje tlacidla ZVUK
(ikona 4" zapnat/vypnut zvuk hry), HUDBA (ikona 0 zapnut/vypnut hudbu), SUPER TURBO a TURBO
(ikona , 4 " ikony blesku - volby nastavenia rychlosti toéenia), HISTORIA (ikona ,“®“ zobrazi histériu hier
hraca), INFO (ikona ,i* zobrazi zakladné informacie o hre, vyherni tabulku a vyherné linie), DOMOV (ikona
,DOMCEK" navrat do menu s hrami)) A a v pre vofbu celkovej vy&ky stavky v eurach, START (okruhle
gierne tladidlo so Sipkou), AUTOSTART (zatodené Sipky strojuholnikom s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 25, 50, 75, 100, 500, alebo 1000). Cez tlagidio ROZSIRENE je mozné
nastavit automaticky rezim: POCET KOL (nastavi podet automatickych hier) ZASTAVIT PRI VYHRE
FUNKCIE (automaticka hra sa vypne, ak hrac ziska bonusovu funkciu), LIMIT STRATY (automaticka hra
sa automaticky vypne, ak po vyhodnoteni otocenia poklesne hodnota pofa ZOSTATOK oproti hodnote pri
spusteni automatickej hry o nastaveny limit) LIMIT JEDNEJ VYHRY (automaticka hra sa automaticky
vypne, ak vyhra v jednom otoceni dosiahne alebo presiahne nastaveny nasobok aktualnej stavky). Pocas
to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich toCenia tlacidlom STOP/M. V lavom dolnom rohu sa nachadza
tlagidlo KUPIT BONUS, pomocou ktorého je moZné kupit bonusové funkcie. V okne KUPIT BONUS mé&
hra¢ moznost upravit vysku stavky pomocou tlacidiel - a ,+*, pricom zobrazena cena bonusovych funkcii
sa automaticky prepoéita podla nastavenej stavky. Ak hraé nechce kupit bonusovt funkeiu, okno KUPIT
BONUS zatvori stlacenim tlacidla . X" v pravom hornom rohu.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so symbolom
€. Pomocou tlagidiel ,A” a ,v* pri poli STAVKA méZe hraé menit postupne celkovi stavku od 0,20 € do 40
€. VV mobilnej verzii je mozné menit stavku pomocou tlagidiel ,-" a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypo&et vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej zakladnej stavky a prislusneho nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie su platne zlava doprava. Musia zacinat na valci Uplne vlavo a rovnake symboly sa
musia nachadzat nepreruSovane na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii. Symbol méze byt
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Vyherne
kombinacie a hodnoty vyhry su platné podfa vyhernej tabulky. Pogas jednej hry je mozne ziskat vyhru na
viacerych vyhernych liniach - vyhry st séitané. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Celkova vyhra v hazardnej hre je obmedzena maximalnym vyhernym nasobkom vo vyske 12 500-nasobku
zakladnej stavky. Toto obmedzenie sa uplatni aj pri daldich vyhernych kombinaciach alebo pri pokraéovani
hernych funkcii vratane otoéeni zadarmo v bonusovych funkciach VELKA VLAKOVA LUPEZ, SUBOJ NA
USVITE a MRTVA MUZOVA RUKA. Ak by mala celkovéa vyhra presiahnut maximalny vyherny nasobok,
vyhra sa zastavi na tejto maximalnej hodnote a hracovi sa zobrazi upozornenie o dosiahnuti maximalnej
vyhry. Po dosiahnuti maximalneho vyherného nasobku sa v zakladnej hre dalsie vyherne kombinacie
nevyhodnocuju, bonusove funkcie sa ukonéia a dosiahnuta maximalna vyhra sa pripise do pola
ZOSTATOK hraca.

Nazov hry: Wanted Dead or a Wild Jr TECHNIC Kz_TSKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Divoky symbol WILD

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolov TRAIN ROBBERY, DUEL a DEAD. Vyherna kombinacia tvorena iba divokymi symbolmi
WILD alebo divokymi symbolmi WILD v kombinacii s divokym symbolom VS sa vyhodnoti podla vyhernej
tabufky.

Divoky symbol VS

Symbol VS je divoky symbol, ktory nahradza v3etky ostatne symboly vo vyhernej kombinacii okrem scatter
symbolov TRAIN ROBBERY, DUEL a DEAD. Pri jednej otocke sa mo6Zu symboly VS zobrazit iba na
roznych valcoch. Ak sa po zastaveni valcov zobrazi aspon jedna vyherna kombinéacia alebo ak méze
rozSirenim jedného alebo viacerych symbolov V8 vznikndt vyherna kombinacia, vSetky zobrazené
symboly VS sa rozSiria (expanduju) na vSetkych pat pozicii svojich valcov. Na kazdom rozSirenom
symbole V8 sa zobrazia dva nahodne vybrané nasobitele, z ktorych sa nasledne nahodne vyberie jeden
vysledny nasobitel pre dany symbol VS. Hodnoty zobrazenych nasobitelov mézu byt 2x, 3x, 4x, 5x, 6x,
7x, 8x, 9x, 10x, 20x, 25x, 50x alebo 100x. AZ nasledne sa vyhodnatia vSetky pripadné vyherné kombinacie
na vyhernych liniach. Nasobitel symbolu VS sa uplatiiuje na cely symbol VS pri vyhodnoteni vyhry za
vyhernd kombinaciu, v ktorej je symbol VS sugastou. Ak sa na jednej vyhernej linii nachadzaju dva alebo
viaceré symboly VS s priradenym nasobitefom vyhry, najskér sa ich nasobitele séitaju do jedného
vysledného nasobitela a aZz nasledne sa vyhodnoti vyhra na danej vyhernej linii. Vyherna kombinacia
tvorena iba divokymi symbolmi V8 alebo divokymi symbolmi V8 v kombinacii s divokym symbolom WILD
sa vyhodnoti podfa vyhernej tabulky.

Scatter symbol TRAIN ROBBERY
Scatter symbolom je symbol TRAIN ROBBERY. Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazia tri scatter symboly
TRAIN ROBBERY, aktivuje sa bonusova funkcia VELKA VLAKOVA LUPEZ.

Scatter symbol DUEL
Scatter symbolom je symbol DUEL. Ak sa kdekolfvek na valcoch zobrazia tri scatter symboly DUEL,
aktivuje sa bonusova funkcia SUBOJ NA USVITE.

Scatter symbol DEAD
Scatter symbolom je symbol DEAD. Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazia tri scatter symboly DEAD,
aktivuje sa bonusova funkcia MRTVA MUZOVA RUKA.

Bonusova funkcia VELKA VLAKOVA LUPEZ

Ziskanim troch scatter symbolov TRAIN ROBBERY kdekolvek na valcoch sa aktivuje bonusova funkcia
VELKA VLAKOVA LUPEZ, v ktorej hra¢ ziska 10 otogeni zadarmo. Poéas bonusovej funkcie VELKA
VLAKOVA LUPEZ sa nezobrazuje symbol VS. KaZdy symbol WILD, ktory sa zobrazi poéas bonusovej
funkcie VELKA VLAKOVA LUPEZ, zostane uzamknuty na svojej pozicii az do skonéenia bonusovej
funkcie. Bonusova funkcia VELKA VLAKOVA LUPEZ je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana
z pola ZOSTATOK Ziadna stavka. Pogas bonusovej funkcie nie je mozné ziskat dalSie otogenia zadarmo.
Vyhry ziskané poas bonusovej funkcie VELKA VLAKOVA LUPEZ zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry su poc¢as hazardnej hry
VELKA VLAKOVA LUPEZ kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zékladného tocenia,
v ktorej bola bonusova funkcia VELKA VLAKOVA LUPEZ ziskana. Valce sa poc¢as bonusovej funkcie
VELKA VLAKOVA LUPEZ toéia automaticky.

Bonusova funkcia SUBOJ NA USVITE

Ziskanim troch scatter symbolov DUEL kdekolvek na valcoch sa aktivuje bonusovéa funkcia SUBOJ NA
USVITE, v ktorej hrac ziska 10 otoZeni zadarmo. Pogas bonusovej funkcie nie je mozné ziskat dalsie
otogenia zadarmo. Bonusova funkcia SUBOJ NA USVITE je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpoéitand z pola ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej funkcie SUBOJ NA
USVITE zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia
ziskana. Vyhry st potas hazardnej hry SUBOJ NA USVITE kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu
s vyhrou zo zakladného to&enia, v ktorej bola bonusovéa funkcia SUBOJ NA USVITE ziskana. Valce sa
pocas bonusovej funkcie SUBOJ NA USVITE tocia automaticky.
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Bonusova funkcia MRTVA MUZOVA RUKA

Ziskanim troch scatter symbolov DEAD kdekolvek na valcoch sa aktivuje bonusova funkcia MRTVA
MUZOVA RUKA. Bonusova funkcia MRTVA MUZOVA RUKA sa deli na dve po sebe nasledujuce fazy
ZBIERANIE a PRESTRELKA.

Na zaciatku fazy ZBIERANIE hra¢ ziska tri bezplatné otoéenia valcov. Podet zostavajlcich otoceni je
graficky znazorneny po¢tom nabojov. Pocas fazy ZBIERANIE sa na valcoch mézu zobrazit' iba symboly
LEBKA, WILD a NASOBITEL.

Nad valcami sa zobrazuju polia WILD a NASOBITEL. Na zagiatku fazy ZBIERANIE ma pole WILD
hodnotu 0 a pole NASOBITEL hodnotu 1x. Kazdy zobrazeny symbol WILD zvy$i hodnotu pola WILD o
1. KaZdy zobrazeny symbol NASOBITEL zvy&i hodnotu pofa NASOBITEL o 1x. Ak sa podas oto&enia
zobrazi aspofi jeden symbol WILD alebo NASOBITEL, poéet zostavajlicich bezplatnych otoeni sa obnovi
na tri. Maximalna hodnota pofa WILD, ktord méze hra¢ ziskat, je 20 a maximalna hodnota pola
NASOBITEL je 31x. FAza ZBIERANIE sa koné&i po vy&erpani véetkych otodeni zadarmo.

Nasledne sa aktivuje faza PRESTRELKA, v ktorej hrac ziska tri oto¢enia zadarmo. Pocet zostavajlcich
otoceni je graficky znazorneny poctom nabojov. Pocas fazy PRESTRELKA nie je mozné ziskat' dalSie
oto¢enia zadarmo. Pocas fazy PRESTRELKA sa na valcoch méZzu zobrazovat vietky herné symboly zo
zakladnej hry okrem scatter symbolov a symbolu VS. Nad valcami zostavaji zobrazene polia WILD a
NASOBITEL s hodnotami ziskanymi vo faze ZBIERANIE. Poéas fazy PRESTRELKA sa hodnoty poli
WILD a NASOBITEL nemenia. Potas kazdého otocenia zadarmo sa na valcoch zobrazi presne tolko
symbolov WILD, kofko je uvedené v poli WILD. Vyhra za kazdu vyhernd kombinaciu sa nasobi hodnotou
zobrazenou v poli NASOBITEL.

Bonusova funkcia MRTVA MUZOVA RUKA je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola
ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej funkcie MRTVA MUZOVA RUKA
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry
sU po&as hazardnej hry MRTVA MUZOVA RUKA kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou
zo zakladného toéenia, v ktorej bola bonusova funkcia MRTVA MUZOVA RUKA ziskana. Valce sa poéas
bonusovej funkcie MRTVA MUZOVA RUKA todia automaticky.

Kupovanie bonusovej funkcie VELKA VLAKOVA LUPEZ

V zakladnej hre m& hraé moZnost zakUpit si vstup do bonusovej funkcie VELKA VLAKOVA LUPEZ
stladenim tlacidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlacidla KUPIT pri moZnosti VELKA VLAKOVA
LUPEZ. Po potvrdeni nakupu sa z hradovho pola ZOSTATOK odpoéita prislusna suma a okamzite sa
aktivuje bonusova funkcia VELKA VLAKOVA LUPEZ. Cena za zakupenie bonusovej funkcie predstavuje
80-nasobok aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 3 200 € pri stavke
40 €.

Kupovanie bonusovej funkcie SUBOJ NA USVITE

V zékladnej hre ma hra& moznost zakupit si vstup do bonusovej funkcie SUBOJ NA USVITE stlagenim
tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla KUPIT pri moznosti SUBOJ NA USVITE. Po
potvrdeni nakupu sa z hracovho pofa ZOSTATOK odpocita prislusna suma a okamzZite sa aktivuje
bonusova funkcia SUBOJ NA USVITE. Cena za zakUlpenie bonusovej funkcie predstavuje 200-nésobok
aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 5 000 € pri stavke 25 €. Ak
hra& prekro&i maximalnu cenu nakupu bonusovej funkcie, tiagidlo KUPIT bude nedostupné.

Kupovanie bonusovej funkcie MRTVA MUZOVA RUKA

V zakladnej hre ma& hraé moZnost zakupit si vstup do bonusovej funkcie MRTVA MUZOVA RUKA
stlagenim tlacidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlacidla KUPIT pri moZnosti MRTVA MUZOVA
RUKA. Po potvrdeni nakupu sa z hracovho pola ZOSTATOK odpocita prislusna suma a ckamzite sa
aktivuje bonusové funkcia MRTVA MUZOVA RUKA. Cena za zakUpenie bonusovej funkcie predstavuje
400-nasobok aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 4 000 € pri
stavke 10 €. Ak hraé prekro&i maximalnu cenu nakupu bonusovej funkcie, tlagidlo KUPIT bude
nedostupne.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 40,00 € ) o

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie VELKA VLAKOVA LUPEZ: 3 200,00 € (pri stavke
40,00 €)

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie SUBOJ NA USVITE: 5 000,00 € (pri stavke 25,00 €)
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Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie MRTVA MUZOVA RUKA: 4 000,00 € (pri stavke

10,00 €)

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (12 500-nasobok celkovej zakladnej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej zakladnej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Zasobnik 2 10 20
Flasa 1 5 10
Vrece 1 5 10
Bandita 0,5 25 5
Byk 0,5 25 5
A 0,1 0,5 1
K 0,1 0,5 1
Q 0,1 0,5 1
J 0,1 0,5 1
10 0,1 0,5 1
(Di\fo::}rl Is*::)mbol) ) ) 79
::rz;: :g T;jed Dead or a Wild E LES?:ijE g EAKNUY?{;_B;N T-g};z:_l:z.fgr;l:
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3425

Ze Zeus

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernud
kombinaciu symbolov. Hra sa na minimalne 5 rovnakych symbolov vo vyhernom zhluku. Vyherné symboly
sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie a dostupnost’
ovladacich a informacnych prvkov prispésobene danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke pod hernym polom sa nachadzaju polia ZOSTATOK (financne prostriedky hraca v eurach)
VYHRA (v eurach, zobrazuje sa, ked hraé ziska vyhru), CELKOVA VYHRA (v eurach, zobrazuje sa po&as
bonusovych funkcii) STAVKA (celkova stavka v eurach), tlagidla MENU (ikona = obsahuje tlagidla ZVUK
(ikona 43" zapnat/vypnut zvuk hry), HUDBA (ikona /" zapnut/vypnut hudbu), SUPER TURBO a TURBO
(ikona , 4 " ikony blesku - volby nastavenia rychlosti togenia), HISTORIA (ikona 9" zobrazi histériu hier
hraga), INFO (ikona ,i* zobrazi zakladné informacie o hre, vyhernu tabulku a vyherné zhluky), DOMOV
(ikona ,DOM* navrat do menu s hrami)) A a v pre volbu celkovej vysky stavky v eurach, START (okruhle
gierne tladidlo so Sipkou), AUTOSTART (zatodené Sipky s trojuholnikom s moZnostou opakovania
automatickych hier v poéte 10, 25, 50, 75, 100, 500, alebo 1000). Cez tlagidio ROZSIRENE je moZné
nastavit automaticky rezim: POCET KOL (nastavi pocet automatickych hier) ZASTAVIT PRI VYHRE
FUNKCIE (automaticka hra sa vypne, ak hra¢ ziska bonusovu funkciu), LIMIT STRATY (automaticka hra
sa automaticky vypne, ak po vyhodnoteni otocenia poklesne hodnota pofa ZOSTATOK oproti hodnote pri
spusteni automatickej hry o nastaveny limit) LIMIT JEDNEJ VYHRY (automaticka hra sa automaticky
vypne, ak vyhra v jednom otoeni dosiahne alebo presiahne nastaveny nasobok aktualnej stavky). Pogas
to¢enia valcov je mozZné skratit Cas ich toCenia tlaCidlom STOP/M. V lavom dolnom rohu sa nachadza
tlagidlo KUPIT BONUS, pomocou ktorého je mozné aktivovat $pecialne funkcie a kupit bonusové funkcie.
V okne KUPIT BONUS ma hra& moznost upravit vysku stavky pomocou tlagidiel ,-“ a ,+*, pritom
zobrazena cena Specialnych funkcii aj bonusovych funkcii sa automaticky prepocita podla nastavenej
stavky. Ak hraé nechce aktivovat Specialnu funkciu ani kipit bonusovt funkciu, okno KUPIT BONUS
zatvori stlacenim tlacidla ,X" v pravom hornom rohu. Ak je aktivovana Specialna funkcia, v hernom rozhrani
sa aktivacia vizualne zvyrazni zmenou farby vybranych prvkov na oranZovu farbu a tlacidio KUPIT BONUS
sa zmeni na tlagidlo VYPNUT, ktorym hraé $pecialnu funkciu deaktivuje.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so symbolom
€. Pomocou tlagidiel ,A” a ,v* pri poli STAVKA méze hra& menit postupne celkovi stavku od 0,10 € do
50 €. V mobilnej verzii je mozné menit' stavku pomocou tlacidiel ,-" a ,+".

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie (zhluky) st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je dany
sucinom celkovej zakladnej stavky a nasobitela vyherného zhluku podla vyhernej tabulky. Za sucast
vyherného zhluku sa povazuje symbol, ktory sa aspon jednou celou stranou horizontalne alebo vertikalne
dotyka rovnakého symbolu. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom WILD. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekofvek na valcoch. Vyherné kombinacie (zhluky) a hodnoty vyhry su platné podla
vyhernej tabulky.

Pocas jednej hry je mozné ziskat vyhru z viacerych vyhernych zhlukov - vyhry su séitané. Plati iba
najvyssia vyhra z vyherného zhluku.

Celkova vyhra v hazardnej hre je obmedzena maximalnym vyhernym nasobkom vo vyske 10 000-nasobku
zakladnej stavky. Toto obmedzenie sa uplatni aj pri dalSich vyhernych kombinaciach (zhlukoch) alebo pri
pokragovani hernych funkcii vratane otoéeni zadarmo v bonusovych funkciach WHAT IF ZEUS WAS ONE
OF US?, ZE ZEUS TAKE THE WHEEL a ZE ZEUS MIGHT SUPERSTAR. Ak by mala celkova vyhra
presiahnut' maximalny vyherny nasobok, vyhra sa zastavi na tejto maximalnej hodnote a hracovi sa zobrazi
upozornenie o dosiahnuti maximalnej vyhry. Po dosiahnuti maximalneho vyherného nasobku sa v
zakladnej hre dal3ie vyherné kombinacie (zhluky) nevyhodnocuju, bonusove funkcie sa ukoncia a
dosiahnuta maximalna vyhra sa pripiSe do pola ZOSTATOK hraca.
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Funkcia bezplatné nahradzanie symbolov

V3etky symboly z vyhernych zhlukov sa po vypocitani vSetkych vyhier odstrania z herného pola. Ak je
vyherny zhluk vytvoreny z uréitého druhu symbolu, odstrania sa z herného pola aj vSetky dalSie symbaly
rovnakého druhu, aj ked nie su stéastou daneého vyherného zhluku. Ak je sucastou vyherného zhluku
symbol WILD, odstrani sa iba ten symbol WILD, ktory je sucastou daného vyherného zhluku, ostatne
symboly WILD na hernom poli sa neodstrania. Neodstranené symboly spadnl na pozicie odstranenych
symbolov.

Novovytvorené vofné pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré spadna zhora herného pola. Bezplatné
nahradzanie symbolov bude pokracovat dovtedy, kym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné zhluky. Ak sa
nevytvoria Ziadne nové vyherné zhluky, celkova vyhra zo zakladného toCenia a z funkcie bezplatného
nahradzania symbolov sa pripocita hracovi do pofa ZOSTATOK.

Divoky symbol WILD

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
scatter symbolu FS, bonusového symbolu RUKA DIA a symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA
MINCA, ZLATA MINCA, NADOBA BOHATSTVA a BLESK DIA. Jeden symbol WILD méZe byt su¢astou
viacerych vyhernych zhlukov v tom istom vyhodnoteni. Vyherny zhluk tvoreny iba divokymi symbolmi WILD
nie je vyherny.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol FS. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS,
aktivuje sa bonusova funkcia WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US?. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch
zobrazia Styri scatter symboly FS, aktivuje sa bonusova funkcia ZE ZEUS TAKE THE WHEEL. Ak sa
kdekolvek na réznych valcoch zobrazi pat scatter symbolov FS, aktivuje sa bonusova funkcia ZE ZEUS
MIGHT SUPERSTAR. Scatter symboly FS sa vyhodnocuju ako posledne. Ak sa v rovnakom otoéeni
vytvoria vyherné kombinacie (zhluky) alebo st splnené podmienky na aktivaciu funkcie VYHRA NA
VYHRU, najskér sa vyhodnotia véetky pripadné vyherné kombinacie (zhluky) vratane funkcie bezplatného
nahradzania symbolov a nasledne funkcia VYHRA NA VYHRU. AZ nasledne sa vyhodnotia scatter
symboly FS a aktivuje sa prisludna bonusova funkcia.

Bozské pole

Po kazdej vyhernej kombinacii tvorenej vyhernym zhlukom sa pozadie pozicii, na ktorych sa nachadzali
symboly daneho vyherného zhluku, graficky zafarbi na svetlomodrd farbu s motivom bleskov. Takto
zafarbené pozadie pozicii sa nazyva Bozské pole. BoZske pole zostava zobrazeneé pocas celého daného
otoCenia, a to aj po odstraneni symbolov z vyherného zhluku a pocas nasledného bezplatného
nahradzania symbolov. Ak sa pocas bezplatného nahradzania symbolov vytvori dalsi vyherny zhluk na
inych poziciach, pozadie tychto pozicii sa taktiez zafarbi na svetlomodrt farbu s motivom bleskov a stane
sa Bozskym pofom. Po ukonceni bezplatného nahradzania symbolov a po zacati dalsieho otoCenia sa
Bozské pole odstrani.

Ak sa v zakladnej hre zobrazia 3, 4 alebo 5 scatter symbolov FS a tym sa aktivuje bonusova funkcia,
pozadie pozicii, na ktorych sa tieto scatter symboly zobrazili, sa graficky zafarbi na svetlomodrd farbu
s motivom bleskov az v prvom otoceni bonusovej funkcie aktivovanej tymito scatter symbolmi. Za scatter
symboly FS ziskané po¢as bonusovych funkcii sa BoZské pole neziskava.

Bonusovy symbol RUKA DIA

Symbol RUKA DIA je bonusovy symbol. Ak sa na valcoch zobrazi symbol RUKA DIA a na hernom poli sa
nachadza BoZské pole, aktivuje sa funkcia VYHRA NA VYHRU. Ak sa v otogeni, v ktorom sa zobrazi
symbol RUKA DIA, zaroven vytvoria vyherne kombinacie (zhluky), najskdr sa vyhodnotia v8etky pripadné
vyherné kombinacie vratane funkcie bezplatného nahradzania symbolov a az nasledne sa aktivuje funkcia
VYHRA NA VYHRU.

Symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA

Symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA sa zobrazuju iba poc¢as funkcie
VYHRA NA VYHRU. Ak sa zobrazi symbol BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA alebo ZLATA
MINCA, kazdy takto zobrazeny symbol ziska nahodny nasobitel stavky. Hodnota nasobitela stavky
symbolu BRONZOVA MINCA méze byt 0,2x; 0,5x; 1x; 2x; 3x alebo 4x. Hodnota nasobitela stavky
symbolu STRIEBORNA MINCA méZe byt 5x; 10x; 15x alebo 20x. Hodnota nésobitela stavky symbolu
ZLATA MINCA modzZe byt 25x; 50x; 100x; 250x alebo 500x.
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Symbol BLESK DIA

Symbol BLESK DIA sa zobrazuje iba poéas funkcie VYHRA NA VYHRU. Kazdému zobrazenému symbolu
BLESK DIA je samostatne priradeny nahodny nasobitel. Hodnota nasobitela méze byt 2x, 3x, 4x, 5x alebo
10x. Ak sa zobrazia dva alebo viaceré symboly BLESK DIA, symboly BLESK DIA sa aktivuju postupne v
poradi od favého valca smerom doprava, pricom na kaZzdom valci sa poradie uréuje zhora nadol.

Symbol NADOBA BOHATSTVA

Symbol NADOBA BOHATSTVA sa zobrazuje iba poéas funkcie VYHRA NA VYHRU. Ak sa na hernom
poli nachadza symbol NADOBA BOHATSTVA, najskér sa vyhodnotia vietky zobrazené symboly BLESK
DIA, ak sa na hernom poli nachadzaju, a nasledne sa aktivuje symbol NADOBA BOHATSTVA.

Po aktivacii symbol NADOBA BOHATSTVA zozbiera a séita hodnoty nasobitelov stavky vietkych
zobrazenych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA. Sucet tychto
hodnét sa stane hodnotou nasobitela stavky symbolu NADOBA BOHATSTVA. Nasledne sa vietky
symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a symbol BLESK DIA nahradia
novymi symbolmi. Ak sa po nahradeni symbolov zobrazi daldi symbol NADOBA BOHATSTVA, tento
symbol zozbiera a séita hodnoty nasobitelov stavky vietkych novych zobrazenych symbolov BRONZOVA
MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA spolu s hodnotou nasobitela stavky predchadzajuceho
symbolu NADOBA BOHATSTVA. Takto ziskany stéet sa stane hodnotou nasobitela stavky nového
symbolu NADOBA BOHATSTVA. Nasledne sa pouZité symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA
MINCA, ZLATA MINCA a predchadzajuci symbol NADOBA BOHATSTVA nahradia novymi symbolmi.
Tento postup sa opakuje dovtedy, kym sa po nahradeni symbolov zobrazi daldi symbol NADOBA
BOHATSTVA.

Ak sa naraz zobrazia dva alebo viaceré symboly NADOBA BOHATSTVA, aktivuje sa iba jeden symbol
NADOBA BOHATSTVA, a to prvy symbol NADOBA BOHATSTVA od lavého valca smerom doprava,
pricom na kazdom valci sa poradie urCuje zhora nadol. Ostatné symboly NADOBA BOHATSTVA
zostavaju neaktivne a pri nahradeni symbolov sa neodstrania. Po nahradeni symbolov sa dalsi symbol
NADOBA BOHATSTVA aktivuje a zozbiera a s&ita hodnoty nasobitelov stavky novych symbolov
BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA spolu s hodnotou nasobitela stavky
predchadzajiceho symbolu NADOBA BOHATSTVA. Nasledne sa pouZité symboly a predchadzaijlci
symbol NADOBA BOHATSTVA nahradia novymi symbolmi.

Funkcia VYHRA NA VYHRU

Ak sa na valcoch zobrazi symbol RUKA DIA a na hernom poli sa nachadza BoZské pole, aktivuje sa
funkcia VYHRA NA VYHRU. Ak sa v otogeni, v ktorom sa zobrazi symbol RUKA DIA, zaroveri vytvoria
vyherné kombinacie (zhluky), najskér sa vyhodnotia vetky pripadné vyherné kombinacie vratane funkcie
bezplatného nahradzania symbolov a aZ nasledne sa aktivuje funkcia VYHRA NA VYHRU.

Po aktivacii funkcie VYHRA NA VYHRU sa na poziciach BoZského pola méZu zobrazit symboly
BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA, BLESK DIA a NADOBA BOHATSTVA.
Kazdy zobrazeny symbol BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA alebo ZLATA MINCA ziska
nahodny nasobitel stavky.

Ak sa zobrazi symbol BLESK DIA, jeho nasobitel sa uplatni na hodnotu kazdého zobrazeného symbolu
BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA alebo NADOBA BOHATSTVA, ktory sa
nachadza na susednej pozicii okolo danéha symbolu BLESK DIA, vratane diagonalne susediacich pozicii.
Néasobitel symbolu BLESK DIA sa na symbol NADOBA BOHATSTVA uplatni iba vtedy, ak ma symbol
NADOBA BOHATSTVA uz priradent hodnotu nasobitela stavky. Na symbol NADOBA BOHATSTVA bez
priradenej hodnoty nasobitela stavky sa nasobitel symbolu BLESK DIA neuplatni.

Po uplatneni nasobitefa sa na takto dotknutom symbole zobrazi upravena hodnota. Ak sa zobrazia dva
alebo viacere symboly BLESK DIA, symboly BLESK DIA sa aktivuju postupne v poradi od lavého valca
smerom doprava, pricom na kazdom valci sa poradie uréuje zhora nadol.

Ak sa na hernom poli nachadza symbol NADOBA BOHATSTVA, najskér sa vyhodnotia véetky zobrazené
symboly BLESK DIA, ak sa na hernom poli nachadzaju, a nasledne sa aktivuje symbol NADOBA
BOHATSTVA. Po aktivacii symbol NADOBA BOHATSTVA zozbiera a s&ita hodnoty nasobitelov stavky
véetkych zobrazenych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA. Sucet
tychto hodnét sa stane hodnotou nasobitela stavky symbolu NADOBA BOHATSTVA. Nasledne sa vietky
pouZité symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a symboly BLESK DIA
nahradia novymi symbolmi.

Ak sa po nahradeni symbolov zobrazi dal$i symbol NADOBA BOHATSTVA, tento symbol zozbiera a sé&ita
hodnoty néasobitelov stavky v&etkych novych zobrazenych symbolov BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA
MINCA a ZLATA MINCA spolu s hodnotou nasobitela stavky predchadzajuceho symbolu NADOBA
BOHATSTVA. Takto ziskany sU&et sa stane hodnotou nasobitela stavky nového symbolu NADOBA
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BOHATSTVA. Nasledne sa pouzité symboly BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA
MINCA a predchadzajici symbol NADOBA BOHATSTVA nahradia novymi symbolmi. Tento postup sa
opakuje dovtedy, kym sa po nahradeni symbolov zobrazi dalsi symbol NADOBA BOHATSTVA.

Ak sa naraz zobrazia dva alebo viaceré symboly NADOBA BOHATSTVA, aktivuje sa iba jeden symbol
NADOBA BOHATSTVA, a to prvy symbol NADOBA BOHATSTVA od lavého valca smerom doprava,
pricom na kazdom valci sa poradie uréuje zhora nadol. Ostatné symboly NADOBA BOHATSTVA
zostavaju neaktivne a pri nahradeni symbolov sa neodstrania. Po nahradeni symbolov sa podfa rovnakeho
poradia aktivuje daldi neaktivny symbol NADOBA BOHATSTVA, ak sa na hernom poli nachadza. Tento
symbol zozbiera a sc¢ita hodnoty nasobitefov stavky novych symbolovn BRONZOVA MINCA,
STRIEBORNA MINCA a ZLATA MINCA spolu s hodnotou nasobitela stavky predchadzajiceho symbolu
NADOBA BOHATSTVA. Nasledne sa pouzité symboly a predchadzajici symbol NADOBA BOHATSTVA
nahradia novymi symbolmi. Po dokonceni vSetkych pripadnych aktivacii symbolov BLESK DIA a
NADOBA BOHATSTVA sa sditaju hodnoty nasobitelov stavky vdetkych zobrazenych symbolov
BRONZOVA MINCA, STRIEBORNA MINCA, ZLATA MINCA a NADOBA BOHATSTVA. Vysledny sucet
predstavuje celkovy nasobitel stavky funkcie VYHRA NA VYHRU. Vyhry ziskané pocas funkcie VYHRA
NA VYHRU zodpovedajli stavke, ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej bola funkcia VYHRA NA
VYHRU ziskana.

WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US?

Ziskanim troch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia WHAT IF ZEUS
WAS ONE OF US?, v ktorej hra¢ ziska 8 ototeni zadarmo. Pogas bonusovej funkcie WHAT IF ZEUS
WAS ONE OF US? zostavaju Bozskeé polia zobrazene aj po ukonéeni jednotlivych otoceni a prenasaju sa
do dal$ich oto&eni bonusovej funkcie, a to aZ do aktivacie funkcie VYHRA NA VYHRU. Po ukong&eni
funkcie VYHRA NA VYHRU sa po zacati daldieho otoZenia BoZské polia odstrania. Ak hraé nasledne
ziska daldie BoZské polia, tieto BozZské polia sa opét prenasaju do dalSich otoceni bonusovej funkcie az
do dal3ej aktivacie funkcie VYHRA NA VYHRU.

Ak sa pocgas bonusovej funkcie WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US? na rdznych valcoch zobrazia dva
scatter symboly FS, hrac ziska dalSie 2 otocenia zadarmo. Ak sa pocas bonusovej funkcie WHAT IF ZEUS
WAS ONE OF US? na rdznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hra¢ ziska dalsie 4 otocenia
zadarmo. Ak sa poc&as bonusovej funkcie WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US? na réznych valcoch zobrazia
Styri scatter symboly FS, bonusova funkcia WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US? sa zmeni na bonusovu
funkciu ZE ZEUS TAKE THE WHEEL. Bonusova funkcia ZE ZEUS TAKE THE WHEEL pokraéuje so
zostavajucimi otodeniami bonusovej funkcie WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US? a hrac zaroveri ziska
dalSie 4 otoCenia zadarmo.

Bonusova funkcia WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US? je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpoéitana
z pofa ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie WHAT IF ZEUS WAS ONE
OF US? zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola bonusova funkcia
ziskana. Vyhry st po&as hazardnej hry WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US? kumulované v poli CELKOVA
VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného toéenia, v ktorej bola bonusova funkcia WHAT IF ZEUS WAS ONE
OF US? ziskana. Valce sa potas bonusovej funkcie WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US? tocia
automaticky.

Bonusova funkcia ZE ZEUS TAKE THE WHEEL

Ziskanim Styroch scatter symbolov FS na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia ZE ZEUS TAKE
THE WHEEL, v ktorej hrac¢ ziska 12 otoeni zadarmo. Pocas celej bonusovej funkcie ZE ZEUS TAKE
THE WHEEL zostavaju BoZskeé polia zobrazené aj po ukoncéeni jednotlivych otogeni a prenasaju sa do
dalich otogeni bonusovej funkcie az do jej ukonéenia, a to aj po aktivacii a ukonéeni funkcie VYHRA NA
VYHRU. Ak sa po&as bonusovej funkcie ZE ZEUS TAKE THE WHEEL na réznych valcoch zobrazia dva
scatter symboly FS, hrac ziska dalsie 2 otocenia zadarmo. Ak sa po&as bonusovej funkcie ZE ZEUS TAKE
THE WHEEL na roznych valcoch zobrazia tri scatter symboly FS, hrac ziska dalSie 4 otocenia zadarmo.
Bonusova funkcia ZE ZEUS TAKE THE WHEEL je hazardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpocitana z
pola ZOSTATOK Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej funkcie ZE ZEUS TAKE THE WHEEL
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry
su po¢as hazardnej hry ZE ZEUS TAKE THE WHEEL kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s
vyhrou zo zékladného to€enia, v ktorej bola bonusova funkcia ZE ZEUS TAKE THE WHEEL ziskana.
Valce sa poCas bonusovej funkcie ZE ZEUS TAKE THE WHEEL tocia automaticky.

Bonusova funkcia ZE ZEUS MIGHT SUPERSTAR
Ziskanim piatich scatter symbolov FS na roznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia ZE ZEUS MIGHT
SUPERSTAR, v ktorej hraé ziska 12 otoeni zadarmo. Po&as celej bonusovej funkcie ZE ZEUS MIGHT
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SUPERSTAR zostavaju BoZské polia zobrazené aj po ukonceni jednotlivych otoceni a prenasaju sa do
dal3ich oto&eni bonusovej funkcie aZ do jej ukonéenia, a to aj po aktivacii a ukonéeni funkcie VYHRA NA
VYHRU. Symbol RUKA DIA sa zobrazuje v kazdom otogeni poéas celého trvania bonusovej funkcie ZE
ZEUS MIGHT SUPERSTAR. Poéas funkcie VYHRA NA VYHRU aktivovanej po¢as bonusovej funkcie ZE
ZEUS MIGHT SUPERSTAR sa symbol BRONZOVA MINCA nezobrazuje. Pogas bonusovej funkcie ZE
ZEUS MIGHT SUPERSTAR nie je mozné ziskat' dalSie oto€enia zadarmo. Bonusova funkcia ZE ZEUS
MIGHT SUPERSTAR je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola ZOSTATOK Ziadna
stavka. Vyhry ziskane po&as bonusovej funkcie ZE ZEUS MIGHT SUPERSTAR zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry st po€as hazardnej hry
ZE ZEUS MIGHT SUPERSTAR kumulované v poli CELKOVA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného
todenia, v ktorej bola bonusova funkcia ZE ZEUS MIGHT SUPERSTAR =ziskana. Valce sa podas
bonusovej funkcie ZE ZEUS MIGHT SUPERSTAR tocia automaticky.

Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS

Hra¢ ma moznost aktivovat Specialnu funkciu BONUSHUNT FEATURESPINS, ktora zvy3uje Sancu na
spustenie bonusovych funkcii WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US?, ZE ZEUS TAKE THE WHEEL alebo
ZE ZEUS MIGHT SUPERSTAR. Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS sa aktivuje v
zakladnej hre stladenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stladenim tlacidla AKTIVOVAT pri moZnosti
BONUSHUNT FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS
zapne. Cena jedného toCenia sa pocas aktivnej Specialnej funkcie zvy3i na 3-nasobok aktualne nastavenej
stavky, pricom vyhry sa vyhodnocuji zo zakladnej stavky. Po aktivacii funkcie BONUSHUNT
FEATURESPINS ma kazdé tocenie 5-krat vy33iu Sancu na spustenie bonusovych funkcii WHAT IF ZEUS
WAS ONE OF US?, ZE ZEUS TAKE THE WHEEL alebo ZE ZEUS MIGHT SUPERSTAR. Speciélna
funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS zostava aktivna, kym ju hra¢ nevypne tlacidlom VYPNUT. Pocas
trvania bonusovych funkcii WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US?, ZE ZEUS TAKE THE WHEEL alebo ZE
ZEUS MIGHT SUPERSTAR nie je Specialna funkcia BONUSHUNT FEATURESPINS aktivna.

Specialna funkcia MIGHTY FEATURESPINS

Hra& ma moznost aktivovat Specialnu funkciu MIGHTY FEATURESPINS, ktora zarucuje, Ze sa v kazdom
otodeni zobrazi na valcoch symbol RUKA DIA. Speciina funkcia MIGHTY FEATURESPINS sa aktivuje
v zakladnej hre stlacenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlacenim tlagidla AKTIVOVAT pri
moznosti MIGHTY FEATURESPINS, po potvrdeni aktivacie sa funkcia MIGHTY FEATURESPINS zapne.
Cena jedného todenia sa pocdas aktivnej Specialnej funkcie zvysi na 50-nasobok aktualne nastavenej
stavky, pri¢om vyhry sa vyhodnocuiju zo zakladnej stavky. Specialna funkcia MIGHTY FEATURESPINS
zostava aktivna, kym ju hraé nevypne tladidlom VYPNUT. Poé&as trvania bonusovych funkcii WHAT IF
ZEUS WAS ONE OF US?, ZE ZEUS TAKE THE WHEEL alebo ZE ZEUS MIGHT SUPERSTAR nie je
Specialna funkcia MIGHTY FEATURESPINS aktivna.

Kupovanie bonusovej funkcie WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US?

V zakladnej hre ma hra¢ moznost zakupit si vstup do bonusovej funkcie WHAT IF ZEUS WAS ONE OF
US? stladenim tia&idla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla KUPIT pri moZnosti WHAT IF ZEUS
WAS ONE OF US?. Po potvrdeni nakupu sa z hracovho pola ZOSTATOK odpocita prislusna suma a
okamzZite sa aktivuje bonusova funkcia WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US?. Cena za zakupenie bonusovej
funkcie predstavuje 100-nasobok aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej
funkcie je 5 000,00 € pri stavke 50,00 €.

Kupovanie bonusovej funkcie ZE ZEUS TAKE THE WHEEL

V zakladnej hre ma hra¢ moznost zakupit' si vstup do bonusovej funkcie ZE ZEUS TAKE THE WHEEL
stlagenim tlagidla KUPIT BONUS a naslednym stlagenim tlagidla KUPIT pri moZnosti ZE ZEUS TAKE
THE WHEEL. Po potvrdeni nakupu sa z hrac¢ovho pola ZOSTATOK odpocita prislusna suma a okamzite
sa aktivuje bonusova funkcia ZE ZEUS TAKE THE WHEEL. Cena za zaklpenie bonusovej funkcie
predstavuje 250-nasobok aktualne nastavenej stavky. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je
5 000,00 € pri stavke 20,00 €. Ak hra¢ prekro¢i maximalnu cenu nakupu bonusovej funkcie, tlagidlo KUPIT
bude nedostupné.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna stavka do hry so Specialnou funkciou BONUSHUNT FEATURESPINS: 150,00 € (pri stavke
50,00 €)
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Maximalna stavka do hry so 3Specialnou funkciou MIGHTY FEATURESPINS: 2 500,00 € (pri stavke
50,00 €)

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie WHAT IF ZEUS WAS ONE OF US?: 5 000,00 € (pri
stavke 50,00 €)

Maximalna cena kupy vstupu do bonusovej funkcie ZE ZEUS TAKE THE WHEEL: 5 000,00 € (pri stavke
20,00 €)

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000-nasobok celkovej zakladnej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej zakladnej stavky)

Symbol Nazov 5x 6x 7x 8x 9x -10x |11x-12x| 13x+
Zeus 1 1,5 2 3 10 30 100
ﬁ Prilba 0,5 0,7 1 1,5 5 15 50
@ Hrozno 0,5 0,7 1 1,5 5 15 50
@ Stit 0,3 0,4 0,5 0,7 25 7.5 25
@ Stip 0,3 0,4 0.5 0,7 25 7.5 25
ﬂ ? Biela hviezda 0,1 0,2 0,3 0,5 1,5 5 15
‘ Cervené srdce| 0,1 0,2 0,3 0,5 1,5 5 15
* Fialovy kriz | 0,1 02 03 05 15 5 15
$ Modré laro 0,1 0,2 0.3 0,5 1,5 5 15
@ Zelena pika 0,1 0,2 0,3 0,5 1,5 5 15
fim— FS§
{@ (Scatter = - - = = - =
symbol)
W WILD
"' (Divoky - - - - - - -
— symbol)
e Ruka DIA
‘ N (Bonusovy - - - - - - -
e symbol)
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Symboly poéas funkcie VYHRA NA VYHRU

Symbol Nazov Mozné hodnoty symbolov
Bronzova
@ ilnie 0,2x 0,5x 1x 2x 3x 4x
a STiebotng 5x 10x 15x 20x s :
) minca
| T
‘, Zlata minca 25x 50x 100x 250x 500x -
Blesk DIA x2 x3 x4 x5 x10 -
@ Nadoba
_ bohatstva
Nazov hry: Ze Zeus ] TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Criss Cross

Criss Cross je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov tlagidlom
START (C) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
todit. Hra sa na 3 a 9 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry suU totozne s
pocitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, A a ¥ na nastavenie vySky stavky v eurach,
tlacidlo AUTOSTART (okruhle tlacidlo so symbolom $ipok, ktoré umoziiuje opakované spustanie hry az
do vycerpania kreditu) a tlagidlo START (okrihle ruzové tlagidlo so symbolom $ipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zaroven nachadzaiju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlacidla MENU ma hrac pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilnej verzii je tlagidio START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlaéidla je mozné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). Vysku
celkovej stavky je moZné nastavovat pomocou tlacidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej €asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je
dany stc¢inom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scditavaju. Ak sa na vSetkych deviatich poziciach
herneho pola zobrazi rovnaky symbol, vysledok sa vyhodnoti ako jedna samaostatna vyherna kombinacia
s pevnou hodnotou uvedenou v stipci 9x vyhernej tabulky.

Bonusové hry zadarmo - vol'né otoéenia (Free Spins)

Symbol XX (Scatter symbol) sa méze objavit’ na akejkolvek pozicii na vSetkych valcoch. Tri symboly XX,
kazdy na inom valci na akejkolvek pozicii, spistaju bonusovu hru s 10 vofnymi otoCeniami. V priebehu
bonusovej hry je kazda vyherna kombinacia nahodne nasobena koeficientom v rozsahu od 2 do 10. Vyhry
ziskane pocas bonusovej hry volne otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru,
v ktorej boli volné otocenia ziskané. V priebehu bonusove] hry neméze hrac ziskat dodatoéné volne
otodenia. Vyhry z jednotlivych otoeni sa postupne kumuluju v poli Free Bank. Pocet zostavajlcich
vofnych otoceni je zobrazeny v poli HIER ZADARMO. Po poslednom volnom otoceni je hracovi suma za
vyhry pripisana a hrac sa vracia do zakladnej obrazovky.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 162 000 € (1 620-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany sidinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

‘ Symbol Nazov 9x 3x
g XX (Scatter symbol) - 1%;"0?;%?'1
W Sedmicky 1620 60
A
@@ Melony 1080 40
u Hrozno 540 20
“ Slivky 432 16
w Pomarance 432 16
¢ Hviezdy 432 8
j.' Citrony 108 2
“ Ceresne 108 2
- : i TECHNICKY SKUSOBNY -10-
e ) g
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Double Game

Double Game je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov tlagidlom
START () dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
todit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne
dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, A a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tlagidlo AUTOSTART (okrahle tlacidlo so symbolom $ipok, ktoré umoziiuje opakované spustanie hry az
do vyéerpania kreditu) a tlagidlo START (okrihle ruzové tlagidlo so symbolom Zipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zaroven nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlagidla MENU ma hrac pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilnej verzii je tlagidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlacidla je mozné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). VysSku
celkovej stavky je mozné nastavovat pomocou tlacidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyherngj linii je
dany sucinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherne
kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Divoky symbol (Wild), Scatter symbol

Symbol dg ma funkciu Scatter symbolu aj divokého symbolu (Wild). Symbol dg nahradza vSetky ostatné
symboly pri tvorbe vyhernych kombinacii, pokial je su¢astou wvyhernej kombinacie na aspon jednej
vyhernej linii. Wild symbol samostatne nevytvara $tandardnu vyhernt kombinaciu.

Zvyhodnené hry (Bonusova hra Double Game)

Tri, Styri a pat symbolov dg (Scatter symbol) na akejkolvek pozicii na valcoch spusta bonusovu hru Double
Game s 10 bonusovymi oto€eniami na bonusovych valcoch. Bonusova hra je rozdelena na dve po sebe
iduce fazy otogeni. Po otoceni na zakladnych valcoch nasleduje otogenie na bonusovych valcoch. Ak sa
rovnaky symbol zobrazi na rovnakej pozicii na zakladnych aj bonusovych valcoch, hrac¢ ziskava vyhru vo
vyske 3-, 25- alebo 50-nasobku stavky za kazdy takyto symbol. Vietky vyhry z vyhernych linii zo
zakladneého otocenia aj z bonusoveho otofenia su pripisané do kreditu hraéa v poli KREDIT. Pocas
aktivnej bonusovej hry Double Game méze hrac ziskat dalSich 10 bonusovych otoceni. Bonusova funkcia
moze byt aktivovana samostatne pre vietky Urovne stavky. Hra& méze pocas bonusovej hry menit vysku
stavky a pokragovat' v zakladnej hre s inou hodnotou stavky, pripadne v bonusovej hre s inou stavkou, ak
bola bonusova hra predtym ziskana na viacerych urovniach stavky. Bonusové otocenia Double Game nie
su bezplatné.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany sidinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

‘ Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
10 10 10
dg (Divoky symbol, Scatter symbol) |bonusovych|bonusovych|bonusovych -
otoceni otaceni otoceni
7 Sedmicka 1000 200 20 -
@ Melon 100 40 10 -
‘ Hrozno 100 40 10 -
. Slivka 40 10 4 -
Pomarané 40 10 4 -
O Citron 40 10 4 -
* Ceregne 40 10 4 1
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Respinoman

Respinoman je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov tlagidlom
START (C) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
todit. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne
dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, A a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tlagidlo AUTOSTART (okrahle tlacidlo so symbolom $ipok, ktoré umoziiuje opakované spustanie hry az
do vyéerpania kreditu) a tlagidlo START (okrihle ruzové tlagidlo so symbolom Zipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zaroven nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlagidla MENU ma hrac pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilnej verzii je tlagidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlacidla je mozné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). VysSku
celkovej stavky je mozné nastavovat pomocou tlacidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je
dany sucinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherne
kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Divoky symbol (Wild)
Symbol RespinoMan nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda (Mystery - Scatter symbol).
Divoky symbol samostatne netvori vyhernd kombinaciu.

Bonusova funkcia Respin

Vyherné kombinacie obsahujlice RespinoMan (Divoky symbol) aktivuju funkciu respin. Vyherné symboly
pocas funkcie respin zostavaju uzamknuté na svojich poziciach. Vyherné kombinacie sa vyhodnocuju pred
spustenim respinu. Po ukonéeni respinu sa vyherne kombinacie vyhodnotia opatovne a uzamknute
symboly sa odomknu. Nové vyherné kombinacie so symbolom RespinoMan aktivuju dal3i respin. Respin
sa uskutocriuje s rovnakou vySkou stavky ako hazardna hra, ktora ho aktivovala.

Mystery - Scatter symbol Hviezda

Minimalne tri alebo viac Mystery - Scatter symbolov Hviezda, kdekolvek na réznych valcoch spusta funkciu
MYSTERY vyhra s nahodne uréenou hodnotou vyhry v stanovenom rozsahu. Vyhra za tri Mystery symboly
sa pohybuje v rozsahu od 1-nasobku do 4-nasobku aktualnej stavky. Vyhra za Styri Mystery symboly sa
pohybuje v rozsahu od 2-nasobku do 50-nasobku aktualnej stavky. Vyhra za pat Mystery symbolov sa
pohybuje v rozsahu od 20-nasobku do 100-nasobku aktualnej stavky. Vyplacana je iba wvyhra
zodpovedajlca najvyssiemu poctu ziskanych Mystery symbolov. Mystery vyhra nemoéze vzniknut sucasne
s vyhernou kombinaciou aktivujiucou funkciu Respin ani po€as aktivneho respinu.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany sidinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

‘ Symbol Nazov S5x 4x 3x

RespinoMan (Divoky symbol) - = -

Hviezda (Mystery - Scatter symbol) 20 -100 2-50 1-4

Sedmicka 100 50 20

Hrozno 20 10 5

Melon 20 10 5

Pomarané 10 5 2

Slivka 10 5 2

Citrén 5 2 1

Ceresne 5 2 1
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Respin Play 81

Respin Play 81 je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov tlagidlom
START (C) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
todit. Hra sa na 3 a 4 rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-
cross) a v pripade styroch symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, A a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tlagidlo AUTOSTART (okrahle tlacidlo so symbolom $ipok, ktoré umoziiuje opakované spustanie hry az
do vyéerpania kreditu) a tlagidlo START (okrihle ruzové tlagidlo so symbolom Zipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zaroven nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlagidla MENU ma hrac pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilnej verzii je tlagidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlacidla je mozné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). VysSku
celkovej stavky je mozné nastavovat pomocou tlacidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyherngj linii je
dany sucinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherne
kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Wild nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii. Wild symbol samostatne netvori
vyhernd kombinaciu.

Bonusova funkcia Respin

Vyherna kombinacia obsahujuca divoky symbol Wild aktivuje funkciu Respin. Symboly tvoriace
vyhodnotene vyherné kombinacie sa uzamknu na svojich poziciach a zostavaju uzamknuté az do
skoncenia celej respinovej sekvencie. Vyherna kombinacia, ktora aktivovala funkciu Respin, sa vyhodnoti
a vyplati pred spustenim prvého respinu. Po kazdom respine sa vSetky vyherné kombinacie vyhodnotia a
vyplatia opatovne. Pévodna vyherna kombinacia sa vyplati znova aj v pripade, Ze sa nezmenila. Ak sa
vyherna kombinacia roz&iri, vyplati sa jej cela nova hodnota. Dal$i respin sa aktivuje iba vtedy, ak novy
symbol Wild vytvori nova vyherni kombinaciu. Ak sa pocas respinu objavi novy symbol Wild, ktory
nevytvori novl vyhernd kombinaciu, respinova sekvencia sa skonci. Respinova sekvencia sa skonci aj
vtedy, ked je celé herné pole zaplnené uzamknutymi vyhernymi symbolmi a uz neméze vzniknit dalsia
nova vyherna kombinacia. Uzamknuté symboly mé2u patrit do viacerych réznych vyhernych kombinacii.
Po skon&eni celej respinovej sekvencie sa vietky uzamknuté symboly odomknu. Respiny sa vyhodnacuju
pri rovnakej vyske stavky ako hra, ktora funkciu aktivovala. Za jednotlivé respiny sa neodpocitava dal3ia
stavka.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 20 000 € (200-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany sidinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

‘ Symbol Nazov 4x 3x
L Sﬁl L
| wild (Divoky symbol) _ _
Sedmicka 80 8
Meldn 30 3
Hrozno 20 2
Slivka 4 1
Pomarané 4 1
Citron 4 1
Ceresne 4 1
BAR 2 1
Nazov hry: Respin Play 81 r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.01 J OSTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 901
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Rolling Stars

Rolling Stars je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov tlagidlom
START (C) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
to&it. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Po&et vyhernych linii je pevne dany a
nemozZno ho menit. Po¢as bonusovych hier zadarmo je aktivnych 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, A a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tlagidlo AUTOSTART (okrahle tlacidlo so symbolom $ipok, ktoré umoziiuje opakované spustanie hry az
do vyéerpania kreditu) a tlagidlo START (okrihle ruzové tlagidlo so symbolom Zipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zaroven nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlagidla MENU ma hrac pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilnej verzii je tlagidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlacidla je mozné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). Vysku
celkovej stavky je mozné nastavovat pomocou tlacidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je
dany sucinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherne
kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy3sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Bonusové hry zadarmo - vol'né otocenia (Free Spins)

Tri bonusové symboly Hviezdy (Scatter symbol) na vyhernej linii sptstaju bonusova hru s 15 volnymi
otoCeniami a udelia vyhru podla vyhernej tabulky. Po¢as bonusovej hry sa pocet vyhernych linii zvy3Suje
na 27 (criss-cross). Ak sa pocas bonusovej hry na jednej z aktivnych vyhernych linii zobrazia tri symboly
Hviezdy, hrac¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky a dalsich 15 volnych otogeni. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry volné otocenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
vofné otocenia ziskané. Vyhry z jednotlivych otoeni sa postupne kumuluji v poli Free Bank. Pocet
zostavajucich vofnych otoceni je zobrazeny v poli HIER ZADARMO. Po poslednom volnom otogeni je
hracovi suma za vyhry pripisana a hrac sa vracia do zakladnej obrazovky.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany sidinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

‘ Symbol Nazov 3x
20x + 15
; £ Hviezdy (Scatter symbol) volnych
PPN otoceni
Cervené sedmicky 125
"7 7 | 21té sedmicky 75
-
Zvony 40
Melony 15
»| Hrozno 15
' | Slivky 4
Pomarance 4
Citrony 4
Ceredne 4
Nazov hry: Rolling Stars TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH

Verzia hry: 1.01 J DT FRRTAT, & 8. Overil: 901
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Silver Diggers

Silver Diggers je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov tlagidlom
START () dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
todit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je
pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, A a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tlagidlo AUTOSTART (okrahle tlacidlo so symbolom $ipok, ktoré umoziiuje opakované spustanie hry az
do vyéerpania kreditu) a tlagidlo START (okrihle ruzové tlagidlo so symbolom Zipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zaroven nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlagidla MENU ma hrac pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilnej verzii je tlagidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlacidla je mozné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). Vysku
celkovej stavky je mozné nastavovat pomocou tlacidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je
dany sucinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherne
kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Zlato je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Striebro (Scatter symbol),
a to iba v pripade, Ze je sucastou vyhernej kombinacie na aspon jednej z 20 vyhernych linii. Kazdy aktivny
symbol Zlato, ktory je sucastou akejkolvek vyhernej kombinacie na vyhernej linii, nasobi vyhru danej
kombinacie 2-nasobne (x2). Vyherna kombinacia s jednym divokym symbolom sa nasobi %2, s dvoma
divokymi symbolmi x4, s tromi divokymi symbolmi x8 a so Styrmi divokymi symbolmi x16. Divoky symboaol
Wild samostatne netvori vyhernt kombinaciu.

Bonusové hry zadarmo - vol'né otoéenia (Free Spins)

Tri symboly Striebro (Scatter symbol) umiestnené kdekolvek na 2., 3. a 4. valci spustaju bonusova hru s
3 volnymi oto¢eniami. Pocas bonusovej hry sa na vrchnej ¢asti obrazovky zobrazi 5 banskych vozikov.
Voziky mdzu obsahovat zlaté, strieborné alebo bronzové kamene, pripadne moZzu zostat prazdne.
Kamene nasledne padaju do bedniciek v riadkoch pod vozikmi, vZdy do najniZzsej dostupnej prazdnej
bedni¢ky. Kazda vyplnena bednicka obsahuje vyhru zodpovedajlicu bonusovej vyhernej tabulke, ktora
uréuje nasobky celkovej stavky a multiplikatory vyhry v zavislosti od farby krystalov. KaZzdé vyherné
bonusové otocenie obnovuje pocet dostupnych bonusovych oto€eni na hodnotu 3. Za vyherné bonusové
ototenie sa povaZzuje otocenie, pri ktorom sa najmenej jedna dovtedy prazdna bednicka vypini novym
kamerfiom, pripadne kryStalom. Po takomto otodeni sa poéitadlo zostavajucich bonusovych otodeni nastavi
spat na hodnotu 3. Krystaly na kamennych symboloch nasobia hodnotu v bednicke x2 alebo %3 podla ich
farby (zeleny %2, €erveny x3). V pripade, Ze s vSetky bednicky na danom valci zaplnené, vyhry vo
vSetkych bednigkach na tomto valci sa dodatoéne nasobia x3. Ak sa po€as bonusového otocenia nevyplini
Ziadna nova prazdna bednicka, pocet zostavajlicich bonusovych oto€eni sa zniZi o jedno. Bonusova hra
sa skonci po troch takychto po sebe idlcich otogeniach alebo po zaplneni vSetkych bedniciek. Pocet
zostavajlcich volnych otoéeni je zobrazeny v poli BONUSOVE HRY. V&etky vyhry v ramci bonusovej hry
sU automaticky pripisané do pola Bonusova vyhra, ktore je nasledne na konci bonusovej hry pripocitané
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ku kreditu hraga v poli KREDIT. Pre Ucely vypoctu vyhier v bonusovych otofeniach sa pouziva vyska
stavky z herneého kola, v ktorom bolo bonusové oto€enie aktivované.

Vyherna tabulka pre symboly Kamene poéas bonusovej hry zadarmo

| Symbol Nazov Nasobitel

‘Ii u,rr Zlaté kamene 4
w Strieborné kamene 3
M Bronzové kamene 2

‘ Cerveny krystal Nasobitel vyhry x3
f"
(Y 4 Ji Zeleny krystal Nasobitel vyhry x2
B
Nazov hry: Silver Diggers J TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.01 DT FRRTAT, & 8. Overil: 901
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 48 600 € (486-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany sidinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

‘ Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

%
Zlato (Divoky symbol) - - o -
Striebro (Scatter symbol) - - ciggziéa -
Zlty banik 200 60 40 20
Cerveny banik 80 32 16 8
Cierny banik 32 16 8 -
Sivy banik 24 8 4 B
A 16 6 7 =
K 16 6 2 -
Q 8 4 1 -
J 8 4 1 -
10 4 2 1 =
9 4 2 1 B

Sl e | i b G
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Space Adventure

Space Adventure je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov tlagidlom
START (C) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
todit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je
pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, A a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tlagidlo AUTOSTART (okrahle tlacidlo so symbolom $ipok, ktoré umoziiuje opakované spustanie hry az
do vyéerpania kreditu) a tlagidlo START (okrihle ruzové tlagidlo so symbolom Zipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zaroven nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlagidla MENU ma hrac pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilnej verzii je tlagidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlacidla je mozné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). Vysku
celkovej stavky je mozné nastavovat pomocou tlacidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je
dany sucinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherne
kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Divoky symbol (Wild)

Akykolvek symbol s ramZekom na strednom divokom riadku (WILD LINE) na prvom valci zfava a na
vSetkych nasledujicich susediacich valcoch sa meni na divoky symbol. Kazdy aktivny divoky symbol
nahradza vSetky ostatné symboly okrem symbolu Raketa (Scatter symbol). Kazdy z aktivhych symbolov
Wild zdvojnasobi liniovua vyhru, ktorej je sucast'ou (symbol Wild v linii 1x, 2x, 3x alebo 4x - nasobitefl vyhry
je potom 2x, 4x, Bx alebo 16x). Divoky symbol samostatne netvori vyhernl kombinaciu.

Bonusové hry zadarmo - vol'né otoéenia (Free Spins)

Tri symboly Raketa (Scatter symbol) umiestnené na akejkolfvek pozicii na 2., 3. a 4. valci spustaju 10
vofnych otoCeni. Pocas bonusovych hier sa akykolvek symbol s ramcekom na divokom riadku (pricom
vietky riadky su pocas bonusovej hry divokeé) na prvom valci zlava a na nasledujucich susediacich valcoch
meni na divoky symbol Wild. V priebehu bonusovej hry je moZné ziskat dodatoéné volné otoéenia. Pocet
zostavajucich volnych otoceni je zobrazeny v poli HIER ZADARMO. Vsetky vyhry v ramci bonusovej hry
su automaticky pripisane do globalneho Free Bank, ktory je na konci bonusovej hry pripoéitany ku kreditu
hraga v poli KREDIT. Pre G&ely vypoctu vyhry v bonusovych hrach sa pouziva vyska stavky z herneho
kola, v ktorom bola bonusova hra aktivovana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 30 000 € (300-nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Space Adventure r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany sudinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeneého vo vyhernej tabulke a celkovej
stavky.

‘ Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

Wild (Divoky symbol) = = ! -

% Raketa (Scatter symbol) - _ 10 volnych _

otoceni

Mimozemstan 200 (510] 40 20

% Astronaut 80 32 16 8

‘ Planéta 32 16 8 -
? Vesmirna zbran 32 16 8 -

.M

@ Robot 24 8 4 -

Satelit 24 8 4 -

10 4 2 1 -

| 9 4 2 1 =

!

u
Nazov hry: Space Adventure r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.01 J OSTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 901
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Stars and Sevens

Stars and Sevens (Stars & Sevens) je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim
valcov tlagidlom START (@) dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu toéit. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, A a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tlagidlo AUTOSTART (okrahle tlacidlo so symbolom $ipok, ktoré umoziiuje opakované spustanie hry az
do vyéerpania kreditu) a tlagidlo START (okrihle ruzové tlagidlo so symbolom Zipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zaroven nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlagidla MENU ma hrac pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilnej verzii je tlagidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlacidla je mozné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). VysSku
celkovej stavky je mozné nastavovat pomocou tlacidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je
dany sucinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherne
kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Divoky symbol (Wild) — Cervena sedmicka

Symbol Cervena sedmicka (Wild) je divoky symbol a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii, ktorej je sucastou, okrem mystery-scatter symbolu Hviezda (Mystery-scatter) a divokeho
symbolu Zlata sedmicka (Wild x2). Pri kombinaciach obsahujticich symbol Cervena sedmigka (Wild) sa
vyhra vyhodnocuje ako najvy33ia mozna vyherna kombinacia na danej vyhernej linii podfa tabufky vyhier.
Symbol Cervena sedmicka (Wild) méze vytvorit aj vlastni vyhernd kombinaciu podla tabulky vyhier, aviak
iba v pripade, Ze na rovnakej vyhernej linii nenahradza iny symbol s vy§Sou hodnotou vyhry.

Divoky symbol (Wild) — Zlata sedmicka

Symbol Zlata sedmicka (Wild x2) je divoky symbol, ktory sa objavuje iba na 2. a 4. valci. Nahradza
akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii, ktorej je sucastou, okrem mystery-scatter symbolu Hviezda
(Mystery-scatter). Pri kombinaciach obsahujucich symbol Zlata sedmicka (Wild x2) sa vyhra vyhodnocuje
ako najvy3sia mozZna vyherna kombinacia na danej vyhernej linii podla tabulky vyhier. Kazdy aktivny
symbol Zlata sedmicka (Wild x2) vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii nasobi liniova vyhru x2. Nasobitel
sa aplikuje po ureni zakladnej vyhernej kombinacie. Vyherna kombinacia s jednym symbolom Zlata
sedmicka (Wild x2) je nasobena x2 a vyherna kombinacia s dvomi symbolmi Zlata sedmicka (Wild x2) je
nasobena x4. Ak sa na jednej vyhernej linii nachadzaju iba divoké symboly Cervena sedmicka (Wild) a
Zlata sedmicka (Wild x2), kombinacia sa vyhodnoti ako beZna vyherna kombinacia podla tabulky vyhier a
nasledne sa nasobi x2 alebo x4 podla poctu symbolov Zlata sedmicka (Wild x2). Symbol Zlata sedmicka
(Wild x2) sam o sebe nevytvara beznu vyhernu kombinaciu.

Nazov hry: Stars and Sevens E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Mystery-scatter symbol

Symbol Hviezda je mystery-scatter symbol. Vyskyt troch alebo viacerych mystery-scatter symbolov na
lubovolnych poziciach na réznych valcoch spusta funkciu Mystery vyhra s nahodne ur¢enou hodnotou
vyhry. Vyhra za tri mystery-scatter symboly je v rozsahu od 1-nasobku do 10-nasobku aktualnej vysky
stavky. Vyhra za Styri mystery-scatter symboly je v rozsahu od 5-nasobku do 80-nasobku aktualnej vysky
stavky. Vyhra za pat mystery-scatter symbolov je v rozsahu od 50-nasobku do 200-nasobku aktualnej
vysky stavky. Vyplatena je iba Mystery vyhra zodpovedajlca najvy$siemu dosiahnutému poétu mystery-
scatter symbolov. Ak sa pocas jedného otocenia dosiahne Mystery vyhra aj jedna alebo viac beznych
liniovych vyhier za ostatné symboly, vyplatia sa oba typy vyhier.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 30 000 € (300-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany st¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeneého vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
‘ Symbol Nazov 5x 4x 3x

Divoky symbol (Wild x2) - Zlata sedmicka - - -
* Hviezda (Mystery-scatter) 50-200 | 5-80 1 ~40
Divoky symbol (Wild) — Cervena sedmicka 50 20 2
Hrozno 15 3 1
Melon 10 2 1
Slivka 8 2 1
Citron 5 2 1
Pomarané 3 2 1
Ceresne 3 2 1
S B o Tz
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Top Bullet

Top Bullet je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov tlagidlom
START (C) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
to&it. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Po&et vyhernych linii je pevne dany a
nemozZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, A a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tlagidlo AUTOSTART (okrahle tlacidlo so symbolom $ipok, ktoré umoziiuje opakované spustanie hry az
do vyéerpania kreditu) a tlagidlo START (okrihle ruzové tlagidlo so symbolom Zipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zaroven nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlagidla MENU ma hrac pristup k vyhernej tabulke, zobrazeniu
vyhernych linii, nastaveniam hry a informaciam o vyhernych funkciach. V mobilnej verzii je tlagidlo START
zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlacidla je mozné aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). Vysku
celkovej stavky je mozné nastavovat pomocou tlacidiel A a ¥ v rozsahu od 0,10 € do 100 €.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej asti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je
dany sucinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherne
kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Pistolnik je divoky symbol, ktory nahradza ostatné symboly, ak je pouZity ako ich nahrada vo
vyherne] kombinacii na niektorej z piatich vyhernych linii. Kazdy symbol Pistofnik, ktory v takejto
kombinacii nahradza iny symbol, nasaobi vyhru prisludnej vyhernej linie koeficientom 2. Kombinacia troch
symbolov Pistolnik tvori samostatna vyhernid kombinaciu s pevnou hodnotou 150-nasobku celkovej stavky
podla vyhernej tabulky. Na vlastni kombinaciu troch symbolov Pistolnik sa nasobitel 2 za jednotlive
symboly Pistolnik neuplatriuje.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 20 000 € (200-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a celkovej

stavky.
‘ Symbol Nazov 3x

| & '* a: | | Pistornik (Divoky symbol) 150
Sedmicka 30
Zvon 30
Hrozno 16
Melon 16
Slivka 8
Pomaran¢ 8
Citron 8
Ceresne 8

A B e T
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Valkyrie Spins

Valkyrie Spins je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov tlagidlom
START (CQ) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
todit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. V pripade symbolu BONUS (Scatter symbol) sa hra na 7 a2
9 symbolov. Hra obsahuje 1, 5, 10, 20 a 30 vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU, A a ¥ na nastavenie vysky stavky v eurach,
tlagidlo AUTOSTART (okrahle tlacidlo so symbolom $ipok, ktoré umoziiuje opakované spustanie hry az
do vyéerpania kreditu) a tlagidlo START (okrihle ruzové tlagidlo so symbolom Zipky). V spodnej &asti
obrazovky sa zaroven nachadzaju informaéné polia VYHRA (v eurach), KREDIT (v eurach) a STAVKA
(celkova stavka v eurach). Prostrednictvom tlagidla MENU ma hra¢ pristup k vyhernej tabulke, k
zobrazeniu a nastaveniu aktivnych vyhernych linii, k nastaveniam hry a k informaciam o vyhernych
funkciach. V mobilnej verzii je tlacidlo START zobrazené sivou farbou. Podrzanim tohto tlacidla je mozné
aktivovat funkciu AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a je vyjadrena v eurach (€). Vysku
celkovej stavky je moZné nastavovat pomocou tladidiel A a ¥ vrozsahu od 0,10 € (0,10 € stavka na liniu)
do 100 € (100 € stavka na liniu). Po oboch stranach valcov sa nachadzaju tlacidla oznacené Cislami 1, 5,
10, 20 a 30. Kliknutim na prislusné tla¢idlo hrac nastavi poZzadovany pocet aktivnych vyhernych linii. Poget
aktivnych vyhernych linii méze zmenit aj v nastaveniach hry, ku ktorym sa dostane prostrednictvom
tlacidla MENU.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej Casti obrazovky v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je
dany sucinom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. \Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sé&itavaju.

Divoky symbol (WILD)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol s vynimkou symbolu BONUS
(Scatter symbol). Divoky symbol vytvara Standardnu vyhernd kombinaciu iba v pripade, ak jeho nahradenie
ineho symbolu nevytvori na rovnakej vyhernej linii kombinaciu s vy$3ou vyhernou hodnotou.

Bonusové hry zadarmo - vol'né otocenia (Free Spins)

Ziskanie siedmich alebo viacerych symbolov BONUS (Scatter symbol), ktoré sa mdzu objavit vyhradne
na druhom, trefom alebo Stvrtom valci zlava, aktivuje bonusovu hru, v ramci ktorej hra¢ ziska vyhru podla
vyhernej tabulky a volné otocenia. Pocet ziskanych volnych oto€eni zavisi od poctu ziskanych Scatter
symbolov nasledovne: sedem symbolov BONUS udeluje sedem volnych oto&eni, osem symbolov BONUS
udeluje 15 valnych otoceni a devat symbolov BONUS udeluje 30 volnych otoceni. Ak sa po€as bonusovej
hry opatovne zobrazi najmenej sedem symbolov BONUS, hraé ziska d'alSie volné oto€enia za rovnakych
podmienok ako pri prvotnej aktivacii bonusovej hry sedem symbolov BONUS udeluje sedem dalSich
vofnych otoCeni, ocsem symbolov BONUS udeluje 15 dalSich vofnych otogeni, devat symbolov BONUS
udeluje 30 dalSich volnych otodeni. Podet zostavajucich volnych otodeni je zobrazeny v poli HIER
ZADARMO. Vsetky vyhry dosiahnuté v rdmci bonusovej hry sa kumuluji v poli Free Bank a po ukonéeni
bonusovej hry su pripisané hracovi do kreditu v poli KREDIT. Hodnota stavky pouZita pocas bonusovej
hry zodpoveda hodnote stavky v hre, prostrednictvom ktorej bola bonusova hra aktivovana.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 € celkova stavka (0,10 € stavka na liniu)
Maximalna stavka do hry: 100 € celkova stavka (100 € stavka na liniu)
Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke a stavky
na liniu.

‘ Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
WILD (Divoky symbol) 500 250 50 10
Zlatovlaska 50 20 10 4
Ciernovlaska 50 20 10 4
Hnedovlaska 40 15 8 -
Bielovlaska 40 15 8 =
Vtak 30 15 3] -
Jazdec 20 10 4 -
Kén 20 10 4 -
Diviak 15 8 2 -
Had 15 8 2 -

Vyherna tabulka pre symbol BONUS

10x a 5x a 2x a
> BONUS (Scatter symbol) 30 vofnych | 15 volnych | 7 volnych
otoceni otoceni oto€eni
Nazowv hry: Valkyrie Spins r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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5 Heroes

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so 4 symbolmi na valcoch. Cielom hry je roztogenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhern(i
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach. Pocet vyhernych
linii je pevne dany a nemoZno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni m6Ze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vy$ku celkovej vyhry) a tlagidla BURGER MENU (3 pozdizne ¢iary —
otvori nové okno s tlagidlami vyherna tabulka, herny plan, histdria to€eni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vy3ky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovu
stavku na togenie), AUTOSTART (dve zatodené $ipky - moZnost zapnutia automatického togenia az do
minutia finanénych prostriedkov hraga), START (zatoéena ipka - uzatvori nastaveny stavku a spusti
toCenie valcov). Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry cez tladidlo BURGER MENU.
Ukon&enie automatického tocenia valcov je mozné opétovnym stlagenim tlacidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stladenim tladidiel - / + alebo kliknutim na tladidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypocet vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitela podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat na valci Uplne viavo a rovnakeé symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne modzu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju.

Scatter symboly

Scatter symboly HYDRA UPGRADE, DZIN UPGRADE, ANJEL UPGRADE, DENDROID
UPGRADE a MAG UPGRADE sa zobrazuijl v zékladnej hre a aj po&as bonusovych hier. Od z&kladnych
vyplacajlcich symbolov sa liSia ¢ervenou farbou oramovania. Pocas zakladnej hry je kaZdy scatter symbol
viazany vylu€ne na svoj prislusny valec a méZe sa zobrazit iba na fiom, a to nasledovne:

s Na 1. valci s oznacenim MULTIPLIER sa m&ze zobrazit iba scatter symbol HYDRA UPGRADE.

e Na 2. valci s oznacenim EXPANDING sa méze zobrazit iba scatter symbol DZIN UPGRADE.

* Na 3. valci s ozna¢enim EVOLUTION sa mdze zobrazit iba scatter symbol ANJEL UPGRADE.

e Na 4. valci s oznacenim MYSTERY sa méoZe zobrazit iba scatter symbol MAG UPGRADE.

s Na 5. valci s oznacenim STICKY sa méZe zobrazit' iba scatter symbol DENDROID UPGRADE.
Kazdy valec ma pod svojim oznatenim ukazovatel poctu zobrazenych scatter symbolov daného typu
podla poctu sfarbenych drahokamov. Ak sa scatter symbol zobrazi na valci, po vyhodnoteni vSetkych
vyhernych kombinacii v danom hernom kole sa pocet na ukazovatelovi prislusného valca zvysi o 1.
(graficky sa vyplni sfarbeny drahokam). V' otacke v ktorej sa zobrazi piaty scatter symbol (ukazovatel bude
naplneni) hra¢ ziskava vstup do danej Bonusovej Hry Volné Otocenia podla typu zobrazenych scatter
symbolov.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol FENIX, zobrazuje sa vyluéne v zakladnej hre na vietkych valcoch. Tento
symbol zastupuje vSetky ostatné symboly na vyhernej linii s vynimkou scatter symbolov HYDRA
UPGRADE, DZIN UPGRADE, ANJEL UPGRADE, MAG UPGRADE a DENDROID UPGRADE.

Nazov hry: 5 Heroes Ly IECHNICK;_TSKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Bonusové Hry

Ked sa hracovi po todeni zobrazi 5. scatter symbol daného typu, po vypoditani potencialnych vyhier sa
spusti dana Bonusova Hra. Typ spustenej Bonusovej Hry zaleZi na type scatter symbolov ktore boli
zobrazene pat krat. Bonusove Hry su nasledovné:

e Bonusova Hra MULTIPLIER
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol HYDRA UPGRADE, hra¢ ziskava 5 volnych otoceni pocas ktorych sa
na vSetkych valcoch méze zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol HYDRA UPGRADE,
ktory taktieZ plni funkciu divokého symbolu (wild) s nasobitefom. Za kazdy divoky symbol vo vyhernej
kombinacii je vyhra za wvyherni kombinaciu zdvojnasobena. Ak sa wytvori vyherna kombinacia
pozostavajlca z 5 divakych symbolov, vyhra bude nasocbena x32.

¢ Bonusova Hra EXPANDING
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol DZIN UPGRADE, hra¢ ziskava 5 volnych otogeni poéas ktorych sa na
vSetkych valcoch méZe zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol DZIN UPGRADE
ktory taktiez pini funkciu roz$irujuceho divokého symbolu (wild). Ak je symbol DZIN UPGRADE sugastou
vyhernej kombinacie, alebo ak by rozsirenie vytvorilo noveé vyherne kombinacie, symbol sa rozsiri na cely
svoj valec.

¢ Bonusova Hra EVOLUTION
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol ANJEL UPGRADE, hra¢ ziskava 5 volnych otodeni pocas ktorych sa na
vietkych valcoch méze zobrazit' iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol ANJEL UPGRADE
ktory taktieZ pini funkciu divokého symbolu (wild). Po kaZzdom toceni pred vypocitanim potencialnych
vyhier sa zobrazené symboly SEKERA, KOPIA, KORUNA aHELMA zmenia na symbol ANJEL
UPGRADE.

e Bonusova Hra MYSTERY
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol MAG UPGRADE, hraé ziskava 5 volnych otogeni po&as ktorych sa na
vSetkych valcoch moZe zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol MAG UPGRADE
ktory taktiez pIni funkciu divokého symbolu (wild). Zobrazuje sa s nahodnou pefnaznou hodnotou vo vyske
1,2, 3,4,5,6, 7, 8 9 alebo 10 nasobku celkovej stavky. Po kazdom volnom otogeni po vypocitani
potencialnych vyhier hrac ziska za kazdy symbol MAG UPGRADE dodatoénu vyhru uveden( na symbole.

* Bonusova Hra STICKY

Ked sa zobrazi 5. scatter symbol DENDROID UPGRADE, hrac ziskava 5 volnych otoceni po€as ktorych
sa na vSetkych valcoch mdze zobrazit' iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol DENDROID
UPGRADE ktory taktiez pini funkciu divokého symbolu (wild). Kazdy symbol DENDROID UPGRADE ktory
sa zobrazi, zostane uzamknuty na svojej pozicii pocas celého priebehu Bonusovej Hry.

Bonusové Hry Volné Otocenia su hazardné hry, pri ktorych sa hracovi neodpoéitava Ziadna stavka z
pola KREDIT (€). Vyhry ziskané pocas bonusovych hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre,
v ktorej bola Bonusova Hra aktivovana. Po ukonéeni Bonusovej Hry sa ukazovatel po¢tu nazbieranych
scatter symbolov daného typu vynuluje. Poéas priebehu bonuseovych hier nie je moZné ziskat dalSie volné
otoenia.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kambinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Sekera 1 0,2 0,1
Kopija 1 0,2 0,1
Koruna 2 04 0,1
Helma 2 04 0,1
Mag 3 1 0,5
Dendroid 3 1 0,5
Dzin 6 2 1
Hydra 6 2 1
Anjel 12,5 4 2

Hydra Upgrade

(scatter symbol) 12,5 ) )

Dzin Upgrade

(scatter symbol) =5 = =

Anjel Upgrade

(scatter) 125 i i

Mag Upgrade

(scatter symbol) 12,5 - :

Dendroid Upgrade

(scatter symbol) 125 i i

Fénix
(divoky symbol) 12,5 - -
(wild)
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5 Melons Mania

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so 4 symbolmi na valcoch. Cielom hry je roztogenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhern(i
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach. Pocet vyhernych
linii je pevne dany a nemoZno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni m6Ze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry) a tlagidla BURGER MENU (3 pozdizne ¢iary —
otvori nové okno s tlagidlami vyherna tabulka, herny plan, histdria to¢eni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vy3ky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovu
stavku na togenie), AUTOSTART (dve zatodené $ipky - moZnost zapnutia automatického togenia az do
minutia finanénych prostriedkov hraéa), START (zatoéena ipka - uzatvori nastaveny stavku a spusti
toCenie valcov), Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry cez tladidlo BURGER MENU.
Ukon&enie automatického tocenia valcov je moZné opétovnym stlagenim tlacidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stladenim tladidiel - / + alebo kliknutim na tladidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypocet vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitela podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat na valci Uplne viavo a rovnakeé symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne modzu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju.

Scatter symboly
Scatter symboly MELON BIELY, MELON ORANZOVY, MELON CERVENY, MELON ZELENY a MELON
ZLTY sa zobrazuji v zakladnej hre a aj poéas bonusovych hier. Po&as zakladnej hry je
kazdy scatter symbol viazany vyluéne na svoj prislusny valec a mdze sa zobrazit iba na nom, a to
nasledovne:
e Na 1. valci s oznacenim MULTIPLIER sa mdZe zobrazit iba scatter symbol MELON BIELY.
« Na2.valcis oznacenim EXPANDING sa méZe zobrazit iba scatter symbol MELON ORANZOVY.
e Na 3. valci s oznagenim EVOLUTION sa méZe zobrazit iba scatter symbol MELON CERVENY.
e Na 4. valci s oznacenim MYSTERY sa méZe zobrazit iba scatter symbol MELON ZELENY.
e Na 5. valci s oznacenim STICKY sa méZe zobrazit iba scatter symbol MELON ZLTY.
Kazdy valec ma pod svojim oznatenim ukazovatel poctu zobrazenych scatter symbolov daného typu
podla poctu sfarbenych kruhov. Ak sa scatter symbol zobrazi na valci, po vyhodnoteni vSetkych vyhernych
kombinacii v danom hernom kole sa pocet na ukazovatelovi prislusného valca zvysi o 1. (graficky sa vyplni
sfarbeny kruh). V otacke v ktorej sa zobrazi piaty scatter symbol (ukazovatel bude naplneni) hrac ziskava
vstup do danej Bonusovej Hry Volné Otocenia podla typu zobrazenych scatter symbolov.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, zobrazuje vylu¢ne v zakladnej hre na v8etkych valcoch. Tento symbol
zastupuje vSetky ostatné symboly na vyhernej linii s vynimkou scatter symbolov MELON BIELY, MELON
ORANZOVY, MELON CERVENY, MELON ZELENY a MELON ZLTY.
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Bonusové Hry

Ked sa hracovi po todeni zobrazi 5. scatter symbol daného typu, po vypocitani potencialnych vyhier sa
spusti dana Bonusova Hra. Typ spustenej Bonusovej Hry zalezi na type scatter symbolov ktoré boli
zobrazene pat krat. Bonusove Hry su nasledovné:

e Bonusova Hra MULTIPLIER
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol MELON BIELY, hrag ziskava 5 volnych oto&eni poéas ktorych sa na
véetkych valcoch méze zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol MELON BIELY,
ktory taktieZz plni funkciu divokého symbolu (wild) s nasobitelom. Za kazdy divoky symbol vo vyhernej
kombinacii je vyhra za wvyherni kombinaciu zdvojnasobena. Ak sa wytvori vyherna kombinacia
pozostavajlca z 5 divakych symbolov, vyhra bude nasocbena x32.

¢ Bonusova Hra EXPANDING
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol MELON ORANZQVY, hra¢ ziskava 5 volnych otogeni potas ktorych sa
na v8etkych valcoch méZe zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol MELON ORANZOVY
ktory taktiez pini funkciu rozsirujuceho divokého symbolu (wild). Ak je symbol MELON ORANZOVY
sucastou vyhernej kombinacie, alebo ak by rozSirenie vytvorilo nové vyherné kombinacie, symbol sa
rozsiri na cely svoj valec.

¢ Bonusova Hra EVOLUTION
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol MELON CERVENY, hrag ziskava 5 volnych oto&eni poéas ktorych sa
na vSetkych valcoch mézZe zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol MELON CERVENY
ktory taktieZ pini funkciu divokého symbolu (wild). Po kaZzdom toceni pred vypocitanim potencialnych
g;hier sa zobrazené symboly CERESNE, CITRON, SLIVKA a POMARANC zmenia na symbol MELON
ERVENY.

e Bonusova Hra MYSTERY
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol MELON ZELENY, hraé& ziskava 5 volnych oto&eni po&as ktorych sa na
vSetkych valcoch méze zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol MELON ZELENY
ktory taktiez pIni funkciu divokého symbolu (wild). Zobrazuje sa s nahodnou pefnaznou hodnotou vo vyske
1, 2,3, 4,5,6,7, 8 9 alebo 10 nasobku celkovej stavky. Po kaZdom volnom otogeni po vypocitani
potencialnych vyhier hrag ziska za kazdy symbol MELON ZELENY dodato&nu vyhru uvedent na symbole.

* Bonusova Hra STICKY

Ked sa zobrazi 5. scatter symbol MELON ZLTY, hra¢ ziskava 5 volnych otogeni poéas ktorych sa na
vBetkych valcoch méZe zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, ato scatter symbol MELON ZLTY
ktory taktiez pini funkciu divokého symbolu (wild). Kazdy symbol MELON ZLTY ktory sa zobrazi, zostane
uzamknuty na svojej pozicii pogas celého priebehu Bonusovej Hry.

Bonusové Hry Volné Otocenia su hazardné hry, pri ktorych sa hracovi neodpoéitava Ziadna stavka z
pola KREDIT (€). Vyhry ziskané pocas bonusovych hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre,
v ktorej bola Bonusova Hra aktivovana. Po ukonéeni Bonusovej Hry sa ukazovatel po¢tu nazbieranych
scatter symbolov daného typu vynuluje. Poéas priebehu bonuseovych hier nie je moZné ziskat dalSie volné
otoenia.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: 5 Melons Mania r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
; ; J USTAV PIESTANY, a. 5. 2
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kambinacie ku hodnote celkovej stavky.

Nazov 5x 4x 3x
Cerene 1 0,2 0,1
Citron 1 0,2 0,1
Pomarané 2 04 0,1
Slivka 2 04 0,1
Jablko 3 1 0,5
Hrozno 3 1 0,5
Hruska 6 2 1
Zvoncek 6 2 1
Sedmicka 12,5 4 2
Melén biely 125 ) )
(scatter symbol) ’
Melon oranzovy 125 ) )
(scatter symbol) .
Melon éerveny 125 ) )
(scatter symbol) :
Melon zeleny 125 . _
(scatter symbol) '
Melén zity
(scatter symbol) 123
Wild
(divoky symbol) 12,5 - -
Nazov hry: 5 Melons Mania r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 J .USTAF' PIESTM:W’ ?' s.l Overil: 931
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Big Hunt

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valcoch. Ciefom hry je roztocenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 10 vyhernych liniach. Pocet vyhernych
linii je pevne dany a nemozZno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni m6Ze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne financné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vy$ku celkovej vyhry) a tlagidla BURGER MENU (3 pozdizne ¢iary —
otvori nové okno s tlagidlami vyherna tabulka, herny plan, histdria to€eni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vy3ky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovu
stavku na togenie), AUTOSTART (dve zatodené $ipky - moZnost zapnutia automatického togenia az do
minutia finanénych prostriedkov hraéa), START (zatoéena ipka - uzatvori nastaven( stavku a spusti
tocenie valcov), BONUS BUY (otvori okno s moZnostou kupenia bonusovej hry). Vyherna tabufka v hre je
zobrazena v informaciach hry cez tlacidlo BURGER MENU. Ukoncenie automatického tocenia valcov je
mozné opatovnym stlacenim tladidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stladenim tlacidiel - / + alebo kliknutim na tlacidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za oznacené vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej lidte v poli VYHRA (€). Vypocet
vyhry vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitela podla vyherne;
tabulky. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci Uplne vlavo a rovnake symboly
sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne moézu
byt nahradené divokym symbolom). Plati len najvy$S8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju.

Kupovanie Bonusova Hra Free Spins

Pocas zakladnej hry ma hrac moznost kupit si vstup do Bonusovej Hry Free Spins za 35-nasobok zvolenegj
celkovej stavky kliknutim na tlagidlo BONUS BUY nachadzajlce sa na lavej strane valcov. Po kliknuti na
tlaCidlo sa zobrazi moznost vyberu stavky. Maximalna mozna cena klpy bonusovej hry je 3 500 € pri
celkovej stavke 100 €. Kliknutim na tlacidlo KUPIT sa hragovi odpoéita z kreditu cena kupy a roztoéia sa
valce na ktorych sa zobrazi minimalne jeden symbol LOVEC a minimaine jeden symbol ZLATA KACICA
za ktore hrac ziska dany pocet volnych otacok (free spins). V pripade, ak cena za kipu bonusovej funkcie
presiahne stanoveny maximalny limit alebo hra¢ nema na hernom konte dostatok finanénych prostriedkov,
tlagidlo KUPIT zoSedne a neda sa stladit. Prevadzkovatel m& mozZnost aktivovat alebo deaktivovat
kupovanie bonusovych funkcii. V pripade, Ze prevadzkovatel deaktivuje tito moznost, tlacidlo kupy
bonusovej hry nebude zobrazene.

Divoky symbol
Divoky symbol WILD sa zobrazuje iba v zakladnej hre na vSetkych valcoch a nahradza vsetky symboly na
vyhernej linii okrem scatter symbolov KACICA, ZLATA KACICA, MODRY LOVEC a CERVENY LOVEC.

Symbol Kagica
Scatter symbol KACICA sa zobrazuje v zakladnej hre a pogas Bonusovej Hry na vSetkych valcoch.
Zobrazuje sa vZdy s nahodnou penaZnou hodnotu vo vyske od 0,25 do 25 nasobku celkovej stavky.

Nézov hry: Big Hunt E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 ad .USI'&' PIESTA'?‘:’ i'f" Overil: 931
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Symbol Zlata Kacica

Scatter symbol ZLATA KACICA sa zobrazuje v zakladnej hre a poas Bonusovej Hry len na 2., 3. a 4.
valci. Ked sa sUcasne na valci zobrazi aj symbol LOVEC, hraé ziskava 5 volnych otacok (free spins) za
kazdy zozbierany symbol ZLATA KACICA. V pripade Ze sa zobrazia oba symboly LOVEC, oba symboly
zozbierajl symboly ZLATA KACICA nezavisle od seba. Hra¢ moze ziskat maximalne 30 volnych otacok
(free spins) v pripade e sa zobrazi CERVENY LOVEC a MODRY LOVEC spolu s troma symbolmi
ZLATA KACICA.

Symboly Lovec y s ;
Scatter symbol MODRY LOVEC sa mdZe zobrazit vyluéne na 1. valci a scatter symbol CERVENY
LOVEC sa mb6ze zaobrazit vyluéne na 5. valci. V pripade, ak sa ktorykolvek z uvedenych scatter symbolov
zobrazi stigasne so symbolom KACICA, po vyhodnoteni pripadnych vyhier za vyherné kombinacie kazdy
symbol LOVEC zozbiera vietky periazné hodnoty symbolov KACICA v danom hernom kole.

Bonusova Hra Free Spins

Hra¢ moézZe pocas zakladnej hry ziskat minimalne 5 volnych otacok (free spins) a maximalne 30 vofnych
otaéok ziskanim kombinacie symbolov ZLATA KACICA a symbolov MODRY LOVEC a/alebo CERVENY
LOVEC. Symboly LOVEC ktoré spustili Bonusovu Hru Free Spins budl poc¢as v3etkych volnych otacok
uzamknuté na svojich poziciach. Pogas vofnych otacok je mozne ziskat dodatocné volné otacky v pripade
ak sa na valci spolu so symbolom LOVEC zobrazi symbol ZLATA KACICA. Za kaZdy zozbierany symbol
ZLATA KACICA v bonusovej hre hra¢ ziska dodatoénych 5 volnych otacok (free spins). Bonusova Hra
Free Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry
ziskaneé potas Bonusovej Hry Free Spins zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v
ktorej bola Bonusova Hra Free Spins ziskana. Vyhry su pocas hazardnej hry Free Spins kumulované v
poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zakladného to&enia, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna stavka pre kipu Bonusovej Hry Free Spins: 3 500,00 € (pri celkove] stavke 100,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nézov hry: Big Hunt E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 ad .USI'&' PIESTA'?‘:’ ars Overil: 931
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kambinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
J 10 25 1 -
Q 10 25 1 -
K 15 5 2 -
A 15 5 2 -

Naboje 20 8 3 )
Dalekohrad 20 8 3 )
Klobuk 50 15 - )
Puska 50 15 5 )
Pes 80 32 16 8
(divogislﬁmbon 500 100 40 i
Kacica

(scatter symbol)

Zlata kacica
(scatter symbol)

Cerveny lovec
(scatter symbol)

Modry lovec
(scatter symbol)

Nézov hry: Big Hunt E§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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81 PLUS

Je Slvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoCeni valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych
symbolov. PoCet vyhemych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidléd hry, stavky a vyhry st totozné
s po¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a infermacnych prvkov prispsobené danému zariadeniu.

Hlavneé ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju tiagidia a polia INFO, DOMOV, KREDIT, VYHRA, STAVKA
a HLASITOST. Tiacidio INFO obsahuje vyhernu tabulku a popis hernych funkcii, DOMOV
znamena navrat do zoznamu hier, pole KREDIT zobrazuje finanéné prostriedky hraga v eurdch, pole
VYHRA zobrazuje vysku vyhry v eurach, pole STAVKA zobrazuje vySku celkovej stavky v eurach.
Tlagidlo HLASITOST *' umozhuje nastavit Uroved hlasitosti hernych zvukov.

Na lavej casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla + a —, ktoré sliZia na zvySovanie (+) alebo zniZovanie
(—) vySky stavky.

Na pravej éasti obrazovky sa nachadzaju tiatidia START @ a AUTOSTART @ Tladidlo AUTOSTART
® zapina funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu a po zapnutl tejto
funkcie sa dané tlagidlo zmeni na tlagidlo STOPAUTO @

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit klikanim na
tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Vyska celkove| whry je zobrazovand v eurach v poli VYHRA. Vyherné kombinacie musia za¢inat na
valci dpine viavo. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stévky. Plati len najvys&ia vyhra na vyhernej linii. Symbol méze byt va vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Vyhry na viacerych vyhernyeh liniach sa séitavaji. Vypocéet whry je dany siéinom celkove
stévky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kaZdej vyhre nepresahujlcej 2 500€ je mozné po stladeni tlatidla s obrazkom kariet vstlpit do novej
cbrazovky s nazvom RIZIKQ, v ktore] je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze
pokusit’ zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Gervent alebo éiernu farbu
vyzrebovane] karty. Pokial je hra¢ uspeSny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zduojlrgésobovani pokracovat'
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlacenim tiagidla VZIAT. V pripade nelspesne
volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZzrebovana karta s
logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zollk nahradza ktorukolvek hraéom zvolend
farbu. Nasobena hra RIZIKO sa ukoncl ak hra¢ prekro¢l limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak
riskovana ciastka prekroti hodnotu 2 500€.

Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, klora umoZziuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tladidlom ROZDELIT mé2Ze hraé riskovanu giastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiée hrac¢ovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrihluju na
dve desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimaine;j stavky.
Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nikzow hay- 81 PLLS ES TECHNICKY SKUSOBNY, i
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol 81 PLUS (wild). Nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyherng
kombindcii a navyse nasobl 2x vyhru na vyhernej linii, ktoru pomaha vytvorit. Pokial sa na vyhernej linii
vo vyhernej kombinacii nachadzaji dva symboly 81 PLUS, vyhra sa nasobi 4x. Pokial sa na vyherngj
linii vo vyherne] kombinacii nachadzaju tri symboly 81 PLUS, vyhra sa nasobi 8x. Kombinacia na
vyhernej linii, pozostavajuca iba z divokych symbolov 81 PLUS, nie je vyherna.

Bonusova funkeia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vypoditani vyhry odstrania z herného polfa. Neodstranené symboly padni na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Pofas jednej otatky sa Bonusova funkcia TETRIS
BONUS moézZe spustit’ maximalne 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUE pokratuje, kym nie je
kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna hra, pri ktorgj nie je
hracovi odpocitana z pola KREDIT ziadna stavka. \yhry ziskané pocas bonusovej funkcia TETRIS
BONUG zodpovedaju stavke, ktoré bola nastavena pre hazardnl hru, v ktorej bola bonusova funkcia
TETRIS BONUS ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna viyhra z hry: 80 000,00 € (B0O nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinécie ku celkovej stavke):
Symbol Nazov 4x Ix

Sedmicka 160 16

Melon 60 6

Pomarané 4 1

Cucoriedky 4 1

Cere&ne 4 1

7
¢
B . ” :
@
a

g Citrén 4 1 |

BAR Bar 2 1

81 PLUS
(divoky symbol)

BAESRANGCR e IB% TECHNICKY SKUSOBNY. T10-30
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243 Luxury

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyherny
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii v pripade 3 vyhernych
symbolov (criss-cross), 81 vyhernych linii v pripade 4 vyhernych symbolov (criss-cross) a 243 vyhernych
linii v pripade 5 vyhernych symbolov (criss-cross). Poéet vyhernych linii nie je mozné zmenit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
§ pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernt
tabulku a pravidia hry, tlacidlio DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tladidio REPRODUKTOR
(vypnut/zapnuat zvuky). V strede spondej asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje
finan¢éné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku v eurach). V pravej spodnej &asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo
AUTOSTART / @ (tri zatoCene &ipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidlo START / @ (zatoCena Sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukonéit' tlagidlom STOPAUTO / @ Pogas togenia valcov j& moZne skratit' éas ich toZenia tlacidlom
STOP/® a urychliit tak zobrazenie vyhodnotenia. Viyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky "

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hrac moze upravovat’
stavku pomocou tladidiel — a +, ktoré umoZiujli nastavit celkovu stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zaéinat na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linil neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter
symbolov a bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahuijticej 2 500€ je
mozne po stlaceni tlatidla RISK vstipit do novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hraé moéze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na
cervenu alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokiaf je hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej
karty (alebo vyZrebovana karta je zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru z pola VYHRA stlagenim tlagidla VZIAT. Vv pripade
netspesnej volby hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana
karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hracom zvolent
farbu. Nasobena hra RISK sa ukonéi ak hrac prekrogi limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom ROZDELIT moéze hrag riskovanu iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripie hracovi do pola KREDIT. Obe &iastky sa zaokruhluja na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.
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Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Viyherné kombinacie sa po vyhodnoten! vyhry odstrania z herného pola. Neodstranengé symboly padnu
na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, aby zapinili uvolnené miesta. Po&as jednej otadky sa
bonusova funkcia TETRIS BONUS méze spustit maximalne 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS
pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej
funkcia TETRIS BONUS zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola
bonusova funkcia TETRIS BONUS ziskana. Vyhry st pogas hazardnej hry TETRIS BONUS kumulované
v poli VYHRA spolu s vyhrou zo z&kladného to&enia.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol KORUNA (wild), ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernych
kombinaciach, s vynimkou scatter symbolu DIAMANT a bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI,
QLINK MINOR a QLINK MAJOR,

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol DIAMANT.

Bonusova hra MULTI STREAK

Ak hrac ziska kdekolvek na hernom poli 2 aZ 4 scatter symboly DIAMANT, bez ohladu na ich poziciu na
valcoch, aktivuje sa bonusova hazardna hra MULT|I STREAK. Podas tejto hry hra¢ obdrzi 2 az 4
bezplatne volné ototky s prislusnym nasobitefom vyhry (2x az 4x), ktory sa vztahuje na vyhry ziskané
na vyhernych liniach pogas bonusovej hry. Pri ziskani 2 symbolov DIAMANT hraé ziska 2 voné otogky
s nasobitelom 2x, pri 3 symboloch 3 volné otogky s nasobitefom 3x a pri 4 symboloch 4 volné otocky s
nasobitelom 4x. V priebehu bonusovej hry MULTI STREAK nie je mozné opatovne ziskat bonusova hru
MULTI STREAK , nie je mozné ziskat' bonusovi hazardnt hru QLINK FREE SPINS a zarovefi nie je
mozneé hrat nasobenu hazardnu hru RISK. Bonusova hra MULTI STREAK je hazardna hra, pri ktorej nie
Je hracovi odpotitana z pola KREDIT Ziadna stavka. VVyhry ziskané po&as bonusovej hry MULTI STREAK
zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena pre hazardn( hru, v ktorej bola bonusova hra MULTI STREAK
ziskana. Vyhry su pocas hazardnej hry MULTI STREAK kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo
zakladneho tocenia.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly st symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR z QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju pocas zékladnej hry a aj pogas bonusovej
hry QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuije iba po¢as bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hrac pocas zakladnej hry ziska minimalne 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusovu hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi otoCeniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. VSetky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovu hru QLINK FREE SPINS, ostavaju na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusove;j
hre QLINK FREE SPINS su aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry su 2 druhy MAJOR a GRAND centralne] prémiovej
hazardnej hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier
MINOR a MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.
Sucastou tychto bonusovych vyhier je taktiez moznost individugine] zmeny koeficientu
prevadzkovatelom, ktorym je hodnota stavky nasobend, a to v rozpati od 1x — 100x (nasobku stavky).
Zakladné nastavenie koeficientu nasobitela stavky, ak nie je prevadzkovatelom uréené inak, je 10-
nasobok stavky pre bonusovu vyhru MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovl vyhru MINOR. Aktualne
nastavené hodnoty danych bonusovych vyhier sa zobrazuju v hornej liste nad valcami, v poliach
oznaCenych nazvom bonusovych vyhier MINOR a MINI. Na zagiatku bonusovej hry hrag ziska 3
bezplatne otocenia valcov (respiny). Ak sa pocas respinov objavia na valcoch nové bonusove symboly,
rovnako zostanu uzamknuté na svojich poziciach a pocet zostavajucich respinov sa opéat nastavi na 3.
Funkcia konci, ak sa pocas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vsetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej hry sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujicich sa na valcoch spogitaju a v pripade piného pola
bonusovych symbolov je pripotitand aj GRAND vyhra vo vyske aktualnej hodnoty druhu GRAND
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prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca a2 na konci bonusovej hazardnej
hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR alebo GRAND
prémiove] hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusove] vyhry MINOR a MINI
(jedného, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hra& neméze potas bonusovej hry QLINK FREE
SPINS ziskat oba druhy MAJOR a GRAND potas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a kazdy
progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovi hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier premiovej hry QLINK
JACKPOT) méze byt 3,5 az 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky
bonusovych vyhier - 10-n&sobok stavky pre MINI a 50-n&sobok stavky pre MINOR), ale maximalne 1
000x nasobok stavky (pri inom, vy§§om, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier
prevadzkovatelom). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry QLINK FREE SPINS
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE
SPINS ziskana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre bonusovii hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)

QLINK symboly Nazov | 1x T
E ,G' QLINK
' ] };."? (bonusovy symbol) 0,50x — 50x =

1x — 100x
(onnt'SIE\IK SMLTQDI) (podla nastavenia -
y:S¥ prevadzkovatela)
1x - 100x

QLINK MINOR
(bonusovy symbol)

(podla nastavenia
prevadzkovatela)

QLINK MAJOR

(bonusovy symbol)

QLINK JACKPOT
(druh MAJOR)

piné pole QLINK

QLINK JACKPOT

symbolov GRAND - (druh GRAND)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
~)
z Sedmitka : 4 20 40
—
@J Melén - 2 10 20
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2x 3x 4x 5x

- 1 3 6

Pomarané - 1 3 6

Citron - 1 3 6

Ceresne - 1 3 6

BAR BAR : 1 2 4

Diamant

(scatter symbol) 2 volné otatky | 3 volné otacky | 4 volné otadky -

Koruna
(wild) - 10 40 200
(divoky symbol)

QLINK
(bonusovy - = = -
symbol)
) QLINK MINI
. (bonusovy - g 3 -
N 7 symbol)

QLINK MINOR
(bonusovy - - -
symbol)

QLINK MAJOR

(bonusowy - - = &

symbol)
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2175

256 Plus

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztoéenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 256 vyhernych linii (criss-cross), ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sU totoZzné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné ¢iary), ktoré zobrazuje vyhern
tabulku a pravidia hry, tlatidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlag¢idlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut' zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodne] &asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlacidlo
AUTOSTART / @ (tri zatodené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidlo START | @ (zatoCena Sipka), ktora spusta hru, Automaticky rezim hrania je mozné
ukonéit tlagidlom STOPAUTO / ®. Pocas todenia valcov je mozné skratit &as ich todenia tladidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky ]
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v poli STAVKA. Kliknutim na tlagidla —
alebo + si méze hraé vybrat' celkovi stavku v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Viypocet vyhry v eurach je dany stcinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA(€). Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat na valci Uplne vlfavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra Riziko

Po kaZdej vyhre nepresahujicej 2 500€ je mozné po stlageni tlacidla RISK vstlpit' do novej obrazovky
s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit
zdvojnasobit aktualnu wyhru (pole VYHRA(E)) po tipe na &ervenu alebo Giernu farbu vyZrebovanej
karty. Pokial je hrac Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyirebované karta je
Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisaf
aktualnu vyhru z pola VYHRA(€) stladenim tlagidla VZIAT. V pripade netspesnej volby hra konéi a
hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip
na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hraéom zvolent farbu. Nasobena hra
RIZIKO sa ukonéi ak hra¢ prekroéi limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana diastka prekrodi
hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlacidlom ROZDELIT méze hra¢ riskovanu Giastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT(€). Obe ¢iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola KREDIT(€)
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovatl do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalne] stavky.
Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 5 000 €,
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Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherne kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padni na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Pocas jednej otacky sa Bonusova funkcia TETRIS
BONUS moéze spustit’ maximalne 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS pokracuje, kym nie je
kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpocitana z pola KREDIT(€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej funkcia TETRIS
BONUS zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia
TETRIS BONUS ziskana.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol 256 PLUS a nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyhernej kombinécii a
navyse nasobi 2x vyhru na vyhernej linii, ktori pomaha vytvorit. Pokial sa na vyhernej linii vo vyhernej
kombinacii nachadzaja dva symboly 256 PLUS, vyhra sa nasobi 4x. Pokial sa na vyhernej linii vo
vyherne] kombinacii nachadzaju tri symboly 256 PLUS, vyhra sa nasobi 8x. Kombinacia na vyhernej
linii, pozostavajuca iba z divokych symbolov 256 PLUS, nie je vyherna.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximalna vyhra z hry: 76 800,- € (768 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x
7 Sedmicka 16 160
@ Meldn 6 60
ﬂ Hrozno 4 40
@ Pomaranc 1 4
m Cuéoriedka 1 4
.ﬁ
“ Ceresne 1 4
e
v Citron 1 4
BAR 1 2
256 Plus
(nasohiaci divoky - -
symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2748

256 Plus Deluxe

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
3 vyhernych symbolov alebo 256 vyhernych lini (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Podet
vyhernych linii nie je mozné menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlatidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlaCidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat zvuky). V strede spondej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
financne prostriedky hrata v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku v eurdch). V pravej spodnej &asti obrazovky sa dalej nachadzaju tladidlo
AUTOSTART / ©® (tri zatocené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidio START / @ (zatoCena $ipka), ktord spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukongit tlagidlom STOPAUTO / @, Podas todenia valcov je mozZné skratit ¢as ich todenia tladidlom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne
nastavenie celkove] stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé méze upravovat
stavku pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoZfuji nastavit celkovl stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneha limitu.

Vyhry

Viypocet vyhry v eurach je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zac¢inat na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia
bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahuijtcej 2 500€ e
mozné po stlaceni tlacidla RISK vstupit do novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je moZné znasobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na
¢ervenu alebo iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej
karty (alebo vyZzrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokraéovat, alebo si pripisat' aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim tlagidla VZIAT. V pripade
neuspesnej volby hra konci a hrac sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana
karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkolvek hragom zvolenu
farbu. Nasobena hra RISK sa ukongi ak hra¢ prekrogi limit 5 ndsobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekro&i hodnotu 2 500€,

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tlacidlom ROZDELIT mézZe hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Obe ¢iastky sa zaokrahluji na dve
desatinne miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a &iastka pripisana hra¢ovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktortl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: 258 Plus Deluxe Eﬁﬁ TECHNICKY SKUSORNY T-10-94.1/PH
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Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vyhodnoteni vyhry odstrania z herného pofa. Neodstranené symboly padnu
na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, aby zaplinili uvolnené miesta. Poéas Jednej otacky sa
bonusova funkcia TETRIS BONUS moZe spustit maximalne 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS
pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT Zziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej
funkcia TETRIS BONUS zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardna hru, v ktorej bola
bonusova funkcia TETRIS BONUS ziskana. Viyhry st pocas hazardnej hry TETRIS BONUS kumulované
v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia.

Divoky symbol

Divokym symbolom je 256 PLUS DELUXE, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernych
kombinaciach, okrem bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR
Ak sa vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii nachadza jeden symbol 256 PLUS DELUXE, vyhra sa
nasobi 2x. Pri dvoch tychto symboloch sa vyhra nasobi 4x a pri troch az 8x. Symbol 256 PLUS DELUXE
sam o sebe nema vyhernt hodnotu — teda kombinacia zloZena iba z tychto symbolov nie je vyherna.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly su symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusove
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju po¢as zakladnej hry a aj potas bonusove;
hry QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuje iba pogas bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hrac pocCas zakladnej hry ziska minimaine 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusovi hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi otogeniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. Vetky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovd hru QLINK FREE SPINS, ostavaju na svojich pozicidch do konca bonusovej hry. V bonusovej
hre QLINK FREE SPINS su aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry si 2 druhy MAJOR a GRAND centraingj prémiovej
hazardnej hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier
MINOR a MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.
Sucastou tychto bonusovych vyhier je taktiez moznost individudlnej zmeny koeficientu
prevadzkovatefom, ktorym je hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x — 100x (n&sobku stavky).
Zakladné nastavenie koeficientu nasobitela stavky, ak nie je prevadzkovatelom uréené inak, je 10-
nasobok stavky pre bonusovu vyhru MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovi vyhru MINOR. Aktudine
nastavene hodnoty danych bonusovych vyhier sa zobrazuju v hornej liste nad valcami, v poliach
oznacenych nazvom bonusovych vyhier MINOR a MINI. Na zadiatku bonusovej hry hra¢ ziska 3
bezplatné otoCenia valcov (respiny). Ak sa pocas respinov objavia na valcoch nové bonusové symboly,
rovnako zostanu uzamknuté na svojich poziciach a pocet zostavajlcich respinov sa opat nastavi na 3.
Funkcia konéi, ak sa po¢as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vsetkych 15 pozicii vypinenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej hry sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujicich sa na valcoch spotitaju a v pripade piného pola
bonusovych symbolov je pripo¢itana aj GRAND vyhra vo vyske aktualnej hodnoty druhu GRAND
premiove] hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca az na konci bonusovej hazardnej
hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR alebo GRAND
premiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a MINI
(jedneho, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hraé neméze poéas bonusovej hry QLINK FREE
SPINS ziskat oba druhy MAJOR a GRAND pocas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a kazdy
progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovi hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK
JACKPOT) moze byt' 3,5 az 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky
bonusovych vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximalne 1
000x nasobok stavky (pri inom, vy$Som, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier
prevadzkovatelom). Bonusovéa hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi
odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry QLINK FREE SPINS
zodpovedaju stavke, kitora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE
SPINS ziskana.

Nazov hry: 256 Plus Deluxe %ﬂ"gi TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka pre bonusovi hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)

0,10 €
100,- €

100 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

QLINK symboly Nazov 1x 15x
QLINK

(bonusovy symbol) 0,50x — 50x )

QLINK MINI (poc]l?; ;a1s?§u>::-nia -
(donusovy symbol) prevadzkovatela)

N

¢ QLINK MINOR [pocll'}; ;a1s?§v}(enia -

(bonusavy symbol) prevadzkovatela)

QLINK MAJOR
(bonusovy symbol)

QLINK JACKPOT
(druh MAJOR)

piné pole QLINK
symbolov

GRAND

QLINK JACKPOT
(druh GRAND)

Vyherna tabulka (nasobit

el vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x 4x
; Sedmicka 16 160
‘ Melsn 6 60
ﬂ Hrozno 4 40
Pomarané 1 4
Cuéoriedka ' 1 4
Ceresne 1 4
Nazov hry: 256 Plus Deluxe E’-‘-.-‘H TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 ﬂ USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Strana 3z 4

Platnost od: 19.08.2025

Krajinska cesta 2929/9
92101 PIESTANY
=214.-



B3 TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

[ Symbol Nazov 3x 4x
) Citron 1 4
&
L g
BAR BAR 1 >
256 Plus Deluxe )
(divoky symbol) )
QLINK ) )
(bonusovy symbol)
QLINK MINI ) )
(benusovy symbol)
QLINK MINOR " )
(bonusovy symbol)
N
ﬁ', - QLINK MAJOR y )
! (bonusovy symbol)
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2785

Club Blackjack (Live Dealer)

Hra Club Blackjack (Live Dealer) je hazardna stolova hra s prvkom Zivého krupiéra (live dealer)
prevadzkovana a prebiehajlca v Standardnom (kamennom) kasine, pri¢om hra¢ sa zucéastfiuje na tejto
hre v realnom ¢case prostrednictvom hragskeho rozhrania v internetovom kasine.

Cielom hry je ziskat' stdet kariet, ktory je blizsie k hodnote 21 (a neprekrocit' ju) a vyssi ako sucet
dealerovych kariet. VV hre Blackjack maju karty J (doinfk), Q (dama), K (kral) hodnotu 10, karty s Cislami
hodnotu daneho ¢isla a A (eso) hodnotu 1 alebo 11.

Pri vedlajSich stavkach je cielom hry ziskat vyhernl kombinaciu danu pre konkrétnu vedlajsiu stavku.

Hra pontka moznost poistenia, zdvojnasobenia, rozdelenia kariet, pravidlo 10 kartovy Charlie a
vedlajsie stavky. Hra umoznuje pristup hracov podavanim stavok na aktivneho hraca na danej herne;
pozicii prostrednictvom staveok typu Betbehind.

Hra prebieha v kasine za ucasti krupiéra (dealera), ktory rozdava karty a riadi priebeh hry. Hraciu plochu
tvori stdl kartove] hry so siedmimi hracimi poziciami (boxami) a hraéske rozhranie hry internetového
kasina. Hra pouziva osem vopred premiesanych bali¢kov kariet. Balicek sa mie$a ru¢ne. Ked' sa na stol
poloZi nova slprava premiesanych kariet, karty sa umiestnia do zariadenia na rozdavanie kariet a do
novej sady kariet sa umiestni karta rozdelenia. Po rozdani karty rozdelenia krupiér oznami, Ze karty sa v
nasledujicom kole vymenia. Pri kazdom umiestneni novej sady kariet na stél sa vietky predchadzajlice
karty odstrania. Dalsie premie$anie sa vykona pri stole pred umiestnenim novych kariet do zariadenia na
rozdavanie kariet.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
verziou hry pre poéitade. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie a dostupnost
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Popis a prvky pouzivatel'ského rozhrania

V lavej spodnej €asti herneho okna sa nachadzaju polia:
Zostatok — zobrazuje finan¢né prostriedky hraca pre danu hru v €
Stavka / Posledna vyhra — zobrazuje vysku celkovej stavky v € / zobrazuje vysku vyhry v €

V pravej spodnej ¢asti herného okna sa nachadzajl polia:
Cas servera - zobrazujlce datum, ¢as a &asové pasmo herného servera

Herny kod — zobrazuje identifikacny kéd herného kola v ktorom bola stavena a potvrdena stavka,
nezobrazuje sa ak nebola podana stavka

V hornej ¢asti herného okna sa nachadza vodorovna informaéna lista, ktora obsahuje informacie:
Nézov hry - zobrazuje nazov hry (Club Blackjack) a identifikator stola (LDCSXX)

Interval limitu stavok herného stola v € - zobrazuje minimalnu a maximalnu hednotu stavky na hernom
stole (hodnoty limitov pre jednotlive herne pozicie su dostupné cez tlaidlo Limity)

Informaény text k priebehu hry — zobrazuje sa v strede informacnej listy a obsahuje vyzvy k stavkam:
PRISADNITE SI (vyber hracej pozicie pre poloZenie stavky), POCKAJTE, KYM ZACNE DALSIE KOLO
(prebieha herné kolo, alebo stavky boli uzavreté a neprijimaju sa) / POSLEDNE STAVKY (hraé moze
podat stavky pre uzavretim prijimania stavok) / ZIADNE DALSIE STAVKY (ukonéenie prijimania stavok
na aktualne herné kolo a nie je moZné podat dalSie stavky). Zaroveh méze zobrazovat' dalsie informacie
o stave hry.

Meno dealera — nachadza sa v pravej ¢asti informaénej listy a zobrazuje meno aktualne prihlaseného
dealera na hernom stole

Nazov hry: Club Blackjack (Live Dealer) r TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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+ STOL - pomocou tohto tladidla informagnej listy je mozné pripojit sa k hram na dalsich stoloch.
Maximalny pocet hracich stolov na ktorych je moZné hrat' je Styri, pri¢om nie je moZné viacnasobné
otvorenie rovnakého stola. Tlacidlo je nedostupné v mobilnej verzii hry a ak je dosiahnuty limit poétu
hracich stolov.

VIAC HIER - tlagidlo informacnej lity na zobrazenie Lobby so zoznamom dalgich hernych stolov na
ktoré sa hra€ moze pripojit, alebo sa vratit spat' k pdvodnému stolu. Nie je dostupné v mobilnej verzii hry.

X — zobrazuje sa na pravej strane informacnej listy ak je hra¢ pripojeny k viacerym stolom a umoziuje
zatvorit herné okno daného stola. Nie je dostupné v mobilnej verzii hry.

Pod informacnou listou v pravej €asti herného okna sa nachadza pole chatu, ktoré slGZi na komunikéaciu
s dealerom. Hra¢ moze pisat dealerovi po kliknuti do pola oznateného ako Zacnite chat kliknutim tu,
pripadne po kliknuti na tlacidlo + chatovacieho pola sa zobrazi chatovacie okno celej komunikacie.

V favej éasti herného okna sa nachadza zvisla lista s tlagidlami MENU, LIMITY A VYPLATY, INFO O
HRE, VEDLAJSIE STAVKY a LOBBY. Popis funkcie jednotlivych tlacidiel je uvedeny v tabulke tlagidiel
hra¢skeho rozhrania.

V strede herného okna sa po otvoreni prijimania stavok zobrazuje kruhova casomiera pre uskutocnenie
stavok a vyzva USKUTOCNITE STAVKY. Pod nim sa nachadza pas Zetdnov s hodnotou od 1 - 500 na
uskuto&nenie stavky a tiagidla ZOPAKOVAT STAVKU, SPAT, ZDVOJNASOBIT A ROZDAT. Podas
herneho kola sa v strede herného okna zobrazuju okrem Casomiery aj vyzvy na herne akcie hraca
(rozhodnutia) reprezentované tlacidlami ZDVOJNASOBIT, TAHAT, STAT, ROZDELIT pod textom
VYKONAT AKCIU. V pripade_moznosti poistenia sa zobrazuju pod textom DOSTUPNE POISTENIE
tlagidia POISTIT a ODMIETNUT. V pripade vyhry sa zobrazi v strede herného okna informacia o hodnote
vyhry pod napisom VYHRALI STE.

V spodnej ¢asti herného okna sa nachadza sedem hernych pozicii, ktoré sliZia na umiestriovanie
hlavnych stavok (stred pozicie), vedlajsich (oznagenie PLAYER PAIR, 21+3, TOP 3) alebo Betbehind
stavok (BBP). V pravej ¢asti nad hernymi poziciami sa zobrazuje pole pre vedlajSiu stavku DEALER
PAIR.

Tlacidla hracskeho rozhrania:
Zobrazuja sa v strede herného okna poéas prijimania stavok a umoziuju vyber
konkrétnej hodnoty pre poloZenie stavok na hraciu plochu. Zetény s hodnotou

Zetony réznej

hodnoty 1/6/10/25/100/500 Eur. Dostupnost jednotlivych hodnét zavisi od aktualne
nastavenych limitov stavok. . .

~ Uskutoénia sa stavky s rovnakou hodnotou a rozloZenim Zetonov na herné pozicie

Eiria ako v predchadzajucom kole. Tlacidlo je dostupné v pripade, Ze bola

v predchadzajucom kole hradom uskutoénena stavka. Tlacidlo sa nachadza pri
Zetdnoch pocas prijimania stavok (v oranzovej farbe), alebo v 'avej ¢asti herného

okna (v zelenej farbe) poCas aktualneho herneho kola (stavky su uzavreté), ak
hra¢ vykonal posledni akciu a zvolil rozhodnutie STAT. V tomto pripade bude

Zc:t}::::at’ stavka polozena do nasledujlceho herného kola po ukoné&eni prebiehajiceho kola.
Postupne sa odstrania stavky z hracich pozicii v opaénom poradi ako boli
stavene.
Spit’

Zdvojnasobit’

Pocas prijimania stavok zdvojnascobi hodnotu stavok na hracich poziciach.
Aktualne stavky sa mozu znasobovat opakovane az do limitu maximalnej stavky.
Potas herneho kola po volbe tejto moznosti sa zdvojnasobi stavka na hlavnej
hracej pozicii a hracovi je vyloZena uz len jedna karta. Po vybere tejto moznosti je
zobrazena rovnaka ikona pod hradovou hernou poziciou pokial nevykona dalsie
rozhodnutie.

2

Stat’

Tlacidlo sluZi na rozhodnutie hraca, Ze si uz nezela dalsiu kartu od dealera Po
vybere tejto moZnosti je zobrazena rovnaka ikona pod hracovou hernou poziciou
pokial nevykona dalsie rozhodnutie.

Mazov hry: Club Blackjack (Live Dealer)
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Tahat

Tlagidlo sluZi na rozhodnutie hraga a pokyn pre dealera, aby hracovi vyloZil dalsiu
kartu. Po vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pod hrac¢ovou hernou
poziciou pokial nevykona dalsie rozhodnutie.

Rozdelit’

Tlagidlo slizi na rozdelenie kombinacie kariet hrada (na dve ruky), aby mohol
pokraCovat' v hrani s dvoma kombinaciami kariet. Hraé nasledne hra dve hry
s navySenou stavkou o hodnotu pdvodnej stavky na hlavnej hracej pozicii. Tlagidlo
sa zobrazi v pripade ak kombinacia hragovych kariet umoznuje karty rozdelit. Po
vybere tejto moZnosti je zobrazena rovnaka ikona pod hragovou hernou poziciou
pokial nevykona dalsie rozhodnutie.

O

Poistit’

Tlagidlo sluzi na prijatie poistenia — ochrany stavky hraca pre pripad, Zze dealer
ziska Blackjack. Tlagidlo je dostupné v pripade, 2e dealer ma prva kartu ESO.
Stavka hrata je navy8ena o hodnotu poistenia. Po vybere tejto moZnosti je
zobrazena rovnaka ikona pod hracovou hernou poziciou pokial nevykona dalsie
rozhodnutie.

©

Odmietnut’

Tlagidlo sliZi na odmietnutie ponuky poistenia proti moznému Blackjacku dealera
a pokracovanie v hre. Po vybere tejto mozZnosti je zobrazena rovnaka ikona pod
hraCovou hernou poziciou pokial nevykona dalsie rozhodnutie.

O

Rozdat’

Tlacidlo slizi na potvrdenie stavok hraca a upozornenie, Ze je pripraveny na
spustenie herneho kola. Funkcia umoznuje zrychlit' priebeh hry, ak je pri stole len
niekolko hragov. Dostupnost tlacidla zavisi od poétu hracov pri hernom stole. Po
stlaceni tlagidla hra¢ uz neméze vykonat daldie stavky, alebo zmenit svoje stavky.

Q

Tlacidlo sluzi na skrytie, alebo zobrazenie ponuky vedlajSich stavok na hernom

Vedlajsie stole a vo vyhernej tabulke.
stavky
Tlacidlo ponuka nasledovné moznosti:
» Viac hier — zobrazenie Lobby so zoznamom dal&ich hernych stolov na
ktoré sa hra€ moéze pripojit, alebo sa vrat spat k pévodnému stolu
e Vklad — ponuka pre moznost navysenia finanénych prostriedkov na
herny uéet hraca
¢ Histéria — ponuka umoznuje ziskat' pristup ku kompletnym informaciam
i o hracovej historii hier
N » Napoveda — ponuka otvori informacie o hre
- » Nastavenia — ponuka umozriuje nastavenie zvuku, videa, hernych funkcii
Menu a zmenu prezyvky hraca

» Domov - ponuka moznost opustit hru a vratit sa do zoznamu hier
(dostupne v mobilnej verzii)

o Vyber dalSich live hier

* Info o hre — ponuka zobrazuje panel aktualnych limitov pre jednotlivé
druhy stavok a vyherné pomery pre jednotlivé herné pozicie (druhy stavok)
- dostupné v mobilnej verzii

d)) =

Tlacgidlo umoZriuje regulovat zvuk jednotlivych hernych stolov, pripadne stimit' zvuk
na ostaitnych stoloch. Tlacidlo je dostupné v pripade, Ze hrac¢ je pripojeny
k viacerym stolom.

i T Zobrazi panel aktualnych limitov pre jednotlivé druhy stavok a vyherné pomery pre
Limity jednotlivé herné pozicie (druhy stavok).
a vyplaty
@ Otvori panel s informaciami o vedlajsich stavkach (popis vyherne] kombinacie
R kariet a vyherné pomery). -
Otvori okno s informaciou k turnaju. Toto tlagidlo je dostupné iba v pripade
Rebricek pripravovaného alebo aktivneho turnaja.
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Umoznuje zacal' konverzaciu s krupieérom v mobilnom zariadeni.

| Chat |

LIVE Zobrazi Lobby, kde sa méze hra¢ pripojit k inému stolu, alebo sa vrat spat
k pévodnému stolu.

Lobby

Nastavenie hodnoty a priebeh stavok

Hra& modZe podavatl stavky po prisadnuti na zvolenld hernl poziciu, alebo na herneé pozicie aktivnych
hragov (BBP). Hraé méze hrat' maximalne na dvoch hernych poziciach (boxoch), viacerych poziciach
betbehind, alebo hrat kombinaciu stavok na herné pozicie (boxy) a betbehind (BBP) stavok.

Ak prebieha herné kolo po prisadnuti hraga k stolu, hraé neméze podavat stavky, potka na dalsie kolo
pre uskutoénenie stavky. Hrac je informovany o moZnosti stavok na informacnej liste (POCKAJTE KYM
ZACNE DALSIE KOLO). Stavku je mozné vykonat len v éasovom limite po vyzve dealera na
uskutotnenie stavok. Hra¢ je informovany o moZnosti podat stavky v strede herného okna -
USKUTOCGNITE STAVKY resp. vinformaénej liste (POSLEDNE STAVKY) azaroveit sa zobrazi
tasomiera s ¢asom dokedy treba uskutoénit stavky do daného herného kola. Mimo vyzvy a tasového
limitu, alebo po&as herného kola méZe hraé vykonat' stavku do nasledujiceho herného kola cez tlagidlo
ZOPAKOVAT STAVKU (zelenej farby), ktoré za méze zobrazit' v pravom dolnom rohu herného okna. Po
informacii dealera o ukonéeni prijimania stavok, uplynuti limitu na éasomiere a oznamenfi v informaénej
liste (ZIADNE DALSIE STAVKY) uz nie je mozné uzatvorit stavku do daného herného kola. Ak chce
hra¢ uskutocnit' stavku, vyberie si Zeton konkrétnej hodnoty a umiestni ho v poZzadovanom poéte na
hlavnu stavkovl poziciu hracej plochy na ktorej je prisadnuty. Po uskutoéneni hlavnej stavky, moZe hraé
stavit' aj na vedlajsie stavky umiestnenim Zeténov na konkrétne druhy vedlaj$ich stavok (TOP 3, 21+3,
Player Pair, Dealer Pair) daného boxu.

Okrem stavok na prisadnuté pozicie méze hrag¢ vykonat' stavky na pozicie aktivnych hracov BBP (bet
behind player) a to na hlavnu poziciu aktivneho hraéa (stavka BBP), alebo vedlajsie stavky aktivneho
hraca (BBP TOP3, BBP 21+3, BBP Player Pair). VedlajSie stavky typu BBP moZno uzatvorit az po
uzavreti stavky na hlavnu poziciu BBP aktivneho hraca.

Hrac¢ mbze stavit aj viacero Zeténov na rézne herné pozicie, az kym nedosiahne limit daného stola, alebo
limit pre konkrétny typ stavky. Pokial' by kombinacia stavok mala prekrogit limit maximalnej stavky nebude
takato stavka prijata. KaZzda vedlajSia stavka, alebo dodato¢na stéavka ako rozdelenie, zdvojnasobenie
alebo poistenie, ktorou by hraé prekrog€il limit maximalnej stavky stola, nebude akceptovana. Hraé ma pre
padanie stavky k dispozicii aj funkcie Zopakovat' stavku, Zdvojnasobit, alebo zobrat' svoju stavku spat.
Hodnota stavky sa odrata z pola Zostatok po poloZeni stavky na hraciu plochu a nasledne po uzavreti
prijimania stavok po jej akceptacii (oznamenie: STAVKA SA POTVRDILA) je odratana aj z hraéskeho
konta.

Priebeh hry

Po vyzve dealera na uzavretie stavok (stavky su otvorené) méze hrac uzatvorit stavky na hlavnu hraciu
poziciu, nasledne aj na vedlajSie stavky alebo stavky typu BBP. Po uplynuti éasu je prijimanie stavok
ukonéené ohlasenim dealera o ukonéeni prijimania stavok (koniec stavok) a sa za¢ne herné kolo. Na
informacnej liste sa zobrazi informacia ZIADNE DALSIE STAVKY a uzatvorit dal$ie stavky nie je mozné.
Po potvrdeni stavok zacne dealer rozdavat karty na pozicie aktivnych hragov, ktori uzatvorili stavky. Hrac
moéze tahat dalsie karty, pokym nedosiahne hodnotu 21 alebo hodnotu vy$&iu ako 21, kedy je hrac ,trop”
a automaticky prehrava (okrem pravidla 10 kartového Charlie). Hragova hodnota kariet je koneéna
v momente jeho posledného rozhodnutia. Hracove aj dealerove karty su zaroveri graficky zobrazené
pocas celého herneho kola aj v hratskom rozhrani s ukazovatelom stctu ich aktualnej hodnoty.

V prvom rozdani dostane sprava dofava kazdy aktivny hra¢ na hlavnych poziciach (boxoch) od dealera
jednu kartu licom nahor a nasledne dealer vylozZi kartu sebe otoCenu licom nahor. V druhom rozdani
dostane kazdy hra¢ druhu kartu otogenu licom nahor a dealerova druha karta zostane otocena licom
nadol. Ak dealerova prva karta je eso, hra¢ mdze Poistit’ svoju kombinaciu kariet proti dealerovmu
Blackjacku. Poistenie je potrebné vykonat v stanovenom ¢asovom limite zobrazenom ¢asomierou cez
tlacidlo POISTIT, pripadne odmietnut’ poistenie cez tlacidlo ODMIETNUT, alebo nepotvrdenim poistenia
v tasovom limite. Cena poistenia predstavuje 50% hlavnej stavky a zarata sa do celkovej stavky hraca.
Hra¢ s Blackjackom sa neméZe poistit. V pripade, Ze dealer odhali Blackjack sa hra ukoné&i, stavky
poistenia st vyherné, a hra¢ s Blackjackom ma remizu. Ak dealer nema Blackjack, stavky poistenia
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prehravaju, hra pokracuje a dealer vyzve hracov na vykonanie dal$ej akcie. Hraé ma k dispozicii
moznosti TAHAT, STAT, ZDVOJNASOBIT alebo ROZDELIT, reprezentované prislusnymi tiagidlami.
Ak zvoli moznost STAT, alebo ak neuskuto&ni vyber (uplynul &as. limit), stoji a dalsie karty sa mu uz
nezapocitavaju. Hra¢ potom potka na vyhodnotenie hry, kym nedohraji zvysni hraci. Ak hracovi boli
rozdané prvé dve karty a mysli si, Ze tretou kartou porazi dealerovu kombinaciu kariet, moze
zdvojnasobit' svoju hlavnu stavku. Hraé zdvojnasobi hodnotu hlavnej stavky tlagidlom ZDVOJNASOBIT,
pricom sa navysi stavka na hlavnej pozicii o aktualnu hodnotu hlavne] stavky. Nasledne je hracovi
vyloZena uzZ len jedna karta. Zdvojnasobenie je mozZné aj po rozdeleni kariet.

Ak ma dealerova prva karta hodnotu 10 adealer dostane Blackjack, vrati sa hracovi
stavka zdvojnasobenia. )

Hrac moéze vyuzit moznost ROZDELIT v pripade ak maju jeho prvé dve karty rovnakl hodnotu. Po vybere
tejto moZnosti ich rozdeli na dve samostatné kombinacie kariet umiestnenim druhej stavky s rovnakou
hodnotu ake ma prva stavka (celkova stavka na navysi o hodnotu hlavnej stavky). Na kazdi kombinéciu
kariet hraé méze tahat dalSie karty. Je povolené len 1 rozdelenie. Hraé neméze rozdelit uz rozdelent
kombinaciu kariet. Po rozdeleni kombinacie kariet sa rozdaju karty na prvl a druhl poziciu. Kazda
rozdelena kombinacia kariet méze potiahnut’ fubovolny pocet kariet kym neprekroéi 21. Ak vSak hraé
rozdeli dve esa, dostane pre kaZde z nich uz len jednu kartu.

Ak hra¢ vyuzije moznost TAHAT, dealer mu vyloZi daliu kartu. Hraé moze tahat karty az kym sucet
kariet neprekro¢i hodnotu 21, vtedy automaticky prehrava (vynimkou je pravidlo 10 kartovy Charlie).Ak
maju vSetci hraci vyloZzené svoje karty, s trop® (sucet vy$si ako 21), alebo stoja, herné kolo sa konéi.
Dealer uz hraCom nerozda dalsie karty, otoci svoju skrytu kartu a taha dalSie karty, ak je stéet jeho kariet
16 a menej. Dealer stojl na hodnote 17, alebo ak je st¢et jeho kariet vyssi ako 17. Nasledne sa herné
kaolo vyhodnoti.

Vyhodnotenie hry

Kombinacia hracovych kariet sa porovna s dealerovou kombinaciou. Kombinacia kariet eso (A)
s niektorou kartou v hodnote 10 (10, J, Q, K) tvoria v hre Blackjack. Blackjack je zaroven silnejSia
kombinacia ako hodnota 21 zloZena z inych kariet ako Blackjack. Eso ma hodnotu 1 a 11. Po rozdani
dvoch kariet ma eso vZdy hodnotu 11 (soft hand — makka ruka). Ak by kombinaciou dalsich kariet bola
celkova hodnota kariet vy$Sia ako 21, hodnota karty eso sa zmeni automaticky na hodnotu 1 (hard hand
— tvrda ruka). Ak hra¢ dostane ako prvé karty eso a kartu s hodnotou 10, ziska Blackjack. Blackjack
poraza dealerove karty s hodnotou 21. Ak Blackjack dostane hra¢ aj dealer, nastane remiza. Ak je
hodnota kariet hraca blizsie k 21 ako hodnota dealerovych kariet, hra¢ vyhrava. Ak je celkovy stéet
hodnét kariet hraca vyssi ako 21, hrac je ,trop* a automaticky prehrava. Ak ma hrac rovnaky celkovy
stcet hodnét kariet ako dealer (17 a viac), nevyhrava nikto a nastava remiza. Ak hra¢ potas hry zvoli
moznost Rozdelit’ karty a obdrzi eso ku karte s hodnotou 10, takato kombinacia sa neréta uz za
Blackjack, ale ako beZna kombinacia kariet v hodnote 21. Ak hra¢ potiahne aZ desat kariet a pri desiate;
karte ma hodnotu vy$siu ako 21, v tomto $pecialnom pripade hracé nie je ,trop®. Tato kombinacia kariet
sa nazyva 10 kartovy Charlie. V tomto pripade kombinacia kariet vyhrava automaticky, ak dealer nema
Blackjack.

Stavka BBP (stavka za hracom)

Hrac¢i maju k dispozicii moZnost pridat sa do hry ako hra¢ BBP (bet behind player). Umoziuje zucastnit’
sa hry cez aktivnych hracov na hlavnych poziciach (boxoch) a uskuto&novat stavky na ich kombinacie
kariet. MoZnost BBP je k dispozicii iba na poziciach obsadenych hlavnymi hraémi. Hratom BBP sa moze
hra¢ stat' na viacerych hlavnych poziciach (boxoch). Ak sa hry zucastiiuje hrad ako hlavny hraé, na
véetkych ostatnych aktivnych poziciach okrem svojej pozicie sa mbze zucastiiovat hry aj ako hrac BBP.
Hra¢ BBP automaticky vykonava rozhodnutia ako hlavny hraé. Ak hlavny hrad vybral moZnost' Rozdelit’,
alebo Zdvaojnasobit’ a hrac BBP nema dostatok prostriedkov na vykonanie rovnakého rozhodnutia v tom
pripade platr:

- pre hraéa BBP sa pouzije akcia Tahat’ a Stat’ pri zdvojnasobeni stavky hlavného hrada, &ize
potiahne jednu kartu a stoji, ale stavka hraca BBP sa nezdvojnasobi

- pri rozdeleni kariet hlavného hrac¢a, sa BBP hrac riadi podla pravej rozdelenej kombinacie,
bez navysenia stavky

Poistenie nie je pre hracov BBP dostupné. Ak hra¢ uskutoéni stavku BBP na kombinaciu kariet hlavného
hraéa, ktory sa pocas kola stavok rozhodne stavku neuskutoénit, stavka bude vratena na konto BBP
hraéa. Limity stavok BBP sl zobrazené na paneli Limity stola.
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VedlajSie stavky
Stavky, ktoré méze hraé uskutoénit mimo stavky na hlavnd hru. NemoZno ich uskutoZnit bez
uskuto€nenia hlavnej stavky.

21+3
Typ vedlajSej stavky, ktora hraCom umozfiuje uskutocnit' stavku na to, Ze prvé dve rozdané karty hracovi
spolu s prvou kartou rozdanou dealerovi vytvoria pokrovl kombinaciu z troch kariet uvedenu v tomto
zozname vyhernych kombinacii:

e Trojica rovnakej farby — tri karty s rovnakym znakom a hodnotou.

e Jednofarebna postupka — tri po sebe idlce karty rovnakej farby.

s Trojica — tri karty rovnakej hodnoty.

s Postupka - tri po sebe idlce karty s réznou farbou.

e Farba (Flush) — tri karty rovnakej farby.

TOP3

Tato vedlajSia stavka kombinuje hra€ove prvé dve karty a dealerovu prvi kartu, aby sa vytvorila jedna z
tychto pokrovych kombinacii: Trojica, Jednofarebna postupka alebo Trojica s rovnakym znakom.
Stavka vyplaca vyhru len za tieto tri kombinacie.

DEALER PAIR / PLAYER PAIR (DVOJICE

Nazov vedlajse]

_ stavky Popls
PLAYER PAIR 5 Ak prve dve karty hraca vytvoria Idealny par, Farebny par alebo Par
; | Cervenaltierna.
' DEALER PAIR | Ak prve dve karty dealera vytvoria Idealny par, Farebny par alebo Par

| | ervenaiCierna.

Druh paru Popis

' Idealny par | Hracove alebo dealerove prvé dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka

|
| (Perfect Pairs) ' hodnota) s rovnakym znakom. Priklad: 4 ®49 |

. ‘ Hracove, alebo dealerove prvé dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka

arebny par

¥ | hodnota) s rovnakou farbou ale in?m_gnq_{com_._Pr_ii‘_:l_a_c_j:I’ f’_________
Hracove, alebo dealerove prvé dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka ‘

Par éervenaléierna -
_ hq_dn_otg__) s r&znq_u farbt_)u a znakom. Priklad: 4"4& |

Vyhry

Vyhry sa vyplacaji pri vyhernych stavkach na konci herného kola po vyhodnoteni vyhernym pomerom
resp. nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre jednotlivé druhy stavok. Hodnota vyhry sa
zobrazi v strede herného okna pod napisom VYHRALI STE a je automaticky pripisana do pola Zostatok

a na hracske konto.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 1,00 €

Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 37 400,00 €

Rozsahy limitov

Rozsahy limitov zobrazené v Lobby ako aj v hre pri nazve stola sa zhoduja s limitmi stavky na hlavni
poziciu v hre Blackjack. Kazdy druh stavky ma vlastné limity znazornené v tabulke. Minimalna
amaximalna stavka pre jednotlivé druhy stavok sa mdzu menit' podla nastavenia prevadzkovatela
v rozsahu hernych limitov a si zobrazene v hre na paneli LIMITY. Po¢as jedneho kola mozno spravit
stavku v maximalne] vyske 5 000 €. Kazda vedlajsia stavka, alebo dodatocna stavka ako rozdelenie,
zdvojnasobenie, alebo poistenie, ktorou by hraé prekrodil limit maximalnej stavky kola, nebude

ﬁ“_ %4 1 ECHNICKY SKUSOBNY
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akceptovana. V pripade, Ze celkova stavka hrata presiahne tato hodnotu, ¢ast stavky, ktora presiahla
limit maximalnej vySky stavky, nebude akceptovana (resp. stavka bude automaticky znizena na uroven
limitu).

Tabulka limitov Minimalna stavka Maximalna stavka

'Hlavna stavka | 1,00 € | 500 €

‘TOP 3 1,00 € 30€

PLAYER PAIR 1,00 € 30€
T | SRR STasaoee ) g e e
' Stavka BBP | 1,00 € _ 10€
'Stavka BBP TOP 3 | 1,00 € : 5€
StavkaBBP 2143 1,00% | i
 Stavka BBP PLAYER PAIR | 1,00 € f 5€
Vyherné tabulky

Vyherné kombinacie pre hlavnu
stavku
~ Normélna vyhra | 11 2x

Vyherny pomer Nasobok hlavnej stavky

5 ; ; : 3x
Vhrazpoistenia | 21 | (nasobok stavky za poistenie)
_ Blackjack vyhra 2 4 32 : 2,5x

Remiza _ vratenie stavky vratenie stavky

Vyherne kombinacie Nasobok vedlajsej

Vyherny pomer

vedlajSej stavky 21 + 3 stavky
Trojica kariet s rovnakym znakom . 100:1 101x
 Jednofarebna postupka | 401 | 0 4x
Trojica 30:1 31x
Postupka ' 10:1 - I O 11x
L R il 5:1 6x

Vyherné kombinacie
vedlajSej stavky

Nasobok vedlajsej

PLAYER PAIR/ DEALER PAIR stavky
Rl ool G0l o bt S it S Shtiashl. L S 3
' Farebny par | 12:1 _ 13

Porfect Pairs™ (Idealny pér) R R

Vyherné kombinacie Nasobok vedlajsej

Vyherny pomer

vedlajsej stavky TOP 3 stavky
Trojica kariet s rovnakym znakom | 270:1 271x
Jednofarebna postupka ' 180:1 181x
Trojica | HREEEE k _ 91x |

Chyby a poruchy

Ak sa pocas hry vyskytne chyba (chyba dealera, chyba zariadenia), aktualne kolo bude prerusené a
vykona sa pokus o opravu. Prerusenie bude oznamené prostrednictvom dealera, alebo pitbossa
(pracovnik vykonavajuici dohlad nad dealerom). Po uspesnej oprave bude hra obnovena. Ak nie je mozné
hru v danom kole obnovit, hra bude zru$ena a vsetky stavky budu vratené. V pripade technickej poruchy
sa rusia vietky hry a vyhry a vietky stavky s vratené.

fC&) TECHNICKY SRUSUBNY
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Prerusenie hry

Ak sa hraé odhlasifodpoji z hry potas prebiehajlceho kola hry, vsetky aktudlne akceptované stavky (po
uzavreti prijimania stavok) zostan( v platnosti a po€as absencie hraca zostavaju nemenné. Hraé sa mbze
vratit' do hry len po ukonéeni prebiehajuceho kola v ktorom mal akceptované stavky. V pripade, Ze dané
herné kolo neskonéilo, hra¢ sa nedostane k stolu a zobrazi sa mu oznamenie: K stolu sa mézete
pripojit’ znova po dokonceni aktualneho herného kola. Po opatovnom prihlaseni (pripojeni) si moze
hraé pozriet vysledok hry v okne historie. Ak sa hrac odhlasi/odpoji z hry poéas prebiehajuceho kola hry,
pred uzavretim prijimania stavok budl mu jeho stavky vratené.

Nazowv hry: Club Blackjack (Live Dealer) eyl USTAV PIESTANY, a. s. T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1471

E-Gaming Jackpot

Préemiova hra E-Gaming Jackpot je implementovana do herného systému ako prémiova hra v
internetovom kasine. Prémiovl hru obsahuje kaZda internetova hazardna hra v internetovom kasine
pripojena do prémiovej hry E-Gaming Jackpot.

Prémiova hra E-Gaming Jackpot obsahuje tri druhy prémiovych hier - Bronze, Silver a Gold (ak v
systéme nie su jednotlivé druhy prémiovej hry deaktivované).

Hodnota jackpotu je nalitana &ast'ou stavky z kazdej odohranej hazardnej hry v hrach pripojenych do
prémiovej hry E-Gaming Jackpot. Hodnota uréena pre prémiovl hru méze byt nastavena od 0,01% do
3,00% zo sumy vSetkych stavok (,BETS') v hrach pripojenych do prémiovej hry, pre jeden druh
prémiovej hry (maximalne 9 % zo stavok do hazardnych hier pre cell prémiovia hru).

Pociato¢na hodnota premiovej hry mdze byt v systéme nastavena od 1 do 200 000 € pre kazdy druh
prémiovej hry zvlat (podfa nastavenia systému).

Minimalna hodnota prémiovej vyhry je 50 € a maximalna hodnota prémiovej vyhry je 500 000 € pre
kazdy druh prémiovej hry zvlast (podla nastavenia systému).

Hodnoty aktualnych hodndt jednotlivych druhov prémiove) hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej hre,
ktora je zapojena do premiovej hry, v poliach Bronze, Silver, Gold. Podmienkou ziskania lubovolného
druhu premiovej hry E-Gaming Jackpot je Gcast' v jednej z hazardnych hier v internetovom kasine
zapojenej do tejto prémiovej hry. Hra¢ sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier vioZzenim stavky a
spustenim hazardnej hry. Kazdy hra¢ ma rovnaku $ancu na vyhru lubovolného druhu prémiovej hry.

O vyhre daného druhu prémiovej hry rozhoduje nahoda, wvyhru riadi overeny generdtor nahodnych
Eisiel, ktory je stdastou systemu. S vysSou stavkou hraéa do tohto druhu a zvySujlcou sa aktualnou
hodnotou druhu prémiovej hry, stipa pravdepodobnost prémiovej vyhry. Kazdy druh prémiovej hry ma
moznost nastavenia intervalu od — do v eurach, v ktorom méze padnut. Cim je nazbierana suma blizsie
k hornej hranici padnutia, tym je pravdepodobnost prémiovej vyhry vyssia. Po vyplateni vyhry prémiova
hra Startuje na nahodne] hodnote z intervalu minimalnej s$tartovacej hodnoty, ktord si mdze
prevadzkovatel nastavit. Ak je dosiahnutda maximéina hodnota nastavenej prémiovej vyhry, vsetky
dalsie prispevky do prémiove] hry sa pripogitaju k novej Startovacej hodnoty daného druhu.

V pripade prémiovej vyhry je hraé upozorneny na tito skutoénost vizualne a zvukovo. Na dialégovom
okne je zobrazeny druh prémiovej hry a suma prémiovej vyhry zaokruhlena na dve desatinné miesta
smerom nadol. Prémiovu vyhru nie je moZné nasobit’ v nasobenej hazardnej hre. Vyhra sa automaticky
pripoé&ita do kreditu hraca.

V systéme sa eviduje minimalne datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry, druh prémiovej vyhry a ID &islo
hraca, ktory préemiovl vyhru daného druhu ziskal. Hodnoty prémiovych vyhier su viditelné aj pre hraca
na jeho hraéskom aéte. V pripade technického zlyhania systému, nema hraé pravo na ziskanie
prémiovej vyhry.

Prevadzkovatel méZe deaktivovat lubovolny druh prémiovej hry alebo celd prémiova hru v
internetovom kasine bez zmeny pravidiel prémiovej hry E-Gaming Jackpot. Ak je prémiova hra dotasne
pozastavena, pozastavia sa aj vietky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani
bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

Nazov hry: E-Gaming Jackpot E TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, 5.p. Overil:896
Platnost od: 02.06.2023 Krajinskacesta 2929/9 Strana 1z 1

92101 PIESTANY
323



