TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skiusobiia elekiro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/

921 01 PIESTANY
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Adeli Jackpot 3

Prémiova hra Adell Jackpot 3 je nastavena v systéme ako prémiova hra v internetovom kasine.
Prémiov( hru obsahuje kazda internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do prémiove;
hry Adell Jackpot 3.

Prémiova hra sa sklada z troch trovni GOLD, SILVER a BRONZE. Celkovy prispevok do prémiovej hry
sa kumuluje podla nastaveného percenta (0,01 — 45 %) z kazdej stavky hracov, v8etkych internetovych
hier v internetovom kasine daného prevadzkovatela zapojenych do prémiovej hry Adell Jackpot 3.

Vyska prispevku do kazdej Urovne sa nastavuje zvlast v rozmedzi: GOLD 0,01 — 15 %, SILVER 0,01 ~
15 %, BRONZE 0,01 — 15 % z kazdej stavky hracov vetkych internetovych hier v internetovom kasine
daného prevadzkovatela zapojenych do prémiovej hry Adell Jackpot 3.

Prispevok do kaZdej Urovne sa automaticky prerozdefuje do aktivnej a skrytej Casti danej Urovne
prémiovej hry: :

e aktivna ¢ast’ — slizi na zhromazdovanie potencidlnej prémiovej vyhry danej Grovne prémiovej
hry. Ak je aktualna hodnota skrytej ¢asti rovné nastavenej poGiatotnej hodnote danegj Urovne
prémiovej hry (Startovacia &iastka), tak kazdou zrealizovanou stévkou sa kumuluje dang
aktivna ¢ast Urovne prémiovej hry podia nastaveného prispevku. Ak aktualna hodnota skrytej
Gasti je mensia ako nastavend podiatoéna hodnota aktivnej ¢asti danej arovne prémiovej hry
(startovacia Ciastka), tak hodnota prispevku do aktivnej Casti je dana rozdielom hodndt
prispevku do danej Grovne prémiovej hry zo stavky do hazardnej hry (odvod) a prispevku do
skrytej Easti danej trovne prémiovej hry.

o skryta ¢ast - bezi na pozadi systému a narastd iba po dosiahnutie nastavenej poiatonej
hodnoty aktivnej Casti danej Urovne prémiovej hry (Startovacia Ciastka). Ak akiuélna hodnota
skrytej Gasti je mensia ako nastavena pociatoénad hodnota akiivng] Casti danej urovpe
prémiove] hry po vyplateni prémiovej vyhry (Startovacia Ciastka), tak sa hodnota prispevku do
danej trovne prémiovej hry Umerne rozdeli medzi skrytd a aktivnu Cast podla nastavenia
systému.

Vzdy plati, Ze pociatoéna hodnota aktivnej ¢asti danej Urovne prémiovej hry po vyplateni prémiovej
vyhry (Startovacia Giastka) musi byt nahromadena v skrytej ¢asti danej Grovne prémiovej hry do Casu,
kym je ziskana prémiova vyhra danej Urovne a skryta Cast danej trovne prémiovej hry sa kumuluje len
dovtedy, kym sa nerovna nastavenej pociatoénej hodnote aktivnej Casti danej trovne prémiovej hry po
vyplateni prémiovej vyhry (Startovacia ¢iastka). Prémiova hra Adell Jackpot 3 je nastavena tak, Ze
vyska prémiovej vyhry nepresiahne vyhru vo vyske 1 000 000 €.

V prémiovej hre Adell Jackpot 3 je mozné v systéme nastavit aj parametre pre kazdu Groven prémiovej
hry zviast (GOLD, SILVER a BRONZE):

s percentualne nastavenie prispevku do danej Grovne prémiovej hry zo stavky do hazardnej hry
{odvod) — od 0,01 % do 15 %,

o potiatotna hodnota aktivnej ¢asti danej Grovne prémiovej hry po vyplateni prémiovej vyhry
(Startovacia diastka) - od 0,01 € do 1 000 000 € (nastavena hodnota startovacia Ciastka musi
byt vZdy mensia ako polovica z nastavenej hodnoty minimalna vyhra),

o interval, v akom vyhra danej Urovne prémiovej hry moéZe padnit a s akou pravdepodobnostou
padnutia vyhry v danom intervale - maximalna (maximalna vyhra) a minimaina (minimalna
vyhra) hodnota prémiovej vyhry danej trovne prémiovej hry - od 0,01 € do 1 (00 000 €.

Prislusné hodnoty aktivnych ¢&asti danych drovni prémiovej hry Adell Jackpot 3 sa zobrazujd
v hragskom rozhrani v pravom hornom rohu pocas celej doby Ucéasti hra¢a v hazardnej hre.

Nazov hry: Adell Jackpot 3
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Podmienkou ziskania fubovolne] trovne prémiovej hry Adell Jackpot 3 je tCast v jednej z hazardnych
hier v internetovom kasine daného prevadzkovatela zapojenej do tejio prémiovej hry. Hra¢ sa musi
aktivne zapojit' do jednej z tychio hier viozenim stavky a spustenim hazardnej hry. Kazdy hra¢ ma
rovnakl Sancu na vyhru [ubovolnej Grovne prémiovej hry a v jednej hazardnej hre mdze ziskat vyhru z
maximalne jednej Urovne prémiovej hry.

Kazda uUroven prémiovej hry ma nastaveny interval, kedy moéze padnUt prémiova vyhra. Ak aktuélna
hodnota aktivnej ¢asti danej Urovne prémiovej hry sa nachadza v tomto intervale (prekro¢i nastavenu
hodnotu minimainej prémiove] vyhry danej urovne prémiovej hry - minimélna vyhra), vkazdej
nevyhernej otocke sa losuje hracovi moZna prémiova vyhra (aktudlna hodnota aktivnej Casti danej
urovne prémiovej hry) na zaklade nastavenej pravdepodobnosti padnutia prémiovej vyhry. Losovanie
zabezpeluje overeny generator nahodnych &isel. Pravdepodobnost padnutia prémiove] vyhry je
hadnota nastavitelna v systéme pre kazdi urovefi prémiovej hry zviast. Cim je hodnota aktivnej gasti
danej Urovne prémiovej hry vyssia, tym sa pravdepodobnost prémiove] vyhry zvysuje.

Prémiova vyhra niektorej z Grovni prémiovej hry sa zobrazi v odohranej hazardnej hre animaciou
padajlcich minci a vyskou prémiovej vyhry. Po animacii sa hodnota prémiovej vyhry automaticky
pripide do kreditu hrac¢a. Prémiové vyhry sa vZzdy zaokrahlujl na 1 desatinné miesto nadol. Po vyplateni
prémiove] vyhry sa hodnota zo skrytej Casti danej Urovne prémiovej hry podla nastaveneg] pociatocne]
hodnoty aktivnej ¢asti danej drovne prémiovej hry po vyplateni prémiovej vyhry (Startovacia Ciastka)
presunie do aktivnej Casti, ktora tvori jeho podiatoéni hodnotu a cely proces zagina odznova. Prémiovi
vyhru nie je moZné nasobit' v nasobnej hazardnej hre. Prémiova hra nie je viazana na vyhernost inych
hazardnych hier.

V systéme sa eviduje datum, &as, hodnota prémiovej vyhry ziskanej Urovne, Uroven prémiovej hry a 1D
hraga, ktory prémiovd vyhru danej Grovne ziskal. Hodnoty prémiovych vyhier sa viditelné aj pre hraca
na jeho hraéskom ucte. V pripade technického zlyhania systému nema hra¢ pravo na ziskanie
prémiovej vyhry.

Prevadzkovatel] mdze deaktivoval fubovolnli uroven prémiove] hry, alebo celd prémiovd hru v
internetovom kasine bez zmeny pravidiel hry prémiovej hry Adell Jackpot 3. Ak je prémiova hra
doCasne pozastavena, pozastavia sa aj vSetky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom
aktivovani tak bude rovnakd, ako pred jej deaktivovanim.

Nazov hry: Adell Jackpot 3 T-10-3.0
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Apocalyptic Wild

Hra Apocalyptic Wild je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci, v kiorej sa hréd na 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov
zlava doprava na 26 pevnych vyhernych liniach.

Cielom hry je roztoCenim valcov dosiahnut’ kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrac
zvoli v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tlacidlom START spusti roztoéenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je giastka STAVKA odratana z Siastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych &iselné
hodnoty st uvedeneé v eurach €, dalej tlacidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (,I") pre
zobrazenie informacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla akiualne] stavky,
tlacidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, 8ipky < - a +B pre zmenu vysky
aktudlnej stavky a tlagidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlacidlo MENU. ;

DIhgim stlacenim tlacidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy sU
hry za aktuainu stavku vykonéavané automaticky. Opéatovnym stlaCenim rovnakého tlagidla moZeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP),

Nasledujice funkcie maji moznost oviadania tlagidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
§ipka dolava <t STAVKA -, $ipka doprava B STAVKA +, $ipka hore A MAX. STAVKA, &lpka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISK/IRIZIKO:

Po vyhodnoten! vyhernych kombindcii hazardnej hry je vpripade vyhry (okrem bonusové] hry),
pomocou tladidla RIZIKO, ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Prmc&pom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tladidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrac
vsadenu Ciastku prehrava a hra kon¢i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zohk hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo
stlagenim tlagidla VZIAT pripise vyhrant &iastku do politka KREDIT a hra Riziko konéf. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusl riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tlagidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hradovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: .

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlagidiel € a B+, alebo
tlacidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Casti obrazovky v eurdch. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zaCinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastlpené divokym
symbolom wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerugovane.
Plati len najvy8sia vyhra na vyhernej linil. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol Wild:

Symbol Kristalova lebka (WILD) je sém o sebe nevyherny symbol, nahréddza na vyhernej linii, kde
padol, véetky ostatné symboly okrem bonusovych symbolov 0%, ,1° a ,2°. P&t symbolov Kristalova
lebka (WILD) na jednej vyhernej linii nie st vyhernou kombinaciou.

Nazov hry: Apocalyptic Wild sy T-10-3.0
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Bonusova hra - KALENDAR:

Na valcoch sa méZu hracovi objavit' | bonusové symboly ,,0%, 1% a ,,2“ a ak sa dany bonusovy symbol
objavi kdekolvek na valcoch (scatter), vysvieti sa v prisludne] jednej hazardnej hre dané ziskané Cisio
v texte ,2012* umiestnenom nad valcami. Pokial sa hradovi v jednej hazardnej hre vysvieti cely text
,2012% nad valcami /hra¢ kdekolvek na valcoch (scatter) ziska bonusové symboly minimalne v zloZeni
dva symboly 2" jeden symbol ,1* a jeden symbol ,0/, ziska 10 bonusovych hier, ktoré st zadarmo
avyhry s umerné stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusové hry. V priebehu bonusovych hier sa na
valcoch mdZe zobrazit' $pecidlny symbol WILD, Ten ma velkost 4 za sebou idtcich symbolov a pokial
je zobrazeny na valci cely, je kompletne nahradeny na svojej pozicii 4 symbolmi Kristélova lebka
(WILD). Ak sa valce zastavia tak, Ze tento &pecialny symbol WILD nie je zobrazeny na valci cely, dotodi
sa zdarma prisludny valec tak, aby bol symbol zobrazeny cely. Nasledne je otogka vyhadnotend. Vyhru
v Bonusovej hre nie je mozné riskovat' v hre RIZIKO. Potas bonusovej hry hraé nemdze vyhrat’ dalsie
bonusové hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 161 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabulka vihier: nasobitel vyherneaj kombinacie k zvoleneg] hodnote stavky

Podet
symbcioy Obetny Mayska | Maysky Maysky
vs?hz?'nej noz Bumewngy | Gl 57 taneénica | bojovnik | zlaty Sperk
linii:
5 4x 8x 16% 24x 40x 80x 200x
4 2X 4x 8x 16x 20x 40x 80x
3 1x 2X 4X 8x 10x 20x% 40x

Nazov hry: Apocalyptic Wild T-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 887
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Blind Wild

Hra Blind Wild je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly na 5 pevnych
vyhernych liniach (okrem symbolu BONUS, ktory plati kdekolvek na valci /scatter/).

Ciefom hry je rozto¢enim valcov dosiahnut kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrac
zvoli v stilade s hernym planom vy$ku stavky na jednu hru, tlaCidlom START spusti roztodenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je &iastka STAVKA odratana z Ciastky KREDIT.

V hre BLIND WILD je po celt dobu hry na ploche umiestneny jeden divoky symbol WILD. Jeho pozicia
na valcoch sa pocas kaZdej otocky ndhodne meni.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozneé s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju tlagidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych &iselné
hodnoty st uvedené v eurdch €, dalej tladidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (I") pre
zobrazenie informacii k hre, TABULEKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuaine] stavky,
tla¢idlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky <« - a +B pre zmenu vysky
aktualnej stavky a tlagidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlacidlo MENU.

Dih&im stladenim tlagidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy s0
hry za aktuélnu stévku vykonavané automaticky. Opéatovnym stlatenim rovnakeho tlacidia mbézeme
kedykolvek automaticky reZzim zastavit (5§TOP).

Nasledujuce funkcie maji moZnost ovladania tladidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
$ipka dolava < STAVKA -, $ipka doprava B STAVKA +, 8ipka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombindcii hazardnej hry je v pripade vyhry(okrem bonusovej hry),
pomocou tlagidla RIZIKO, ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu néhodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tladidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nesprévna, hrac
vsadent cCiastku prehrédva a hra kongi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zohk hradé vyhrava dvojnasobok stavky a méa moznost® daldej volby karty, alebo
stladenim tlagidla VZIAT pripie vyhrant &iastku do policka KREDIT a hra Riziko kongi. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €,

Hrag¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mensej ako 0,20 €.
Druhé polovica sa automaticky pripise hréCovi do pola KREDIT. Pri poleni nepérnej hodnoty sa
pripisana ¢iastka do kreditu a riskovand Siastka zaokrihluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky:

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tacidiel < a I, alebo
tla¢idlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Casti obrazovky v eurdch. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia za¢inat’ od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild) sa musia nachédzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linif neprerusovane.
Platl len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaj.

Divoky symbol Wild:

Symbol WILD je sdm o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, v8etky ostatné symboly
okrem bhonusového symbolu BONUS. Jeden divoky symbol WILD je na ploche umiestneny po celd
dobu hry. Jeho pozicia na valcoch sa pocas kaZdej ototky nghodne meni.

Nazov hry: Blind Wild T-10-3.0
Verzia: 1.4 Qveril: 887
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Bonusova hra:

Ak sa hradovi kdekolvek na valcoch (scatter) zobrazia 3 symboly BONUS, ziska 10 bonusovych hier,
ktoré st zadarmo a vyhry st Umerné stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusové hry. Pocas bonusovych
hier je vyhra s divokym symbolom WILD vidy navySe nasobend WILD multiplikdtorom. Ten na
zatiatku bonusovych hier zagina na hodnote 1x, v pripade kaZdej nevyhernej bonusovej hry sa zvySuje
vzdy o 1 a v pripade akékolvek vyhry v bonusovej hre je nasobok nastaveny v nasledujicej bonusovej
hre opat na 1x. Vyhry v bonusovych hrach nejdu riskovat v hre RIZIKO. Po€as bonusovych hier hrac
nemdéze vyhrat dalsie bonusové hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 320 nasobok stédvky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhier: nasobite! vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stédvky

Potet {
symbolov na | Ceresne | Citrén | Pomarané | Slivka | Hrozno | Melény | Sedmitka | BONUS
vyhernej linit: | .
3 2% ax 8 16x | 40x | 60x 160x | 10 Bonusovyeh
Nézov hry: Blind Wild i T-10-3.0
Verzia: 1.4 P Overil: 887
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Cinema 81

Hra Cinema 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci a 1 bonusovym valcom, v ktorej sa hrd v pripade 3
zhodnych symboloch na 27 vyhemych liniach (criss-cross) a v pripade 4 zhodnych symboloch na 81
vyhernych linidch (criss-cross).

Ciefom hry je roztoCenim valcov dosiahnut’ kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hraé
zvoli v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tlacidlom START spusti roztogenim valcoy
hru, v rovnakom okamihu je ¢iastka STAVKA odratana z giastky KREDIT. Hra obsahuje $pecialny
bonusovy valec MULT! WIN s hasobkami vrozsahu 1x, 2x, 3x, 6x alebo 9x. KaZdé liniova vyhra
z hazardnej hry je vZdy nasobena vylosovanym nasobkom.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poditaCovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych &iselné
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej tlacidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (1" pre
zobrazenie informacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfa akiualnej stavky,
tacidlo MIAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky < - a +b pre zmenu vysky
aktualinej stavky a tlagidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlacidlo MENU.
DIhgim stlatenim tlagidla START sa hra prepne do automatického reZimu — tzv. AUTOSTART, kedy sU
hry za aktuéinu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stlaenim rovnakého tladidla moZeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (8TOP).
NasledUJuce funkcie maji moznost ovladania tlagidlami klavesnice, MEDZERNIK - 8TART / STOP,
ipka dofava <4 STAVKA -, $ipka doprava b STAVKA +, &ipka hore A MAX. STAVKA, éipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nésobna hra RISKWRIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinécii hazardnej hry je v pripade vyhry(okrem bonusovej hry),
pomocou tlacidla RIZIKO, ponutknuta nasobné hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrad
vsadent Ciastku prehrava a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zol;k hraC vyhrava dvojnasobok stavky a mé moznost dalsej volby karty, alebo
stladenim tlagidla VZIAT pripide vyhran( &iastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stladenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hraovi do pola KREDIT. Pri poleni neparne] hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokrihluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty staviy: )

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurdch. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel < a », alebo
tlacidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Yyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej €asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zaéinat' od prvého valca zlava arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Hra obsahuje $pecidlny bonusovy valec MULTI
WIN s nasobkami v rozsahu 1x, 2x, 3x, 6x alebo 9x. Kazda liniova vyhra z hazardnej hry je vidy
nasobena vylosovanym nasobkom.

Nazov hry: Cinema 81 T-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 887
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Herné limity:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:

Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500 €

100 000 € (200 nasobok stavky)

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Potet

symbolov

na Klapka Modelky Filmovy pas | Bankovky Hviezda Zlatd soska
vyhernej

linii:

4 2X 3x Bx 20x 60x 120x

3 1x 1x 2% 4x 8x 16x
Nazov hry: Cinema 81 g T-10-3.0
Verzia: 1.4 ; | STAV § Qveril: 887
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

- Skasobiia elekiro a vyhernych pristrojov
e Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2020/605
Fruit Joker

Hra Fruit Joker je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkované ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hra sa na 27 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 3
vyhernych symbolov a na 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.

Ciefom hry je roztoCenim valcov dosiahnut’ kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrég
zvoli v stlade s hernym pléanom vysku stavky na jednu hru, tlacidiom START spustl roztogenim valcoy
hru, v rovnakom okamihu je ¢iastka STAVKA odratana z éiastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlagidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorjch ¢iselné
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej tia¢idia SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (, ") pre
zobrazenie informacif k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podta aktualnej stavky,
tlacidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, $ipky < - a +b pre zmenu vysky
aktualnej stavky a tlagidlo START pre prevedenie stavky. V mobilngj verzii je INFO (/") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tladidlo MIENU, B

Dihgim stlacenim tlacidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy st
hry za aktuélnu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stlatenim rovnakého tlacidla moZzeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOPR).

Nasledujuce funkcie maji moznost ovladania tlagidlami klédvesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
Sipka dolava <4 STAVKA -, $ipka doprava b STAVKA +, $ipka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole V
MIN. STAVKA.

Nésobnd hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry),
pomocou tladidia RIZIKO, ponuknuté nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu néhodne vybrane] karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedenad zvolenim farby
pomocou tladidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrad
vsadenu Ciastku prehrava a hra kon¢i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zonk hra¢ vyhrava dvojnasobok stédvky a ma moznost' daldej volby karty, alebo
stlagenim tlagidla VZIAT pripise vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢l, Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat’ celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlagenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisand ¢iastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokriihluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: i

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlacidiel < a b, alebo
tlacidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyéka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurdch. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zacinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linif neprerusovane.
Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaj.

Divoky symbol Wild:

Symbol ZOLIK (Wlad) nahradza na vyherngj linii, kde padol, vsetky ostatné symboly. V pripade
vyhernej kombinacie s jednym symbolom Zolik (WILD) sa liniova vyhra nasobi 2x, s dvoma symbolimi
Zolik (WILD) sa liniova vyhra nasobi 4x a s tromi symbolmi Zolfk (WILD) sa liniova vyhra nasobf 8x. 4
symboly Zolik (WIILD) na jednej vyhernej linii nie st vyhernou kombinaciou.

Nazov hry: Fruit Joker T-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 887
Platnost od: 02,10.2020 Strana 1z 2
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S ® : 921 01 PIESTANY
Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 99 000 € (198 nasobok stavky)

Tabulka vyhier: nasobitel viherne] kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Podet
symbolov | Citrény, Zolik
na Cergsne Pomarande, Hrozno Meldn Hviezda (WILD)
vyhernej Slivka, Kiwi
linii;
2 1x 1x 4x Bx 16X -
4 ! 2% 4x 40x 60x 160x -
Nézov hry: Fruit Joker T-10-3.0
Verzia: 1.4 Qveril: 887
Platnost’ od: 02.10.2020 Strang 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/606

Royal Fruits

Hra Rovyal Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovang ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 2, 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov
zlava doprava na 11 pevnych vyhernych liniach (okrem symbolu BONUS, ktory plati kdekolvek na valci
/scatter).

Ciefom hry je roztogenim valcov dosiahnut kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrad
zvoli v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tlacidlom START spusti roztodenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je &iastka STAVKA odratana z Siastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZzné s
pocitadovou verziou hry.

V spodne] Sasti obrazovky sa nachadzaju tlacidld KREDIT, VYHRA a STAVKA, kiorych &iselné
hodnoty st uvedené v eurdch €, dalej tladidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO ,I") pre
zobrazenie informécif k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktuélnej stavky,
tiagidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky < - a +F pre zmenu vysky
aktudlnej stavky a tlatidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I"} a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tladidlo MENU. y

Dlhgim stladenim tlagidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy st
hry za aktualnu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stlacenim rovnakého tlacidla mdzeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (8TOP).

Nasledujtice funkcie maji moznost oviadania tlacidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
sipka dolava < STAVKA -, sipka doprava B STAVKA +, sipka hore A MAX. STAVKA, Sipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nésobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinécii hazardnej hry je v pripade vyhry(okrem bonusovej hry),
pomocou tlagidla RIZIKO, pontknuté nésobna hazardné hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit' farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedenéd zvolenim farby
pomocou tladidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrac
vsadenu &iastku prehrava a hra konél. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zo![k, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a méa moznost dalsej volby karty, alebo
stladenim tlagidla VZIAT pripise vyhranu &iastku do politka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hréag pri tipovani na farbu nemusi riskovat celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlaenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pofa KREDIT. Pri- poleni neparnej hodnoty sa
pripisana giastka do kreditu a riskovand giastka zaokrahluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: }

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkove] stavky je mozné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou flagidiel < a b, alebo
tlagidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej asti obrazovky v eurach. Vyherne kombinacie platia
zlava doprava, musia zaéinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastlpené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej Iinil. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju.

Divoky symbol Wild:
Symbol WILD je sém o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linil, kde padol, vsetky ostainé
symboly, okrem symbolu BONUS. 5 symbolov WILD nie je vyherna kombinacia.

Nazov hry: Royal Fruits T-10-3.0
Verzia: 1.4 Qveril: 887
Platnost od: 02.10.2020 Strana1z2
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Bonusova hra:

Pokial sa hracovi kdekolvek na valcoch (scatter) zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS, ziska
bonusové hry, ktoré su zadarmo a vyhry si Umerné stavke hry, v ktorej hrac ziskal bonusové hry. V
priebehu bonusovych hier sa na obrazovke zobrazi 3, 6 alebo 9 mini automatov, podia podtu ziskanych
symbolov BONUS (3x BONUS = 3 mini automaty, 4x BONUS = 6 mini automatov alebo 5x BONUS = 9
mini automatov). Bonusové hry sa hraju na tychto mini automatoch a zac€inaju stlaenim tlacidla
START. Nasledne sa véetky mini automaty roztogia a po ich zastaveni sa vyhodnoti pripadna vyhra na
vyhernej linii kazdeho z mini automatov podla Tabulky vyhier pre Bonusovu hru. Jednotlivé pripadné
vyhry sa spoditaju a pripoc¢itaju k celkovej bonusovej vyhre. Mini automat, na ktorom padne vyhra,
pokratuje do nasledujticej bonusovej hry. Mini automat, na ktorom vyhra nepadne (objavi sa na nom
symbol ,X"), do nasledujlicej bonusovej hry nepokracuje. Bonusové hry sa ukoncia, ked sa symbol ,X*
zobrazi na véetkych mini automatoch.

Tabulka vyhier pre Bonusovu hru:

Podet symbolov na vyhernej linil mini | Bronzova Strieborna :
e o __ automaiov: korunka korunka hzla’ta ron 5
3 1x 5% 10x

Nasobok vyhernej kombinacie sa vztahuje k celkove] vsadenej Ciastke do hry, v ktorej hra¢ ziskal
bonusové hry. Ciselné hodnoty véetkych vyhernych kombinacil st uvedené v € Vyhru v Bonusovej hre
nejde riskovat v hre RIZIKO. Potas bonusovej hry hra¢ nemdzZe vyhrat’ daldie bonusové hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 160 nésobok stavky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombindcie k zvolenej hodnote stavky

Podet
symbolov na | Cereéne | Citrén | Pomarané | Slivky | Hrozno | Meldn | Hviezda | 7 BONUS
vyherne] linii:
. 3 mini
3 1x 2X 3x 4x Bx 8x 12x% 16x automaty
6 mini
4 2% 4% Bx 8x 12x% 16X 24% 32x autermnator
5 6x 12% 18x 24 36x 48x 72x% 96x% ¢ minj
automatov
Néazov hry: Royal Fruits | T-10-3.0
Verzia: 1.4 . Overil; 887
Platnost od: 02.10.2020 K Sirana2z2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/607

Secret of the Castle

Hra Secret of the Castle je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. V pripade 3 zhodnych symboloch sa hra
na 27 vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade 4 zhodnych symboloch sa hra na 81 vyhernych liniach
(criss-cross). Cielom hry je roztotenim valcov dosiahnut kombinacie vyhermnych symbolov. Pred
spustenim hry hra¢ zvoli v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tlacidlom START spusti
roztodenim valcov hru, v rovnakom okamihu je &iastka STAVKA odratana z &iastky KREDIT,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pri¢om pravidld hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachédzaju tlaCidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych g&iselné
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej tlacidla SPAT pre navrat do hlavnéhoc menu, INFO (,I') pre
zobrazenie informacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia akiualnej stavky,
tlacidio MIAX pre nastavenie maximalneg] stavky na jednu hru, 8ipky <t - a +B pre zmenu vysky
aktudlng] stavky a tlacidlo START pre prevedenie stavky. V mobﬂnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tladidlo MENL.

DIh&im stlagenim tlagidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy su
hry za aktualnu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stladenim rovnakého tladidla méZeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujice funkcie majli moznost ovladania tlagidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
sipka dolava < STAVKA -, 8ipka doprava B> STAVKA +, §ipka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole V
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinécil hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry),
pomocou tladidla RIZIKO, pontknuté nasobné hazardné hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/GIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tladidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovane] karty nesprévna, hrad
vsadenu Ciastku prehrava a hra konCi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zollk, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo
stladenim tlagidla VZIAT pripise vyhrant giastku do politka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximaina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusf riskovat' celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tladidla ROZDELIT zni2it stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druh& polovica sa automaticky pripiSe hraCovi do pofa KREDIT, Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana ciastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky:

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlagidiel 4 a B, alebo
tla¢idlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zadinat od prvého valca zlava arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linif nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaja.

Divoky symbol Wild:

Symbol KAT (Wild) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradzuje na vyhemej linii, kde padol, v8etky
ostatné symboly, okrem symbolu MINCA (Bonus). V pripade vyhry so symbolom KAT (Wild) sa dana
vyhra zdvojnésobi.

Nazov hry: Secret Of The Castle T T-10-3.0
Verzia: 1.4 Qveril: 887
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Bonusova hra:

Pokial sa v priebehu hazardnej hry zobrazia na vyhernej linii 3 alebo 4 symboly MINCA (Bonus), hrac
ziskava bonusové hry zdarma, podia vyhernej tabulky. Po kaZdej nevyhernej bonusovej hre ma hrac
moznost uzamknut alebo odomknut az 3 fubovolné valce, ktoré v daldej hre nebudi alebo budu
roztodené aich symboly tak v nasledovne] hre moéZu vytvorit s neuzamknutymi nové vyherng
kombinécie. Pokial ziska hra¢ vbonusovej hre vyhru, t& sa pripogita do policka VYHRA
a v nasledujucej hre sa roztotia vsetky valce. Vyhry z bonusovych hier nie je mozné nasobit v hre
RIZIKO. Potas bonusovej hry nema hra¢ moznost vyhrat’ dalSie bonusove hry.

Herné limity:

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500 €

50 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Rytierska

Podet symbolov na ; Mec, Pohar, Fann Krafovska Minca
vyhernej linii: Viajka Zvitok helma koruna (BONUS)
Ly e 2x | 4x 40x 60x 160x__ | 20 Bonus hier |

S 1x 2% 4% Bx 16x 10 Bonus hier

Nazov hry: Secret Of The Castle
Verzia: 1.4
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PRAVIDLA HRY &. 2020/608
Way To Hell

Hra Way To Hell je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly zlava doprava
na 27 vyhernych liniach (criss-cross).

Cietom hry je rozto¢enim valcov dosiahnut’ kombinécie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hra¢
zvoll v sulade s hernym pléanom vysku stavky na jednu hru, tlacidlom START spusti roztodenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je ¢iastka STAVKA odratana z ¢iastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji tlagidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych &iselné
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej tlagidlia SPAT pre névrat do hlavneho menu, INFO (,I') pre
zobrazenie informacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktua!nej stavky,
tlacidlo MAX pre nastavenie maximéine] stavky na jednu hru, Sipky < - a +p pre zmenu vysky
aktudlne] stavky a tlagidlo 3TART pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I') a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlacidlo MENU. 3

DIhgim stladenim tlagidla START sa hra prepne do automatického reZimu — tzv. AUTOSTART, kedy st
hry za aktualnu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stladenim rovnakého tlacidia mézeme
kedykolvek automaticky reZzim zastavit' (STOP).

Nasledujice funkcie maji moznost oviadania tlagidlami kldvesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
§ipka dolava < STAVKA -, §ipka doprava B> STAVKA +, 3ipka hore A MAX. STAVKA, Sipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Néasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoten! vyhernych kombin&cii hazardne] hry je v pripade vyhry(okrem bonusoveJ hry),
pomocou tladidla RIZIKO, ponuknutd nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybrane] karty (CER\!ENA/C&ERNA) Volba je prevedend zvolenim farby
pomocou tlatidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovane; karty nespravna, hrac
vsadent Ciastku prehrava a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zohk hrac vyhrava dvojnasobok stavky a mé moZnost daldej volby karty, alebo
stlagenim tlagidla VZIAT pripige vyhranu giastku do politka KREDIT a hra Riziko kondi. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat' cel( vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stladenim
tlagidla ROZDELIT znizit' stvku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Siastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokriihiije na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: )

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlagidiel <€ a b, alebo
tlacidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zacinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhemych linii nepreru$ovane.
Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa séitavaja.

Bonusova hra: 3

Pokial sa hracovi na vyhernej linii zobrazia tri symboly CERTICA (Bonus), ziskava zdarma 1 aZ 10
bonusovych hier (poCet je nahodne zvoleny z daného intervalu). V priebehu bonusovych hier ma hrag
moznost po kazdej nevyhernej otocke vybrat' [ubovolny jeden z troch valcov, ktory sa znova dodatoéne
roztoCi a vytvori tak so zostavajicimi dvoma valcami dal8iu moznt vyhernd kombinaciu. T4 je nasledne
vyhodnotena. Vyhru v bonusove] hre nie je moZné riskovat v hre Riziko. Nasledujica ototka uz
prebieha na vdetkych 3 valcoch, pokial bude nevyhema, mé hrad opat moZnost znovu roztodenia

Nézox} hry: Way To Hell T-10-3.0
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jedného valca, V priebehu bonusovych hier méze hra¢ vyhrat dalsie bonusové hry. Symbol CERTICA
(BONUS) je sam o sebe nevyherny symbol.

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 25 nasobok stavky (max. 250 000 €)
Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky
Podet
symbolov Zlaty! : ~
| na Strieborny hggggiw gg:gg Lebka Anjel ?;?g;% Mystery
© | vyvherne] | necronomicon
linii:
3 2X 8x 16x 20x 40x 1 - 10 hier | 20x - 100x

Nazov hry: Way To Hell
Verzia: 1.4
Platnost od: 02.10.2020

T-10-3.0
Qveril: 887
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PRAVIDLA HRY &. 2020/609

Western Story

Hra Western Story je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov

zlava doprava na 17 pevnych vyhernych liniach (okrem symbolu VRECE $ (Bonus) a symbolu Podkova

(Mystery), ktoré platia kdekolvek na valci /scattery),

Ciefom hry je roztogenim valcoy dosiahnut’ kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hra¢

zvoli v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tlagidlom START spusti roztodenim valcoy

hru, v rovnakom okamihy Je Ciastka STAVKA odratans z Ciastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry,

Vspodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych &iselné
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej tlagidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO Iy pre
zobrazenie informacii k hre, TABUVKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podra aktualnej stavky,
tiaCidlo MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru, Sipky < - a +B pre zmenu vysky
aktualnej stavky a tlagidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlagidlo MENU,

Dih&im stlacenim tlasidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy su
hry za aktualnu stavky vykonavané automaticky. Opatovnym stlagenim rovnakého tladidla mozeme
kedykolvek automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujlice funkcie maji moznost ovladania tlacidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
Sipka dolava < STAVKA -, Sipka doprava B STAVKA +, §ipka hare A MAX STAVKA, Sipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Néasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry),
pomocou tlatidla RIZIKO, ponuknuta nasobng hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit’ farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hras
vsadent &iastku prehrdava a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolivk, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalej volby karty, alebo
stlatenim tlagidla VZIAT pripi8e vyhran( &iastku do poliCka KREDIT a hra Riziko konéf. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemus| riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stladenim
tlacidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripie hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana &iastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: .

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurdch. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiadidiel € a B, alebo
tlacidlom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry:

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zadinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zasttipené divokym
symbolom wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii, Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitavaji.

Divoky symbol Wild:

Symbol WILD je sém o sebe nevyhemny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol, véetky ostatne
symboly okrem bonusového symbolu VRECE § (Bonus) a symbolu Podkova (Mystery). 5 symbolov
WILD nie je vyherna kombinacia.

Nazov hry: Western Story ' . T-10-3.0
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Symbol SCATTER:
Symbol Podkova {Mystery) sa poéita kdekolvek na valci (scatter) a ak hréé ziska na valcoch 3, 4
alebo 5 symbolov Podkova (Mystery), vyhrava nahodnl vyhru z intervalu podla Tabulky vyhier.

Bonusova hra — 5x VRECE $:

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch (scatter) zobrazia 3, 4 alebo § symbolov VRECE § (Bonus), ziska
bonusovl hru, ktora je zadarmo a vyhry st Umerné stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusovu hru. V
bonusovej hre sa hradovi zobrazi idtci dostavnik, za ktorym je 5 jazdnych pruhov (stipcov). Pri stlageni
tlacidla START kolty vystrelia a z dostavniku vypadne vrece dolarov do jedného z nahodne vybranych
pruhov a umiestni sa na najnizsiu neobsadentl poziciu. Maximalny poget vypadnutych vriec nad sebou
v pruhu st 3. Za 5 vriec dolarov umiestnenych vedia seba do linie dostane hrad prislugny nasobok
stavky podia Tabulky vyhier. Pri vyhodnoteni 5 vyhernych vriec v linii tieto zmiznt a vdetky ostatné
nazbierané vrecia sa posuvajl (prepadnl) o poziciu niz8ie (8tyl tetris)). Bonusova hra kon&i pri
prekrogeni 3 vriec v ktoromkolvek zo stlpcov. Vyhry v bonusovej hre nejdd riskovat v hre RIZIKO.
Pocas bonusovej hry hra¢ nemoze vyhrat dalsiu bonusova hru.

Herné limity: )

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 300 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhier: nasobitel’ vyherne] kombinécie k zvolenej hodnote stavky

Podet | Cpaer e 5%
symbolov na | Klobak | Cizmy | Laso | Kolty | Zlodej | Serif ﬁi:gfg: (F;:ci&;gva Vrece $§
 vyhernejlinii: | | ystery) | (Bonus)
5 4% 8x 16X 24X 40x 80x 200x | 8x—200x 50x
4 2X 4% 8x 16x 20x 40x% 80x 4x — 80x% 40x%
3 1% 2X 4x 8% 10x 20X 40x% 2% — 40X 30x
Nazov hry: Western Story T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2020/610
Wildfall

Hra Wildfall je patvalcova hazardnd hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v kiorej sa hré na 2, 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov
zlava doprava na 20 pevnych vyhernych liniach.

Cielom hry je roztoCenim valcov dosiahnut kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hr&¢
zvoli v sulade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tlacidlom START spusti roztodenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je ¢iastka STAVKA odratana z Giastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitadovou verziou hry,

V spodnej Gasti obrazovky sa nachddzaju tladidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych &iselné
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej tlagidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (,I") pre
zobrazenie informacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky,
tlaCidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky < - a +B pre zmenu vysky
aktualnej stavky a tlagidlo START pre prevedenie stavky. V mobnne; verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlacidlo MENU.

Dih&im stladenim tlagidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy su
hry za aktualnu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stlaenim rovnakeého tladidla mdzeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOPR).

Nasledujtce funkcie maji moznost ovladania tladidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
§ipka dolava <« STAVKA -, $ipka doprava B STAVKA +, $ipka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole Vv
MIN. STAVKA.

Nésobna hra RISK/IRIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry(okrem bonusove] hry),
pomocou tlacidia RIZIKO, pontknutd nasobna hazardna hra Riziko. Princfpom hry Riziko je sprévne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby
pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrad
vsadent Ciastku prehrava a hra kon¢i. Pokial je volba farby vylosovanej karty sprévna, alebo
vylosovana karta je Zohk hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo
stlatenim tlacidla VZIAT pripide vyhranu ¢iastku do politka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximaina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat’ celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepérnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: )

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlacidiel < a b, alebo
tlag¢idlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Sasti obrazovky v eurdch. Vyherné kombinécie platia
zlava doprava, musia zacinat’ od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linif
neprerusovane. Plati len najvysdia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavajl.

Divoky symbol Wild:

Symbol MINCA (wild) je sam o sebe nevyherny symbol, nahréddza na vyhernej Iinii, kde padol, vsetky
ostatné symboly, okrem symbolu KZUG (BONUS).

V pripade vyhernej kombinacie s jednym symbolom WILD (Minca) sa liniova vyhra nasobi 2x, s dvoma
symbolmi WILD (Minca) sa liniovéa vyhra nésobi 4%, s tromi symbolmi WILD (Minca) sa liniova vyhra
nasobf 8x a so Styrmi symbolmi WILD (Minca) sa liniova vyhra nasobi 16x.

Nazov hry: Wildfall ; L TECHNIC tg ; & T-10-3.0
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5 symbolov WILD (Minca) nie je vyherna kombinacia.

Symbol SCATTER:
Symbol KEUC (BONUS) sa pocita kdekolvek na prostrednych 3 valcoch ako SCATTER.

Bonusova hra:

Pokial' sa hracovi kdekolvek na prostrednych 3 valcoch (SCATTER) zobrazia tri symboly KLUC
(BONUS), ziska 10 bonusovych hier, kioré st zadarmo a vyhry st Umerné stavke hry, v ktorej hraé
ziskal bonusové hry. Vyherné bonusové hry st normalne vyhodnotené. V pripade nevyhernej
bonusovej hry sa nad valcami otvoria truhly, ktoré lavinou minci cez hernt obrazovku ndhodne umiestia
n&hodny podet divokych symbolov MINCA (wild) a hra¢ tak ma vy$siu $ancu ziskat vyhru. Nésledne je
bonusova hra vyhodnotena. Vyhru v Bonusovej hre nejde riskovat' v hre RIZIKO. Pofas bonusove] hry
hra€ nemdze vyhrat' daldie bonusoveé hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 238 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabutka vyhier: nasobitel vyherne] kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Poget | Tacka
symbolov | Pistole, | s ovocim, Mapa, 1 Rum S i Kfug¢
vo vyhernej | Sable Misa Kompas Répage) {sudy) Elrar. |iPirotia (BONUS)
kombinacii: s ovocim
5 4x 8x 16x 24x 32X 80x 200x -
4 2X 4x Bx 8x 16% 32x 60x -
10
3 1x 1x 2X 4x 8x 16x 40x BONUS.
hier
2 ~ - - - - 8x 20x -
Nazov hry: Wildfall T-10-3.0
Verzia: 1.4 Qveril; 887
Platnost od: 02.10.2020 Strana 2z 2




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 8.p.
Skasobtia elekiro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/611

X-Zodiac

Hra X-Zodiac je pétvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 2 az 5 zhodnych symbolov zlava
doprava na 5 pevnych vyhernych liniach.

Ciefom hry je roztoCenim valcov dosiahnut’ kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrag
zvoli v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tlacidlom START spusti roztogenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je éiastka STAVKA odratana z &iastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZzné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych Giselné
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej tlagidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (I") pre
zobrazenie informacii k hre, TABULZKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktuainej stavky,
tlaCidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, 8ipky < - a +P pre zmenu vysky
aktualnej stavky a tlacidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlacidlo MENU.

DIhgim stlacenim tla¢idla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy s0
hry za aktualinu stavku vykonavané automaticky. Opéatovnym stlaenim rovnakého tladidla méZeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujuce funkcie maju moznost ovladania tladidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
Sipka dofava <« STAVKA -, $ipka doprava b STAVKA +, 8ipka hore A MAX. STAVKA, 8ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISKIRIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardne] hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrag vsadent Giastku prehrava
a hra kon&i. Pokial je volba farby vylosovanej karly sprévna, alebo vylosovana karta je Zollk hrag
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dal$ej volby karty, alebo stlagenim tladidla VZIAT pripise
vyhrant Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tladidia ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokrihluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: .

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit’ vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlacidiel € a b, alebo
tlacidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Yyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej €asti obrazovky v eurdch. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zacinat’ od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastUpené divokym
symbolom wild) sa musia nachéadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerugovane.
Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajd.

Divoky symbol Wild:

Symbol Blizenci (Wild) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradzuje na vsetkych poziciach celého
valca, kde padol, véetky pdvodné symboly symbolom Blizenci (Wild) a dopiia tak véetky mozné
vyherné kombinacie.
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Nasobitel vyhry: ;

Pre symboly Baran, KozoroZec, Skorpién, Rak plati, Ze pokial padne na vSetkych poziciach prvych
troch valcov zfava 9 rovnakych symbolov (symboly mézu byt aj zastipené divokym symbolom Wild
(blizenci)) — liniova vyhra sa nasobi 3x, pokial na vSetkych pozicidch prvych Styroch valcov zlava 12
rovnakych symbolov — liniové vyhry sa nasobia 4x, pokial padni na v8etkych poziciach vsetkych valcov
rovnaké symboly, liniova vyhra sa nasobi 5x.

Herné limity:

Miniméalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Potet | 5 |
symbolov = Baran, korpidén, Vodnar, y )
na vyhernej | Kozorozec Rak | Ryby Vany oYK e | sielec Ly
linii:

5 4x 8x 16% 32x B4x 128x% 256X 500x
4 2X 4x Bx 8x 12x 16X 32x 128x%
3 1x 2X 3x 4x Bx 8x 12% 16x
2 - - - - 3x 4% 6x 8x

Nézov hry: X-Zodiac T-10-3.0
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DLA HRY &. 2021/755

Diamonal 81

Hra Diamonal 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovéa
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu 3 az 4 na seba nadvézujicich zhodnych symbolov a ziskat' tak vyhru definovant v tabulke
vyhier. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.
V pripade 3 vyhernych symbolov sa hré na 27 vyhernych liniach (criss-cross), v pripade 4 vyhernych
symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné
s po¢itaCovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byl rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju poliéka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vaetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty st uvedené v eurdch € a tladidla INFO (,I") pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podra aktuainej stavky, tlacidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tlacidio MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru a Sipky < - a +b= pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tlagidia START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stavky:
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurdch. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel <t a & alebo tladidlom
MAX zvolit' maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach. Vypodet vyhry na vyhernej linii je dany siéinom
hodnoty celkove] stavky anasobitela vyhernej kombinacie uvedeného v iabulke vyhier. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat na valci Uplne viavo arovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Plati len najvy$éia vyhra na vyhernej linii. VWhry
na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. V pripade vyhry sa vyhravajice symboly odstrania
zvalcov (prasknd) ana ich miesto sa posunt (prepadni) symboly zvy8Sich pozicii na valcoch.
Nasleduje dalSie vyhodnotenie podfa vyhernej tabulky. V pripade novej vyhry je jej hodnota pripoditana
a nasleduje daldie prasknutie, prepadnutie a vyhodnotenie symbolov. Hral tak moézZe ziskat dalsie
vyhry v jedne] hazardnej hre. V pripade, Ze sa po prepadnuti na vyhernych liniach nenachadza Ziadna
vyhra, je aktuaina hra nasledne ukonéena.

Nascbna hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardne] hry je v pripade vyhry pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobna hazardna hra Rizike. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrad vsadent éiastku prehrava
-a hra konc¢i. Pokial je volba farby vylosovane] karty spravna, alebo vylosovana karta je Zohk hréc
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalej volby karty, alebo stlagenim tlagidla VZIAT pripise
vyhrant Clastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je moZné stladenim
tladidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automnaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana diastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana ¢iastka nahor na dve desatinné miesta.

Divolky symbol Wild - zeleny kry$tal

Symbol Wild je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol, véetky ostatné
symboly. Kazdy symbol Wild néasobi vyhernu liniu 2x. (Jeden Wild symbol 2x, dva Wild symboly 4x, tri
Wild symboly 8x).

Nézov hry: Diamonal 81 | TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry:

99 000€ (198 nasobok stavky)

Tabufka vyhier: nasobitel vyhernej kombindcie k zvolenej hodnote stavky

Symbol

Nazav P%(;:cet symbolov na v;’(hemej‘;l,i{nii
ZIty kamen 1 2
Cerveny kamei 1 4
Zeleny kamen 1 4
Hnedy kameil 1 4
Modry kamen 1 4
Fialovy kameh 4 40
Modry kameii | 8 60
QranZovy diamant 16 160
| Wild zeleny kryStal Kazdy symbol Wild nasobi vyhern( liniu 2x

Nazov hry: Diamonal 81
Verzia: 1.4
Platnost od: 06.05.2021
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PRAVIDLA HRY &. 2021/756
Fhad-Dixi

Hra Fixi-Dixi je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Cielom hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu 3 na seba nadvazujucich zhodnych symbolov zfava doprava na 5 pevnych vyhernych
liniach a ziskat' tak vyhru definovant v tabutke vyhier. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné
s poCitatovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty s uvedené v eurach € atlacidla INFO (,1") pre zobrazenie informacii k hre,
TABUVPKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktudlne] stavky, tladidlo 8PAT pre navrat do
hlavného menu, tlacidlo MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a Sipky < - a +p pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stavky: ]

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno ofoéenie sa zobrazuje v poli STAVIKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel < a > alebo tladidlom
MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazené v eurdch. Vypocet vyhry na vyherngj linii je dany stcinom
hodnoty celkovej stavky a nésobitela vyhernej kombindcie uvedeného vtabulke vyhier. Vyhemné
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinal’ na valci Upine viavo arovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobna hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobnd hazardng hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENAICIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu Ciastku prehréava
a hra kon¢i. Pokial je volba farby vylosovane] karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrad
vyhréva dvojndsobok stavky a ma moznost’ dalsej volby karty, alebo stladenim tlagidla VZIAT pripiée
vyhrant Ciastku do politka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximélna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusf riskovat cell vyhru. Pred kazdym vyberom karty je moZné stladenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Pri poleni nepérnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana iastka nahor na dve desatinné miesta.

Divoky symbol wild ~ Jokerina
Divokym symbolom wild je symbol Jokerina. Tento symbol je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza
na vyhernej linii véetky ostatné symboly.

Bonusova hra — freespiny so symbolom Jokerina

Ak sa divoky symbol Jokerina objavi na valci, tak sa rozsiri (expanduje) cez vsetky pozicie daného
valca a nahradi tak vSetky symboly na valci, Vzapati, ak je to mozné, vytvori vyhernt kombinaciu so
symbolmi na susediacich valcoch podfa vyhernych linii a tabulky vyhier.

Po vyhodnoteni vyhernych kombindcii, za ktoré je automaticky pridelena vyhra v policku VYHRA, st
tieto vyherné symboly na svojich pozmach uzamknuté a dotocia sa iba zvysné symboly na valcoch
(respin) so Sancou zvy$it uz dosiahnutt vyhru. Po respine sa znova vyhodnotia uzamknuté vyherné
kombinacie a pripoCitaji sa knim pripadné novovzniknuté vyherné kombinacie avyhra je opat
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pripogitana do politka VYHRA. Nasledne st zamknuté vyherné symboly odomknuté a nové vyhemné
symboly sa uzamknt pre daléi respin. Ak je respin nevyherny, pripocita sa do policka VYHRA aspofi

vyhra za uzamknuté vyherné symboly a aZ potom je hra ukonéena.
AK sa objavi vyhra na véetkych 5 vyhernych linidch v jednej otocke, je cela obrazovka uzamknuta

a vyhodnotena este raz.

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 4100 000€ (200 nasobok stavky)
Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky
Potet symbolov na vwhernej
Symbeol Nazov linii
3x
BOOM! 2
BONG! 4
OMG! 6
SPLAT! 8
Stvorlistok 10
Zvontek 15
Sedmicka 50
Jokerina )
{wild)
Nazov hry: Fixi-Dixi G rROHNIGRY SEUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 | OSTAV PIESTANY &p Overil: 887
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PRAVIDLA HRY &. 2021/757

Jin-Jang

Hra Jin-Jang je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra
v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim vaicov dosiahnut” vyhernu
kombinaciu 3, 4, alebo 5 na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov zlava doprava na 26 pevnych
vyhernych hnlach a ziskat tak vyhru definovani v tabulke vyhier. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztodeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné
s poCitaCovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modZe byt rozloZenie
ovlgdacich a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky i

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty sU uvedené v eurach € a tlagidia INFO (1Y) pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktudlnej stavky, tlagidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tlacidlo MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a $ipky < - a +b pre
zmenu vysky aktuainej stavky a START (podrzanim tiadidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stavky: )

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlagidiel < a b alebo tladidlom
MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany stéinom
hodnoty celkove] stévky a nasobitela vyhernej kombinécie uvedeného vtabulke vyhier. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat na valci Uplne viavo arovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry
na viacerych vyhemnych liniach sa séitavaju.

Nésobné hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tladidla RIZIKO,
pontknuta nasobna hazardna hra Riziko. Prmc!pom hry Rizike je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENAICIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlacidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrag vsadent &iastku prehrava
a hra kon&i. Pokial je volba farby vylosovane] karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrag
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo stladenim tiagidla VZIAT pripige
vyhrand cCiastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hraf pri tipovani na farbu nemusi riskovat celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stladenim
tlacidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripie hracovi do pola KREDIT. Pri poleni nepérne] hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD - Jin-Jang

Divaky symbol Jin-Jang je sam o sebe nevyherny symbol a ak je aktivovany, tak nahradza na vyhernej
linii, kde padol, véetky ostatné symboly. Pre "aktivaciu" WILD funkcie symbolu Jin-Jang je nutné, aby sa
kdekolvek na valcoch zobrazili aspori 2 symbol Jin-Jang st¢asne.

Ak s na valcoch po zastaveni zobrazené aspoft 2 symboly Jin-Jang a nie st na zhodnom riadku
(riadkom s0 myslené susedné symboly prvého aZ piateho valca na riadkoch 1, 2, 3 lebo 4), potom
platia iba na samotnej pozicii, kde sa objavili.

Ak su aspoii 2 symboly na rovnakom riadku, premenia sa véetky ostatné symboly medzi najkrajnejsimi
Jin-Jang symbolmi tieZ na Jin-Jang symboly.

Ak je po zastaveni zobrazeny len jeden symbol Jin-Jang zostava nevyhernym symbolom a Ziadny iny
symbol nenahradza. Pat symbolov Jin-Jang na jednej vyherng] linii nie si vyhernou kombinaciou.

Nazov hry: Jin-Jang AR Gty 1 T-10-3.0
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Herné limity:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Tabulka vyhier: nésobitel vyhernej kombindcie k zvolene] hodnote stavky

0,10 €
500 €

120 000€ (240 nasobok stavky)

Poéet symbolov na vyhernej linii
Symbol Nazov x i 3x
Cajova kanvica 4 2 1
Miska ryze 4 2 1
Veiar 8 4 2
Lampidn 8 4 2
Katana 16 8 4
Lod’ 24 16 8
Gejda 80 40 20
Samuraj 120 80 40
Drak 240 120 60
Jin-dang ) B
{wild) )
Nazov hry: Jin-Jang ; T-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 887
; Strana2z2
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Skusobna elekiro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY &. 2021/758

Mega Cross 4+

Hra Mega Cross 4+ je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoGenim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinaciu 4 az 15 zhodnych symbolov umiestnenych kdekolvek na valci a ziskaf tak_vyhru
definovant v tabulke wyhier. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlacidiom START
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidld hry, stavky a vyhry sa totozné
s poCitaCovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozioZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na v3etky linie),
ktorych ciselné hodnoty su uvedené v eurach € a tladidia INFO (,I") pre zobrazenie informécii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia akiualnej stavky, tlacidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tlaCidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru a Sipky < - a +p pre
zmenu vysky aktuaine] stavky a START (podrzanim tlagidla START je moZné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty staviy: )

Hodnota celkovej stéavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlacidiel <1 a > alebo tladidlom
MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sucinom
hodnoty celkove] stdvky anasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vtabulke vyhier. Vyherné
kombinacie (rovnaké symboly) sa mézu nachadzat kdekolvek na valcoch. Podla tabulky vyhier sa do
vyhry pocita hodnota za kazdy jeden rovnaky symbol pri potte 4 aviac. Vyhry za viaceré rozne
symboly sa séitaji a vysledna suma sa pripiSe do policka VYHRA.

MNésobna hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinécii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobna hazardng hra Rizike. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybrane] karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadend ¢iastku prehrava
a hra kon&l. Pokial je volba farby vylosovane] karty spravna, alebo vylosovana karta je Zohk hrac
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dal$ej volby karty, alebo stladenim tlagidia VZIAT pripise
vyhrant Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat celd vyhru. Pred kaZdym vyberom karty je moZné stladenim
tlatidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mengej ako 0,20 &.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana ¢iastka do kreditu zaokrihliuje nadol a riskovana ¢iastka nahor na dve desatinné miesta.

Bonusova hra — freespiny Sud BONUS GAME

Na valcoch sa moézu hradovi objavit i bonusové symboly Sudu — BONUS GAME, pricom hra¢ dostane
za 4 sudy 10 bonusovych hier a za 5 sudov 20 bonusovych hier zdarma. V priebehu bonusovych hier
sa mézZe jeden z valcov zmenit na Specidlny valec s tromi symbolmi sudu, kiory sa zmeni na nahodné
symboly z tabulky vyhier. Nasledne je ototka vyhodnotena. Vyhru v Bonusove] hre nie je mozné
riskovat v hre v RIZIKO. Pogas bonusovej hry hra¢ nemdze vyhrat dalie bonusoveé hry.

Nazov hry: Mega Cross 4+ - TRGHNILAT & ’ T-10-3.0
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SkiuSobiia elekiro a vyhernych pristrojov
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MHerné limity:
Minimalna stavka do hry:

Maximalna stavka do hry:

Maximalna vyhra z hry:

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote staviky

0,10 €
500 €
384 nasobok staviky (max. 250 000 €)

|

i Pocet symbolov
i
Symbol | Nazov
? 4% | 5x | 6x | 7x | 8x | 9x | 10x | 11k | 12x | 13x | 14x | 15x
Ceredne 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12
Citrén 2 4 6 8 10 12 14 | 16 18 | 20 | 22 | 24
Pomarané| 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 33 36
Sliviky 4 8 12 16 | 20 24 | 28 | 32 | 36 | 40 | 44 | 48
Hrozno 6 12 | 18 | 24 | 30 36 | 42 | 48 | B4 | 60 66 | 72
Melén 8 16 | 24 | 32 | 40 | 48 | 56 | 64 | 72 | 80 | 88 | 96
edmicka | 16 | 32 | 48 | 64 | 80 96 | 112 | 128 | 144 | 160 | 176 | 192
Koruna 32 | 64 | 96 | 128 | 160 | 192 | 224 | 256 | 288 | 320 | 352 | 384
Sud
gonus | 10 | 20| . . s - - 5 " - # -
GAME hier | hier

Nézov hry: Mega Cross 4+
Verzia: 1.4
Platnost od: 06.05.2021

T-10-3.0
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b

4x4 Fruits

4x4 Fruits je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov stladenim tlagidla
START dosiahnut vyhernd kombin&ciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant
to€it. Hra sa na tri az Styri rovnaké symboly v 6 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlagidla st umiestnené v dolnej casti obrazovky. A sd to tlagidla: SPAT (umoziiuje navrat do
hlavného menu), | (zobrazuje popis hry, hernych funkcii a vyhernt tabulku), Reproduktor (tladidlo
umoziiuje zapnut a vypnut zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhernt tabulku pre aktualnu hodnotu
stavky), trojica tlacidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (znizi hodnotu stavky), + (zvysi hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximalnu hodnotu stavky). Tlagidlo START (podrzanim tladidla sa spusti funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tladidio zmeni na tladidlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat tlito funkciu.
Nad tlacidlami si umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraga) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktudlnu hodnotu vyhry).
Hodnoty v8etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel -, + a MAX.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné linie je zobrazovana v informaénom poli VYHRA pod valcami. Vyhry su
plainé zlava doprava a musia zadinat' na prvom valci Uplne vliavo. Symboly sa musia nachadzat’ na
vyhernej linii neprerusovane. Ak sa hocikde na valcoch zobrazi OTOCNY SYMBOL, vyhodnotia sa
vSetky vyherné linie, valce sa pretocia v smere hodinovych ruciiek o 90 stupfiov a nasledne je
vyhodnotené novo otocené herné pole. Otac¢anie vsetkych valcov je mozné realizovat' 1, 2 alebo 3x,
podla hodnoty uvedenej v otoénom symbole. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidach a zo v8etkych otofeni herného pola sa séitavaju. Vypocet liniovej vyhry je
dany stginom hodnoty stévky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA hra RIZIKO

Po kaZdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tlagidla RIZIKO a PRIPISAT. Ak hraé nechce svoju
vyhru dalej riskovat, vyberie tlagidlo PRIPISAT a aktualna vyhra sa pripise do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, klikne na tlacidlo RIZIKO. Zobrazi sa herny stdl, na ktorom je polozeny baliek kariet
licom dolu. Hrag¢ kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tladidlo po stranach stola tipuje farbu vrchnej
karty baliCka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s tipom hraca, alebo je vylosovany Zolik, hra¢ vyhrava
dvojnasobok stavky a m& moZnost' znova tipovat a znasobit vyhru. Maximalna vyhra v hre RIZIKO je
50 000 € (riskovat’ je mozné sumu maximalne 25 000 €). Ak hra¢ tipuje nespravne, prichadza o cell
dovtedy ziskanu Ciastku a je vrateny do zakladnej hry. Pred zadanim tipu je moZné stavent &iastku
znizit na polovicu kliknutim na tladidlo ROZDELIT, druha polovica zo stavky sa hradovi automaticky
pripiSe do kreditov. Delit stavku je mozné viac krat az do sumy niZsej ako 0,20 €. Pri deleni nepérnej
hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné
miesta. Hraé moéze kedykolvek hru opustit stlaéenim tlagidla VZIAT, kedy je cela aktudlna vyhra
pripisana do kreditov a je vrateny do zékladnej hry. Stdl obsahuje tieZ informadné polia. Pole Historia

Nazov hry: 4x4 Fruits T-10-3.0
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padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hraca), pole Aktualna vyhra (zobrazuje aktuainu
hodnotu vyhry), pole MoZna vyhra (zobrazuje moznl vyhru po spravnom tipe hraca).

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 168 600 € (336 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernz| kombinacie}

- SYMBOL NAZovV 3x “x . .
Sedmicka 16 160
Hviezda 6 : . M
Jablko 4w ‘ 40
Kiwi 2 .
- Pomaranc¢ 2 4
Slivka 2 4
Ceresne 1 2
Citrén 1 2
SYMBIOL NAZOV 1%
Otocny symbol 1 az 3 otoCenia

Nazov hry: 4x4 Fruits
Verzia: 1.4
Platnost od: 16.02.2022
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]

Cold&Hot

Cold&Hot je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov stlatenim tladidla
START dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
toCit. Hra sa na 3 rovnaké symboly (Cold méd), resp. 4 rovnaké symboly (Hot mad) v 27 resp. 81
vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky .
Hlavné tladidld s umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: SPAT (umoZiiuje navrat do

hlavného menu), | (zobrazuje popis hry, hernych funkcii, herné mady a vyhernt tabufku), Reproduktor
(tla¢idlo umoZiiuje zapnut' a vypnat zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhernt tabulku pre aktualnu
hodnotu stavky), trojica tladidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (zniZi hodnotu stavky), + (zvysi
hodnotu stavky) a MAX (nastavi maximalnu hodnotu stavky), tlagidlo START (podrzanim tlacidla sa
spusti funkcia automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlagidlo zmeni na tlacidlo STOP pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Nad tlagidlami st umiestnené informacné polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje aktudlinu hodnotu vyhry) a STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky). Hodnoty
v3etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stéavky
Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - , + a MAX.

Vyh

Cglkrgvé vyhra za vyherné linie je zobrazovana v informaénom poli VYHRA pod valcami. Vyhry s
platné zlava doprava a musia zac¢inat na prvom valci Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaji. Vypodcet liniove;
vyhry je dany sucinom hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

NASOBNA hra RIZIKO
Po kazdej vyhre v hernom moéde COLD, sa pod valcami zobrazia dve nové tladidla RIZIKO a

PRIPISAT. Ak hra¢ nechce svoju vyhru dalej riskovat, vyberie tlagidlo PRIPISAT a aktudina vyhra sa
pripiSe do kreditu. Ak chce hodnotu vyhry znasobit, klikne na tlacidlo RIZIKO. Zobrazi sa herny stdl, na
ktorom je poloZeny baligek kariet licom dolu. Hra¢ kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tlagidlo po
stranach stola tipuje farbu vrchnej karty baliCka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hraca,
alebo je vylosovany zolik, hra€ vyhrava dvojnésobok stdvky a ma moznost' znova tipovat a znasobit
vyhru. Maximalna vyhra v hre RIZIKO je 50 000 € (riskovat je mozné sumu maximalne 25 000 €). Ak
hrac tipuje nesprévne, prichadza o cell dovtedy ziskanu Ciastku a je vrateny do zakladnej hry. Pred
zadanim tipu je moZné stavenu &iastku znizit na polovicu kliknutim na tladidlo ROZDELIT, druha
polovica zo stavky sa hracovi automaticky pripise do kreditov. Delit’ stavku je mozné viac krat az do
sumy niz8ej ako 0,20 €. Pri deleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokrahluje nadol
ariskovana ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé moze kedykolvek hru opustit stlatenim
tlagidla VZIAT, kedy je cela aktualina vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. Stol
obsahuje tiez informatné polia. Pole Histdria padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hraca),

Nazov hry: Cold&Hot
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pole Aktuélna vyhra (zobrazuje aktudlnu hadnotu vyhry), pole Mozna vyhra (zobrazuje mozna vyhru po
spravnom tipe hraca).

COLD herny méd

Zakladny, ¢asovo neobmedzeny herny maéd, kedy hraé vsadza len na prvé tri valce zlava. Stvrty valec
je v ne¢innom stave (zamrznuty) a nie je sucastou hry. V tomto méde su vyhry hraca pocitané na 3
vyherné symboly (27 vyhernych linii).

Zmena z COLD herného maédu do HOT herného médu sa uskutoCfiuje pomocou 3 symbolov HOT
Teplomer (HOT symbol) na vyhernej linii. Ak sa hracovi objavia v nevyhernej hre aspofi 2 HOT symboly
na 2 valcoch, dostdva zdarma dalSie dve moznosti doplnit treti HOT symbol - to€enim valca
neobsahujuceho HOT symbol. Ak hra¢ dostane 3 symboly HOT je automaticky prepnuty na zaciatok
HOT maédu.

HOT herny méd

HOT mdd je Casovo obmedzeny mod, kde ako €asovy indikétor sliZi teplomer, zobrazeny vliavo od
prvého valca. Ten je na zaciatku dopineny do maximalnej hodnoty a jeho odpodet je aktivovany prvou
otockou (hrou) v HOT méde. Odpocet bezi bez ohladu na pocet odohranych otogiek z maximalnej do
minimalnej hodnoty. Po¢as HOT médu hraé hra bez moznosti zmenit' stavku z COLD médu a na vetky
4 valce, teda na 27 (v pripade 3 rovnakych symbolov zfava), resp. 81 (v pripade 4 rovnakych symbolov
zlava) vyhernych liniach. Pocet odohranych otogiek v HOT mdde nie je nijako garantovany a vyhry
v HOT mdde nie je mozné riskovat' v nasobnej hazardnej hre Riziko. HOT méd je ukondeny vy&erpanim
Easového limitu a hra sa automaticky prepne nazad do COLD madu.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Rum so zelenym napisom WILD. Nahradza akykofvek iny symbol vo

vyhernej linii okrem symbolu HOT teplomer. Samostatna linia pozostavajlca iba z divokych symbolov
je nevyherna. Vyherna linia méze obsahovat' jeden alebo dva symboly (Cold herny méd) resp. jeden az
tri symboly WILD (Hot herny mad). Symbol, alebo symboly WILD obsiahnuté vo vyhernej linii, nasobia
vyhru za liniu 2x. Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza
symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

Nazov hry: Cold&Hot T-10-3.0
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 216 000 € (432 nasobok celkove] stavky)

VY¢herna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie}

i

i

SYMBOL j\IAZOV o 3x 4x -
HOT Teplomer Hot herny méd =
........ - | | -
(WILD)
Diamant 16 160
Kompas 6 ‘ 6; o
Ry‘ba 4 :10 -
..... - 2 4
Minca 2 4 W
Zmrzlina 1 | 2
Nanuk 1 ; W

Nazov hry: Cold&Hot
Verzia: 1.4
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Fruit Joker [l

Fruit Joker !l je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovem kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov stlacenim tlacidla
START dosiahnut vyhern kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
togit. Hra sa na tri alebo &tyri rovnaké symboly v 27 resp. 81 vyhernych linidch (criss - cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky .

Hiavné tlagidla sa umiestnené v dolnej &asti obrazovky. A st to tladidla: SPAT (umoZiiuje navrat do
hlavného menu), | (zobrazuje popis hry, hernych funkcii a vyhernt tabulku), Reproduktor (tlaCidlo
umoziuje zapnut a vypnut zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhernt tabulku pre aktuélnu hodnotu
stavky), trojica tlacidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (znizi hodnotu stavky), + (zvysi hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximdinu hodnotu stévky), tlagidlo START (podrzanim tlagidla sa spusti funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tladidlo zmeni na tlacidlo STOP pomocou kiorého je mozZné deaktivovat tuto funkciu.
Nad tladidlami s umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktudinu hodnotu vyhry).
Hodnoty véetkych poll st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - , + a MAX.

Vyh

Cilkrdyvé vyhra za vyherné linie je zobrazovand v informacnom poli VYHRA pod valcami. Vyhry sG
platné zlava doprava a musia za&inat' na prvom valci Uplne vlavo. Symboly sa musia nachadzat' na
vyhernej linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet liniovej
vyhry je dany su&inom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

NASOBNA hra RIZIKO o
Po kazdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tlacidla RIZIKO a PRIPISAT. Ak hra¢ nechce svoju

vyhru dalej riskovat, vyberie tlacidlo PRIPISAT a aktuélna vyhra sa pripiée do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, klikne na tlacidlo RIZIKO. Zobrazi sa herny stél, na ktorom je poloZzeny baliCek kariet
licom dolu. Hra¢ kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tladidlo po stranach tipuje farbu vrchnej
karty balicka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hraca, alebo je vylosovany zolik, hrac
vyhréva dvojnasobok stavky a ma moznost znova tipovat a znésobit' vyhru. Maximaina vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovat je mozné sumu maximalne 25 000 €). Ak hrac tipuje nespravne, prichadza
o celui dovtedy ziskanu Giastku a je vrateny do zakladnej hry. Pred zadanim tipu je mozné stavenu
giastku znizit na polovicu kliknutim na tla€idlo ROZDELIT, druha polovica zo stavky sa hragovi
automaticky pripige do kreditov. Delit stavku je mozné viac krat az do sumy nizsej ako 0,20 €. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zackrihluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve
desatinné miesta. Hra¢é moze kedykolvek hru opustit stlaéenim tlacidia VZIAT, kedy je cela aktualna
vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zékladnej hry. Stol obsahuje tiez informaéné polia. Pole
Histéria padnutych kariet (zobrazuje p&t poslednych tipov hraca), pole Aktuédlna vyhra (zobrazuje
aktualnu hodnotu vyhry), pole Mozna vyhra (zobrazuje moznu vyhru po spravnom tipe hraca).

T-10-3.0
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DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbaolom je symbol Joker (WILD). Samotny symbol méze byt zloZzeny z jeden aZ toch tvari
Jokerov. V pripade vyhernej kombinacie so symbolom, alebo symbolmi WILD sa liniové vyhra nasobi
2x poget tvari jokera obsiahnutych na vyhernej linii, teda v pripade dvoch tvéri jokera je to 4x, troch
tvari 6x, Styroch tvari 8x, piatich 10x a Siestich 12x liniova vyhra. Vyherna linia mbZe obsahovat viacero
symbolov Joker (WILD). Vyherna linia pozostavajica iba z divokych symbolov je nevyherna. Ak sa
symbol WILD objavi sti¢asne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii

samostatne.

Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 110 000 € (220 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL ! NAZov

Hviezda
Melon

Hrozno

Citrony

Kivi

Pomarance

Slivka

Jablka

3x

16

160

60

40

Nazov hry: Fruit Joker Il
Verzia: 1.4
Platnost od: 16.02.2022
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® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1013

Game of Castles

Game of castles je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoSenim valcov stiatenim tlacidla
START dosiahnut vyhernii kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
togit. Hra sa na dva a2 pat rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky .
Hlavné tlagidla su umiestnené v dolnej Gasti obrazovky. A su to tlagidla: SPAT (umoziuje navrat do

hlavného menu), | (zobrazuje popis hry, hernych funkcii a vyherna tabulku), Reproduktor (tlaCidlo
umoziuje zapnit' a vypnut' zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhernu tabufku pre aktuainu hodnotu
stavky), trojica tlagidiel pre nastavenie hodnoty stévky - (zniZi hodnotu stavky), + (zvysi hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximalnu hodnotu stavky), tlacidlo START (podrzanim tladidla sa spusti funkcia
automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tlagidlo zmeni na tlagidlo STOP pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tuto funkciu.
Nad tladidlami st umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).
Hodnoty vSetkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je moZné menit
v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - , + a MAX.

Vyh

szlklgvé vyhra za vyherné linie je zobrazovana v informac¢nom poli VYHRA pod valcami. Vyhry su
platné zlava doprava a musia zaginat' na prvom valci tplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii neprerugovane. Symbol méze byt vo vyhernej Iinii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet liniovej
wyhry je dany sG&inom hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherné kombinécie za Scatter platia kdekolvek na valcoch.

NASOBNA hra RIZIKO o
Po kazdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve noveé tlacidla RIZIKO a PRIPISAT. Ak hra¢ nechce svoju

vyhru dalej riskovat, vyberie tlacidlo PRIPISAT a aktualna vyhra sa pripi$e do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, klikne na tla¢idlo RIZIKO. Zobrazi sa herny st6l, na kiorom je poloZeny bali¢ek kariet
licom dolu. Hra¢ kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tlacidlo po stranach tipuje farbu vrchnej
karty balitka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hraca, alebo je vylosovany zolik, hrad
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost znova tipovat aznésobit’ vyhru. Maximalna vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovat je mozné sumu maximaine 25 000 €). Ak hra¢ tipuje nespravne, prichadza
o celt dovtedy ziskanl &iastku a je vrateny do zékladnej hry. Pred zadanim tipu je mozZné stavenu
Giastku znizit na polovicu kliknutim na tlacidlo ROZDELIT, druna polovica zo stavky sa hragovi
automaticky pripise do kreditov. Delit stavku je mozné viac krét az do sumy nizsej ako 0,20 €. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve
desatinné miesta. Hra¢ moze kedykolvek hru opustit stlatenim tla€idla VZIAT, kedy je cela aktualina
vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. St6l obsahuje tiez informacné polia. Pole
Histéria padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hra€a), pole Aktuéina vyhra (zobrazuje
aktualinu hodnotu vyhry), pole MoZna vyhra (zobrazuje moznt vyhru po spravnom tipe hraca).

Nazov hry: Game of Castles T-10-3.0
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DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Drak so zlatym napisom WILD. Nahradza akykolvek iny symbol vo

vyhernej linii okrem Bonus (SCATTER) symbolu. Ak padne na valci (valcoch) symbol WILD, roztiahne
sa na cely valec (vytvori mur s drakom), kedy vSetky symboly tohto valca sa zmenia na WILD.
Samostatna linia pozostavajlca iba z divokych symbolov je nevyherna. Vyherna linia méZe obsahovat
jeden az §tyri symboly WILD. Symbol, alebo symboly WILD obsiahnuté vo vyhernej linii, nasobia vyhru
za liniu 2x. Ak sa symbal WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOLINE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Bonus (SCATTER) ziska 10, 15

alebo 20 volnych otodeni. Ak sa vich priebehu zobrazia dalie symboly BONUS (SCATTER)
v dostatoénom poéte, hradé ziskava daldie volné otoCenia. Pofas bonusovych hier je na vSetkych
poziciach tretieho valca uzmknuty mur s drakom (symboly WILD) a tocia sa len zvySné valce.

Volné otodenia sa realizuju s rovnakou hodnotou stavky ako hra, ktora volné otoéenia spustila. Hracovi
podas hrania vofnych otogenf nie je z pofa ,KREDIT" odpocitana Ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre
nie je mozné riskovat v nasobnej hre RIZIKO.

Nazov hry: Game of Castles 5 T-10-3.0
Verzia: 1.4 i 3 Overil: 919
Platnost od: 16.02.2022 1{- Strana 223
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 240 000 € (480 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie}

| syweoL | NAZov | 2 | 3 i L
oS - e |
Drak _ } R _

(WILD)

Jednorozec 10 40 80 240
T S— «_.; - -
Prsten = 25 50 150
Helm; - 12 24 72
Mece * 6 12 36
Stit 4 8 24
Kniha - 2 4 12
K E “ 1 2 _ 6

Q - 1 2 6

A - 1% 2 MG

Nazov hry: Game of Castles

Verzia: 1.4

Platnost od: 16.02.2022

T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1014
Halloween Night '

Halloween Night je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov stlacenim tlacidla
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestanu
tocit. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 11 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si fotoZné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlacidla st umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlacidla: SPAT (umoziiuje navrat do
hlavného menu), | (zobrazuje popis hry, hernych funkeii a vyherni tabutku), Reproduktor (tlaCidlo
umoziuje zapnut a vypnuat zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhernt tabulku pre aktuglnu hodnotu
stavky), trojica tla¢idiel pre nastavenie hodnoty stavky - (znizi hodnotu stavky), + (zvysi hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximalnu hodnotu stavky), tlacidlo START (podrzanim tlagidla sa spusti funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané fla¢idlo zmeni na tlacidlo STOP pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu.
Nad tlagidlami si umiestnené informacné polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry).
Hodnoty vSetkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkovéa stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je moZné menit
v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky pomocou tlagidiel -, + a MAX.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné linie je zobrazovana v informac¢nom poli VYHRA pod valcami. Vyhry su
platné zlava doprava a musia zac¢inat na prvom valci Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet liniovej
vyhry je dany suginom hodnoty stdvky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherné kombinacie za BONUS a MYSTERY platia kdekolvek na valcoch.

NASOBNA hra RIZIKO

Po kazdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tlacidia RIZIKO a PRIPISAT. Ak hrag nechce svoju
vyhru dalej riskovat, vyberie tlagidlo PRIPISAT a aktudlna vyhra sa pripise do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, klikne na tla¢idlo RIZIKO. Zobrazi sa herny stél na ktorom je polozeny balicek kariet
licom dolu. Hraé Kliknutim na GERVENE alebo CIERNE tlagidlo po stranach stola tipuje farbu vrchnej
karty balicka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hraca, alebo je vylosovany zolik, hrac
vyhrava dvojnasobok stdvky a ma moznost znova tipovat’ a znasobif vyhru. Maximéalna vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 £ (riskovat je mozné sumu maximalne 25 000 €). Ak hrac tipuje nespravne, prichadza
o cell dovtedy ziskanu Ciastku aje vrateny do zakladnej hry. Pred zadanim tipu je moZné stavenu
Giastku znizit na polovicu kliknutim na tlacidlo ROZDELIT, druha polovica zo stavky sa hragovi
automaticky pripise do kreditov. Delit stavku je mozné viac krat az do sumy niz3ej ako 0,20 €. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskované Ciastka nahor na dve
desatinné miesta. Hraé méze kedykolvek hru opustit stiatenim tlacidla VZIAT, kedy je cela aktuaina
vyhra pripisanad do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. Stél obsahuje tieZ informacné polia. Pole
Histéria padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hraca), pole Aktualna vyhra (zobrazuje
aktualnu hodnotu vyhry), pole Mozna vyhra (zobrazuje mozn vyhru po spravnom tipe hraca).

Nazov hry: Halloween Night T-10-3.0
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DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Duch s napisom WILD. Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej linii
ockrem symbolu Nahrobny kamefi (BONUS) asymbolu Kotol (MYSTERY). Samostatna linia
pozostavajica iba z divokych symbolov je nevyhernd. Vyherna linia mdze obsahovat' jeden az Styri
symboly WILD. Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly
na kazdej vyhernegj linii samostatne.

BONUS

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Ndhrobny kamefi (BONUS), ziska
hru, ktora je zadarmo avyhry st umerné nasobku stavky, ktora hru spustila. V bonusovej hre sa
hragovi najskér zobrazi interval moznych vyhier a tladidia START a ZOBRAT CIASTKU. Po stlageni
START sa zobrazi nahodna hodnota vyhry, &o je &iastka z daného intervalu moznych vyhier podia
vyhernej tabulky za dosiahnuty po¢et symbolov. Hraé sa méze rozhodnut pontkanu ¢iastku akceptovat
stladenim tlagidla ZOBRAT CIASTKU, &im sa mu tato pripide do kreditov. MéZe sa véak rozhodnut
ponukani Giastku odmietnut’ stlaenim tlagidla DALSIA CIASTKA, &im mu hra zdarma pondkne inu
n&hodnu Ciastku z intervalu. Pontkant Ciastku je moZné odmietnut maximalne 2-krat, tretiu uz hrac
musi vziat. Vyhru v Bonusove] hre nie je mozZné riskovat v nasobnej hazardnej hre RIZIKO. Podas
bonusovej hry hra¢ nemoéze vyhrat dalSie bonusové hry.

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Kotol (MYSTERY), vyhrava
nahodnu vyhru z intervalu podla vyhernej tabulky. Hraé ma moznost vyhru znasobit' tlagidlom RIZIKO,
alebo pripisat do kreditov tladidlom PRIPISAT. Pogas bonusovej hry hraé neméze vyhrat daldie
bonusové hry.

Nazov hry: Halloween Night TECHNICIY SKUSOONY T-10-3.0
Verzia: 1.4 By ORI, Overil: 919
Platnost od: 16.02.2022 P SVEs T ANY Strana2z3




TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skiasobriia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Limity stédvok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 240 000 € (480 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nésobitel vyhernej kombinaciey

4x

Platnost od: 16.02.2022

. sYMBOL NAZOV 3x 5x
Nahrobny kameri
(BONUS) 2-50 2-100 2-150
b e e S
Kotol
(MYSTERY) 10-30 30-60 80-90
Duch R . .
(WILD)
Tekvica 12 36 108
Klobuk 8 24 72
Macka 8 18 54
Cerveny lekvar 4 12 36
Zeleny
fekvar 2 g 18
Q 1 3 9
* K 1 3 9
e — W -
A 1 3 9
Nézov hry: Halloween Night T-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 919
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1015

Kingdom of Vampires

Kingdom of Vampires je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztofenim valcov stlacenim
tlagidla START dosiahnut' vyhernti kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestant todit. Hré sa na tri az p&t rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky .
Hiavné tlagidla su umiestnené v dolnej asti obrazovky. A st to tlagidla: SPAT (umoZfiuje navrat do

hlavného menu), | (zobrazuje popis hry, hernych funkcii a vyhernd tabulku), Reproduktor (tlacidlo
umoznfuje zapnut' a vypnat zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhernu tabulku pre aktuélnu hodnotu
stavky), trojica tlagidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (znizi hodnotu stavky), + (zvysi hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximainu hodnotu stavky), tlacidlo START (podrzanim tlacidla sa spusti funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tlagidlo zmeni na tlacidlo STOP pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tuto funkciu.
Nad tlagidlami s umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktudlnu hodnotu vyhry).
Hodnoty vietkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximailnej stavky pomocou tlagidiel - , + a MAX.

Vyh

Cilkrgvé vyhra za vyherné linie je zobrazovana v informacnom poli VYHRA pod valcami. Vyhry sl
platné zfava doprava a musia zatinat na prvom valci dplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii neprerugovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vypocet liniovej
vyhry je dany suginom hodnoty stavky a nésobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch.

NASOBNA hra RIZIKO o
Po kazdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tiaCidlia RIZIKO a PRIPISAT. Ak hrac nechce svoju

vyhru dalej riskovat, vyberie tlatidlo PRIP[SAT a aktualna vyhra sa pripise do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, klikne na tlagidlo RIZIKO. Zobrazi sa herny stél na ktorom je poloZeny balicek kariet
licom dolu. Hraé kliknutim na GERVENE alebo CIERNE tlagidlo po stranach stola tipuje farbu vrchnej
karty balika. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hraca, alebo je vylosovany zolik, hrac
vyhrava dvojnasobok stéavky a mé moznost znova tipovat a znasobit' vyhru. Maximaina vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovat je mozné sumu maximélne 25 000 €). Ak hrac tipuje nespravne, prichadza
o celt dovtedy ziskant giastku a je vrateny do zakladnej hry. Pred zadanim tipu je mozné stavenu
giastku znizit' na polovicu kliknutim na tlacidlo ROZDELIT, druha polovica zo stavky sa hracovi
automaticky pripi$e do kreditov. Delit stavku je mozné viac krat az do sumy nizSej ako 0,20 €. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana tiastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve
desatinné miesta. Hra¢ moéze kedykolvek hru opustit stlatenim tlacidla VZIAT, kedy je cela aktualna
vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. St6l obsahuje tiez informacné polia. Pole
Histéria padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hraca), pole Aktugina vyhra (zobrazuje
aktualnu hodnotu vyhry), pole MozZna vyhra (zobrazuje moznt vyhru po sprévnom tipe hraca).

Nazov hry: Kingdom of Vampires T-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 919
Platnost od: 16.02.2022 e Strana 1z 3




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skasobria elekiro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Zuby upira s ¢ervenymi napismi WILD po stranych. Nahradza akykolvek

iny symbol vo vyhernej linii okrem Netopier (SCATTER) symbolu. Samostatna linia pozostévajlica iba
z divokych symbolov je nevyherna. Vyherna linia méze obsahovat jeden az Styri symboly WILD. Ak sa
symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych linidch, nahrédza symboly na kaZdej vyherngj linii
samostatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCGENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Netopier (SCATTER) ziska 10, 15

alebo 20 volnych toCeni. Ak sa vich priebehu zobrazia dalsie symboly BONUS (SCATTER)
v dostatonom poéte, hra¢ ziskava dalSie voiné toCenia. Volné toCenia sa realizuju s rovnakou
hodnotou stavky ako hra, kiora volné toCenia spustila. Hracovi potas hrania volnych toéeni nie je
z pola ,KREDIT" odpocitana Ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre nie je mozné riskovat v nasobnej
hre RIZIKO.

Nazov hry: Kingdom of Vampires T-10-3.0
Verzia: 1.4 i . ' Overil: 919
Platnost od: 16.02.2022 P AT A Strana2z 3
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Limity stdvok

Minimélna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 240 800 € (480 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie}

SYMBOL NAZOV 3x 4x 5x
T |
T Netopier 10 15 20
(SCATTER) volnych oto€eni . volnych otogeni = volnych otoceni
Zuby upira R ) )
(WILD)
Upir 10 15 25
Upirka 8 12 16
Svétena voda 4 5 6
;
Kolik a kladivo 3 4 5
Cesnak 2 3 4
A 1 2 3
K 1 2 3
Q 1 2 3
Nazov hry: Kingdom of Vampires T-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 919

Platnost od: 16.02.2022
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1016
Zombie’s Attack

Zombie's Attack je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov stlacenim tlacidla
START dosiahnut vjhermnu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestanu
toCit. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 21 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky .

Hlavné tlacidla st umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlagidla: SPAT (umoziiuje navrat do
hlavného menu), I (zobrazuje popis hry, hernych funkcii a vyhernt tabulku), Reproduktor (tlacidlo
umozfiuje zapnut' a vypnut zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhern( tabulku pre aktualnu hodnotu
stavky), trojica tlatidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (znizi hodnotu stavky), + (zvy$i hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximalnu hodnotu stavky), tlagidlo START (podrzanim tlacidla sa spusti funkcia
automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dane tlacidlo zmeni na tlacidlo STOP pomocou ktorého je mozné deaktivovat' tito funkciu.
Nad tlaCidlami st umiestnené informacné polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktudlnu hodnotu vyhry).
Hodnoty vSetkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkové stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - , + a MAX.

Vyh

Cglkrgvé vyhra za vyherné linie je zobrazovana v informaénom poli VYHRA pod valcami. Vyhry st
platné zlava doprava a musia zacinat' na prvom valci Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linich sa sgitavaju. Vypodet liniovej
vyhry je dany sucinom hodnoty stdvky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch.

NASOBNA hra RIZIKO o
Po kazdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tlacidia RIZIKO a PRIPISAT. Ak hra¢ nechce svoju

vyhru dalej riskovat, vyberie tlagidlo PRIPISAT a aktualna vyhra sa pripide do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, klikne na tlacidlo RIZIKO. Zobrazi sa herny st6l na ktorom je polozeny balidek kariet
licom dolu. Hra¢ kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tlagidlo po stranach tipuje farbu vrchnej
karty balicka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hraca, alebo je vylosovany Zolik, hraé
vyhrava dvojnasobok stavky a m& moznost' znova tipovat a nasobit vyhru. Maximélna vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovat je mozné sumu maximaline 25 000 €). Ak hrag tipuje nespravne, prichadza
o celu dovtedy ziskanl Ciastku a je vrateny do zakladnej hry. Pred zadanim tipu je mozné stavenu
Ciastku znizit na polovicu kliknutim na tlacidlo ROZDELIT, druha polovica zo stavky sa hracovi
automaticky pripiSe do kreditov. Delit' stavku je mozné viac krat az do sumy nizsej ako 0,20 €. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana éiastka nahor na dve
desatinné miesta. Hra¢ moéze kedykolvek hru opustit stlacenim tlagidla VZIAT, kedy je cela aktualna
vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. Stol obsahuje tiez informagné polia. Pole
Histéria padnutych kariet (zobrazuje pat' poslednych tipov hraga), pole Aktudlna vyhra (zobrazuje
aktualnu hodnotu vyhry), pole Mozna vyhra (zobrazuje mozni vyhru po spravnom tipe hraca).

Nazov hry: Zombie's Attack » T-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 919
Platnost od: 16.02.2022 o Strana 1z 3
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DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Nahrobek so zelenym népisom WILD. Nahradza akykofvek iny symbol

vo vyhernej linii okrem symbolu Ruka (BONUS/SCATTER). Samostatnd linia pozostévajuca iba
z divokych symbolov je nevyherna. Vyherna linia méze obsahovat jeden az Styri symboly WILD. Ak sa
symbol WILD objavi sti€asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Ruka (BONUS/SCATTER) ziska

10, 20 alebo 30 volnych otoéeni (noény mdd). Ak sa kdekolvek na valcoch pocas bonusovych hier
objavi symbol Hrdina, spusti sa boj. Podla nédhodne zvolenej zbrane symbol Hrdina premeni zombie
symboly Sestritka, Robotnik, Poziarnik, Policajt a Rapper na WILD symbol. Nasledne je otoCenie
vyhodnotené. Bonusova premena zombie symbolov na WILD prebehne podia zvolengj zbrane na
poziciach:

# Brokovnica - premeni v8etky zombie symboly na obrazovke

e Shuriken - premeni véetky zombie symboly na horizontalnej Iinii, kde padol symbol Hrdina

= Motorova pila - premeni vSetky zombie symboly na vSetkych 8 susediacich poliach okolo

symbolu hrdina

Volné to¢enia sa realizuji s rovnakou hodnotou stavky ako hra, ktora volné oto€enia spustila. Hracovi
pocas hrania volnych otoCeni nie je z pola ,KREDIT" odpocitana Ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre
nie je mozné riskovat v nasobnej hre RIZIKO. Pocas bonusovej hry hra¢ neméze vyhrat dalsie
bonusové hry:

Nazov hry: Zombie’s Attack T-10-3.0
Verzia: 1.4 iy Overil: 919
Platnost od: 16.02.2022 Ay Biedta Strana2z3
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 110 000 € (220 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie}

-

. SYMBOL  NAZov 2x x| 5x
Ruka 10 20 30
| [BONUS! B volnych toceni volnych toCeni : volnych toceni
SCATTER) |
; Nahrobok ) . ) R
(WILD) ,
]
Hrdina 20 40 80 200
| |
Rapper 8 % 16 32 80
Policajt - 8 16 32
PozZiarnik - 4 8 24
Robotnik - 2 6 16
Sestricka . 2 3 6 16
Pes - 1 4 8
Macka - 1 4 8
Sud - 1 2 4
Radiacia - 1 2 4
Nazov hry: Zombie's Attack T-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 919
Platnost od: 16.02.2022 Strana 3z 3
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%

PRAVIDLA HRY &. 2022/1162

5 Stones

Hra 5 Stones je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristrofi prevadzkovana ako internetova hra
v internetovcm kasine s 3 symbolmi na valci. Cielom hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu 3 az 5 na seba nadvazujucich zhodnych symbolov zlava doprava na 17 pevne danych
vyhernych linidch a ziskat tak vyhru definovant v tabulke vyhier. Vyhemé symboly sa zobrazia po
roztogeni vaicov tladidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informadnych prvkov prispdscbené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &zsti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie),
ktorych Ciseiné hodnoty st uvedené v eurach € atladidla INFO (,I') pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA W YHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky, tlagidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tlaCidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru a Sipky <- a +» pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie 10dnoty stavky: )
Hodnota cell:ove] stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tladidiel «- a +k alebo
tla¢idlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry

Vyhry za vytrerné kombinacie st zobrazené v eurach. Vypocet vyhry na vyherngj linii je dany sudinom
hodnoty celkove] stavky a nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vtabulke vyhier, Vyherné
kombinacie platia zlfava doprava, musia zadinat na valci Uplne vlavo arovnake symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry
na viaceryct vyhernych liniach sa scitavaju. Tabulka vyhier v hre zobrazuje vyhry veurdch pre
aktualne nas:avenu stavku.

Nésobna hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tlacidla RIZIKO,
ponUknutd résobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybrane] karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadent &iastku prehrava
a hra koné¢i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zol;k hrad
vyhrava dvojiasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlaenim tacidla VZIAT pripige
vyhrant Giastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximéina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je moZné stlatenim
tlagidla ROZDELIT zniZit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovca sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana ¢iastka do kreditu zaokrdhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinne miesta.

Divoky symbol WILD — Horus
Divokym symibolom WILD je symbol Horus. Tento symbol je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza
na vyhernej | nii vietky ostatné symboly (okrem Specianych bonusovych kamerfiov).

Bonusové s/mboly

Poc¢as hry sa na kazdom z piatich valcov moZe objavit’ $pecialny symbol pre kazdy valec. Tieto symboly
sa zbierajll a hodnoty sa umiestiiujl na kamene pod prislusnym valcom. Po nazbierani piatich
symbolov ziska hraé prisludnl vyhru platnt pre dany bonusovy symbol.

1 valec: symool MULTI

Uklada na kamef kazdy vylosovany symbol MULTI, pri¢om hodnota symbolu na kameni sa zmeni, ak
je vylosovana hodnota vy$sia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu MULTI.

Nazov hry: 5 Stcnes
Verzia: 1.4
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Po uloZeni piateho symbolu sa vaetky vyhry na linii vynésobia hodnotou uvedenou na bonusovom
kameni MULTI.

2 valec: symbol FREESPIN

Uklada na kamef kazdy vylosovany symbol FREESPIN, pri¢om hodnota symbolu na kameni sa zmeni,
ak je vylosorana hodnota vy$sia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu FREESPIN.

Po uloZeni »iateho symbolu ziska hra¢ pocet otoleni zadarmo (freespins) podia ¢isla uvedeného na
bonusovom kameni FREESPIN. Hracovi pofas hrania volnych otoCeni nie je zpola KREDIT®
odpotitana Ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre nie je mozné riskavat' v nasobnej hre RIZIKO.

3 valec: symbol MYSTERY

Uklada na kameni kazdy vylosovany symbol MYSTERY, pricom hodnota symbolu na kameni sa zmeni,
ak je vylosorana hodnota vy$sia ako hodnota naposledy uloZeného symbolu MYSTERY.

Po uloZeni piateho symbolu ziska hraé vyhru MYSTERY az do vysky nasobku stavky uvedeného na
bonusovom kameni MYSTERY.

4 valec: symbol WILD

Uklada na kamef kazdy vylosovany symbol WILD, pricom hodnota symbolu na kameni sa zmeni, ak je
vylosovana 1odnota vyssia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu WILD.

Po uloZeni piateho symbolu sa na valce nahodne umiestnia symboly WILD v poéte podia &isla na
bonusovom kameni WILD.

5 valec: symbol MEGAWIN

Uklada na kamen kazdy vylosovany zlaty symbol MEGAWIN, pri¢om hodnota symbolu na kameni sa
zmeni, ak je vylosovana hodnota vyssia (podla tabulky vyhier - sfinga najvyssia hodnota, vybavenie
Po uloZeni piateho symbolu na kameft ziska hra¢ vyhru v hodnote zlatého symbolu z MEGAWIN
bonusoveho kamefia za 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov na valcoch (poukladd zhodné symboly
z valcov podla vylosovaneého MEGAWIN symbolu do jednej vyhernej linie a udeli vyhru podla podtu
vyhernych s/mbolov).

Po zaplneni ktoréhokolvek bonusového kamena piatym symbolom sa prisluény bonus automaticky
pouzije podla vyssie uvedenych pravidiel a potom sa kamern zresetuje” a zbieranie symbolov sa zacne
od zadiatku.

Herné limity:

Minimalna s avka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalna wvhra z hry: 100 000€ (1 000 nasobok stavky)

Nézov hry: 5 Stones PRI gern S L T T-10-3.0
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Tabulka vyaier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

i Pocet zhodnych symbolov na vyhernej linii
Symbol Nézov
5x 4x 3x
Sfinga 1000 500 200
Chrobak 200 100 50
Kodka 100 50 30
Psohlavec 50 30 20
Kriz 30 20 10
Oko 20 10 5
Pyramidy 10 5 2
Vybavenie 5 2 1
WILD ) )
(Horus) )

Tabulka vyhier bonusovych kameiov

Kamens MozZné hodnoty a varianty Bonusovych symbolov
o MULTI 2X 3X 4x 5x 8x
ol 4 2 3 4 5
: freespin | freespin | freespin | freespin
FREESPIN el
b AZ25x | Az50x | AZ100x | Az200x | Az 500x
MYSTERY
LY
WD TWILD | 2WILD | 3WILD | 4 WILD

S >

MEGAWIN St
Nazov hry: 5 Stones T-10-3.0
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DLA HRY ¢&. 2022/1163

Bay of Pirates

Hra Bay of ?irates je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoCenim valcov dosiahnuf vyhernt
kombinaciu 4, 5 alebo 6 zhodnych symbolov vo vyhernom zhluku, ktoré maju tvar jednej zo 4 druhov
lodi (podlfa Lodnych linii). Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidiom START
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitaoveu verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie
ovladacich e informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie),
ktorych ¢ise né hodnoty st uvedené v eurach € atladidla INFO (I") pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktudlnej stavky, tlacidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tlagidlo MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a $ipky <- a +b pre
zmenu vysky akiualnej stavky a START (podrzanim tladidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota cel<ove] stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurgch. Hodnotu
celkovej stavky je mozZné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlagidiel «- a +» alebo
tlacidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry

Vyhry za vynerné kombinacie st zobrazené v eurach. Vypocet vyhry vo vyhermom zhluku je dany
s(¢inom hocnoty celkove] stavky a nésobitela vyhernej kombinacie uvedeného v tabulke vyhier. Vyska
celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej C€asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie sa
vyhodnocuji vo forme zhlukov, kiorych tvar je definovany lodnymi liniami. Vyhry st za 4, 5 alebo 6
rovnakych svmbolov, ktoré vytvoria zhluky v tvare lodi. Zhluk symbolov plati kdekolvek na valcoch.
Vyherné (lodné) linie sa mozZu prekryvat' (jeden vyherny symbol moéZe byt sucastou viacerych
vyhemnych zllukov) a v tomto pripade sa vyhodnocuje kazdé vyherna kombinédcia samostatne. Vyhry za
viaceré vyherné kombindcie sa scéitavaju. Tabulka vyhier v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine
nastavent stavku.

Lodné linie  zhluky):

4 Bymboly Mala lod'
5 Symbolov Stredna lod’ (zrkadlova linia)
6 Symbolov Velka lod'
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Néasobnd hra RIZIKO

Po vyhodncteni vyhernych kombindcii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tladidla RIZIKO,
pontknutd nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tacidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrag vsadenu Siastku prehréva
a hra kondi Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé
vyhrava dvcinasobok stavky a ma moznost dalej volby karty, alebo stladenim tlagidla VZIAT pripige
vyhrant &iastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlacidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZz do sumy men3ej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT. Pri poleni nepamej hodnoty sa
pripisana giestka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na dve desatinné miesta.

MYSTERY vyhra
Symbol MYSTERY je scatter, objavuje sa kdekolvek na valcoch. Za 3 symboly MYSTERY kdekolvek
na valcoch ziska hra¢ nahednd vyhru v rozsahu 30 a2z 300 krat zvolena hodnota stavky do hry.

BONUS
Symbol BONUS je scatter, objavuje sa kdekolvek na valcoch. Za 3 symboly BONUS ziska hrac 10
zasahov (hitov) v bonusovej hre zadarmo.

Bonusova fra

V bonusovej hre sa hracovi zobrazi morské platno s rozmermi 5x4 Stvorce, na kiorom sa v mori
ukryvajd maé lode 5 typov. Hréd¢ ma za Ulohu klikat na jednotlivé polia na platne (podla viastného
vyberu) a tym zasiahnut' o najviac lodi. Zasiahnutie lode je vyhodnotené podla typu lode podfa tabulky
vyhier. Jednotlivé vyhry sa séitavaji. Pocas triafania jednotlivych lodi méZe hré¢ dosiahnut, ze tieto
lode vytvoriz lodnt liniu (zhluk lodi), o znamena potopenie lode. Lodnu liniu (zhluk) mdzu vytvorit iba
4 symboly (tvar malej lode). Potopenie lode sa vyhodnocuje podla tabulky vyhier, poedla typu lodi, ktoré
tvoria lodnu liniu. Takto vytvorené lodné linie (zhluky) sa v bonusovej hre nemézu prekryvat’ (tzn., Ze
symbol méZe byt stéastou iba jedného vyherného zhluku). Symboly sa mézu dotykat a vyherné zhluky
platia vo v8e:kych smeroch (orientaciach).

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina szavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 450 000€ (300 nasobok stavky)

Tabulka vyt ier v zékladnej hre: nasobitel vyhernej kombindcie k zvolenej hodnote stavky

Symbeol Nazov Bx 5x 4x 3%
Mystery - - - 30x-300x
10 zasahov
BONUS i ) ) (hitov)
Nazov hry: Bay >f Pirates O T T-10-3.0
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Tabulka vyaier v zakladnej hre: nasobitel vyhernej kombin&cie k zvolenej hodnote stavky

Symbol Nazov Ziéet zhodnych syrgi)o!ov vo vyhernom zg:(uku

s pgﬁgidaom 160 80 46

Pirat 80 40 20

Piratka 40 20 10
Zralok 16 8 4
Kotva 6 3 5
Kormidlo 8 3 2
Viajka 4 2 1

Zbrane 4 2 1 e

Tabufka vyhier v bonusovej hre: nasobitel vyhernej kombinécie k zvolenej hodnote stavky

Symbol Nazov Zéasah lode Potopenie lode
Lod’ duchov 20 50
Diamantova lod 6 20
— o ) R
 Strieborna lod 3 4
Bronzova lod’ 2 3

Nazov hry: Bay of Pirates
Verzia: 1.4
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DLA HRY &. 2022/1178

Roboland

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 15 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s pacitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) a tlacidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [néavrat do zoznamu hier], napovedu, historiu hier, vyhemu tabulku,
nastavenie hry, financie a $ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre ie prepocutana
k aktualnej zvolenej hodnote stavky.

Hra umoziiuje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stlatenim tladidla START alebo cez
tlacidlo MENU v nastaveniach, policko autostarl. Tento rezim hrania je mozné ukondit tladidlom AUTO
START (Pri aktivovanom rezime automatické hranie je tlagidio START nahradené tlagidlom AUTO
START) alebo sa automaticky ukondi po dosiahnuti bonusovej hry zadarmo. Po vyherne] kombinacii
symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tlacidla BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i .
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hraCovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tladidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tladidiel + a -.

YYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava; musia zacinat’ na valci lpine nalavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol mdze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych wyhernych linidch sa séitavaji.
Vypotet vyhry je dany sucinom celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

Divoky symeoL (WiLb)
Divokym symbolom je symbol DRON (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky symboly okrem
symbolu HVIEZDA (scatter).

BONUSOVY SYMBOL HVIEZDA {(BONUS, SCATTER)

Bonusovym symbolom je symbol HVIEZDA (bonus, scatter). Symbol HVIEZDA sa vyskytuje len na 1.,
3. a 5. valci. Pokial hra¢ obdrzi 3 a viac symbolov HVIEZDA kdekolvek na valcoch v z&kladnej hre,
ziskava 10 bonusovych otoéeni do bonusovej hry zadarmo.

BONUSOVA HRA ZADARMO VOLNE OTOCENIA

Ak hrac ziska po€as jedne] hazardnej hry 3 a viac symbolov HVIEZDA (bonus, scatter) kdekolvek na
valcoch 1, 3 alebo 5, je opravneny hrat zadarmo 10 volnych otoCeni. Bonusova hra zadarmo je
hazardna hra, pri kiorej nie je hracovi odpo&itana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry zadarmo zodpovedaji stavke, kiord bola nastavena pre hazardnt hru, v kiorej bola
bonusova hra zadarmo ziskand. Vyhry st kumulované v poli VYHRA. Pocas bonusovej hry zadarmo, je
mozné ziskat daldich 10 bonusovych otoéeni za 3 a viac symbolov HVIEZDA.

Nazov hry: Roboland T-10-3.0
Verzia: 2.1.1i Overil:931
Platnost od: 07.07.2022 Strana 1z 2




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, £.p.
Skigobiia elekiro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

| S |

HERNE LIBITY

Minimalna stavka do hry: 8,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

VYHERNA TABULKA (UDAVA NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Robot 500 200 50 30
Baterka 250 100 40 20
Ziarovka 150 60 30 10
Zvonéek 100 40 20 10
14 40 10 5 -
A 40 10 5 -
Q 10 2 1 -
J 10 2 1 -
Dron
(Divoky symbol, - - - -
wild)
Hviezda 10 volnych 10 voinych 10 volnych ~
{bonus, Scatter) otacok otacok otacok

Nazov hry: Roboland
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Aztec Mystery

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevédzkované ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni valcov tlacidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 30 pevnych vyhernych linif.

Hra je pristupnéd aj prostrednictvom mobilngj verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s pocitaovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACGNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tlacidia MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, historiu hier, vyhernu' tabulkuy,
nastavenie hry, financie a &ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepoditana
k aktualnej zvolenej hodnote stavky.

Hra umoziiuje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stlagenim tlagidla START alebo cez
tladidlo MIENU v nastaveniach politko autostart. Tento reZzim hrania je mozné ukoncit’ tlacidlom AUTO
START (Pri aktivovanom reZime automatické hranie je tladidlo START nahradené tlagidlom AUTO
START) alebo sa automaticky ukon&i po dosiahnuti bonusovej hry zadarmo. Po vyhernej kombin&cii
symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tlacidla BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY . }
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kiiknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlacidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktieZz pomocou tlacidiel + a -

YYHRY

Jednotlivé vyhry st zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyheme kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valci dpine nalavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linif nepreruSovane, Symbol méze byt VO
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a za najvyssn
podet symbolov STIT (scatter). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypodet vyhry je
dany sudinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DivoKY sYmBsoL (WiLD}

Divokym symbolom je symbol DRAK (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky symboly, okrem
symbolu STIT (scatter). Za miniméalne 2 po sebe idlce divoké symboly poénic od 1. valca zlava sa
vyplaca samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyherna suma za
divoké symboly vyséia ako vyhra za normalne symboly (aj ked divoky symbol je sucastou vyhemnej
linie).

BONUSOVY SYMBOL STIT (SCATTER)_

Bonusovym symbolom je symbol STIT (scatter). Symbol STIT sa vyskytuje len v zakladnej hre na 2., 3.
a 4. valci. Pokial hraé obdrzi 7, 8 alebo 9 symbolov §TIT (2., 3., 4. valec) ziskava vyhru (dvo;nasobok
stavky) a 8, 15 alebo 30 bonusovych otogeni do bonusovej hry zadarmo podla vyhernej tabulky.

BONUSOVA HRA ZADARMO VOLNE OTAGKY o

Ak hrac ziska pocas jednej hazardnej hry 7, 8 alebo 9 symbolov STIT (scatter) kdekolvek na valcoch 2,
3 alebo 4, je opravneny hrat zadarmo 8, 15 alebo 30 volnych otofeni. Bonusova hra zadarmo je
hazardnd hra, pri ktorej nie je hratovi odpoéitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry zadarmo zodpovedaji stavke, kiord bola nastavena pre hazardnu hru, v klorej bola
bonusova hra zadarmo ziskana. Vyhry st kumulovane v poli VYHRA. PoCas bonusovej hry zadarmo,
hra¢ nemoze ziskat dalsie volné otacky zadarmo.

Nazov hry: Aztec Mystery T-10-3.0
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HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 250 0060 € (500 nasobok celkovej stavky)

VVHERNA TABUUKA {(UDAVA NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5% 4x 3x 2x
ol
Jaster 1,6 0,8 0,4 0,2
Lebka 1,4 0,8 0,4 0,2
Socha 1,4 0,8 0.4 “
Véaza 1,2 0,8 0,4 -
Dyka 1 0,6 0,2 -
A 0,8 0,4 0,2 .
K 0,8 0,4 0,2 -
Q 06 0,4 0,2 -
J 06 0,4 0,2 -
‘ o Dralk
ce A (Divoky symbol, 30 10 2 0,6
%ﬂé wild)
VYHERNA TABULKA PRE SYMBOL STIT {(SCATTER)
Symbol Nazov 9x 8x 7x 8x
e Stit 2 2 z
(scatter) 30 volnych 15 volnych 8 volnych -
otoceni otoCeni ototenti
Nazov hry: Aztec Mystery T-10-3.0
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DLA HRY &. 2022/1175

Red Evil

Je patvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVIKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tladidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, historiu hier, vyhernt tabulku,
nastavenie hry, financie a $ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepotitana
k aktuélnej zvolenej hodnote stavky.

Hra umoZiiuje spustit automatické hranie (AUTOQ START) dihym stladenim tlacidla START alebo cez
tlacidlo MENU v nastaveniach policko autostart. Tento reZim hrania je mozné ukonéit tlacidlom AUTO
START (Pri aktivovanom reZime automatické hranie je tlagidlio START nahradené tlagidlom AUTO
START) alebo sa automaticky ukonci po dosiahnuti bonusovej funkcie. Po vyhernej kombinacii
symbolov je vyhodnocovanie vwhry mozné urychlit pomocou tladidla BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY } N
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlagidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, takliez pomocou tladidiel + a -.

YYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazend v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombindcie platia zfava doprava, musia za¢inat' na valci Uplne nalavo a
rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej Iinii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypodet vyhry je dany stcinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Divory symsoL (WiLD) }
Divokym symbolom je symbol ZENA (wild). Nahradza vo vyhernej kombindcii véetky symboly okrem
symbolu TRUHLA (scatter).

BonusovY sYMBOL TRUHLA (BONUS, SCATTER)

Bonusovym symbolom je symbol TRUHLA (bonus, scatter). Symbol TRUHLA sa vyskytuje len na 2., 3.
a 4. valci. Pokial hra¢ ziska tri symboly TRUHLA kdekolvek (2., 3., 4. valec), hra¢ vstipi do bonusovej
funkcie.

BONUSOVA FUNKCIA

Pocas zakladnej hry 3 symboly TRUHLA (bonus, scatter) kdekolvek na 2., 3. alebo 4. valci, aktivuje
bonusovu funkciu. V bonusovej funkeii hra¢ vybera klikom truhly, ktoré obsahuji vyhry. Kliknutim na
vybrand truhlu sa hracovi zobrazi vyhra, ktorti hrag ziskava. Bonusova funkcia obsahuje tri fazy.

1. Vyber vyhry - Hra¢ ma na vyber zo Styroch truhiel, po kliknuti na jednu z truhiel hra¢ ziskava
nahodni vyhru v rozsahu 5 - 20 nasobku stavky.

2. Vyber nasobku vyhry — Hra¢ ma na vyber z troch truhiel, po kliknuti na jednu z nich, hrad
znasobi vyhru z prvej fazy 1x, 2%, 3x, 4x alebo 5x.

3. Vyber finalnej vyhry — Hra¢ ma na vyber z dvoch truhiel. V jednej z nich sa nachadza dalia
nahodnd vyhra v rozsahu 50 - 150 nasobku stavky a v druhej sa nachadza Siastka 0. Pripadna
vyhra v tretej faze sa pripocita k vyhram za predchédzajlce fazy.

V bonusovej funkcii moZe hra¢ celkovo ziskat 5 - 250 nésobok stavky z hry v ktorej bola bonusova
funkcia spustena.

Nazov hry: Red Evil B g a7 S ETIR AR T-10-3.0
Verzia: 2.1.1i e ¢ o Overil:931
Platnost od: 07.07.2022 Strana 1z 2
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HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

VYHERNA TABULKA {UDAVA NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol _Nazov Bx ax I S
Karty 100 40 20 10
Cert 25 10 5 )
Pentagram 25 10 5 )
Pes 10 4 2 )
Kotol 10 4 2 )
Vidly 5 2 1 -
Lebka 5 2 1 )
Zena
(Divoky symbol - - : . ”
wild)
Wlopas Bonusova
{Bonusovy - . : )
symbol, scatter) funkcia

Nazov hry: Red Evil
Verzia: 2.1.1i
Platnost od: 07.07.2022

T-10-3.0
Qveril:931
Strana2z2
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DLA HRY &. 2022/1174

Frutili Tribe

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovéa hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie su zaloZené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhernych linii. Pri 4 vyhernych symboloch sa hré na 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry sa totozné
s pocitacovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku wvyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) a tlacdidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], néapovedu, histériu hier, vyhernd tabulku,
nastavenie hry, financie a $fpku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepocitana
k aktuélnej zvolengj hodnote stévky.

Hra umoZiiuje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stladenim tlagidia START alebo cez
tlacidlo MENU v nastaveniach policko autostart. Tento reZim hrania je moZné ukondit tlacidlom AUTO
START (Pri aktivovanom reZime automatické hranie je tlagidlo START nahradené tlagidiom AUTO
éTART) Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tladidia
BRAT

NasTaveNne HoODNOTY STAVKY i i
Hodnota celkovej stévky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kiiknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tladidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktieZ pomocou tlacidiel + a -.

VYHRY

Jednotlive vyhry st zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkovd vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci Uplne nalavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypoget vyhry je dany sucinom celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

BONUSOVA FUNKCIA PREPAD SYMBOLOV TETRIS

V pripade vyhry sa symboly vo vyhernej linii odstrania z valcov (prasknud) a na ich miesto sa prepadnu
{posunt) symboly z vy$&ich pozicii na valcoch, Hra¢ tak moZe obdrzat dalsie vyhry. Tento proces sa
opakuije, kym po prepade symbolov neddjde k dalsej vyhre.

DivokY symBoL (WILD}

Divekym symbolom je symbol KGKOS (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky symboly. Kazdy
divoky symbol nachadzajici sa vo vyhernej linii ndsobi vyhru za vyhernt kombinaciu 2 krat. (Jeden
divoky symbol 2x, dva divoké symboly 4x, tri divoké symboly 8x).

HERNE LImITY

Minimaina stavka do hry: 6,10 €

Maximalna stévka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 280 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Frutiki Tribe T-10-3.0
Verzia: 2.1.1i L W Overil:931
Platnost od: 07.07.2022 o e Strana1z2
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VYHERNA TABUEKA (UDAVA NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov ax 3x
eldn 160 16
Hrozno 60 6
Slivka 40 4
Pitahaya 4 1
{(dracie ovocie)
Citrén 4 1
Pomarané 4 1
Hrugka 4 1
Ceresne 2 1
Kokos ) )
(Divoky symbol)

Nazov hry: Frutiki Tribe
Verzia: 2.1.1i
Platnost od: 07.07.2022

T-10-3.0
Overil:931
Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1180

Lucky Chessmate

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoGenim valcov dosiahnut’ vyhern(
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnegj verzie, priSom pravidla hry, stavky a vyhry sg totozné
s pocitaCovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRYKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vySku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tlagidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, histériu hier, vyherni tabulku,
nastavenie hry, financie a 8ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepoéitand
k aktualnej zvolenej hodnote stavky.

Hra umoziuje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stladenim tlagidla START alebo cez
tlaCidlo MENU v nastaveniach policko autostart. Ak je automatické hranie zapnuté, je mozné ho ukoncit
tlaCidlom AUTO START, ktoré nahradi tlagidio éTART; Po vyherne] kombinacii symbolov je
vyhodnocovanie vyhry moZné urychlit pomocou tlacidla BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY ) .
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kiiknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlagidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, takiiez pomocou tladidiel + a -

VYHRY

Jednotlive vyhry st zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombindcie musia za¢inat na valci Uplne viavo smerom doprava a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Biely symbol moze
byt vo vyhernej linii nahradeny len bielym divokym symbolom, cierny symbol iba ¢iernym divokym
symbolom. Plati len najvy8sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

NAsoBNA HRrA Riziko

Hazardng hra obsahuje nasobn( hru RIZIKO, kiora je dostupna po kaZzdej vyhre okrem bonusovych
hier zdarma (tlacidiom RIZIKO, ak vyhra dosahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrad
sa mozZe rozhodn(t do nasobnej hry vstipit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO
moze hraé vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku svojho vkladu
do nasobnej hry kontroluje stlagenim tlagidla ,POLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka
do pola Kredit zaokrdhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi
spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomacou tladidla
,CIERNA/CERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnésobok svoje stavky. Hraé moZe potom
svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v nasobnej hre RIZIKO.
Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 uspe$nych opakovani, pricom stavena Giastka nesmie prekrogit
hranicu 25 000 € (ina¢ sa nasobna hra RIZIKO konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne giernu/Cerveni farbu, strati svoju stavku do nasobnej hry a
vrati sa do zékladnej hry. Maximaina vyhra ktor( je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

DivoKY symBoOL KRALOVNA (WiLD) i i

Divokym symbolom st symboly CIERNA KRAPOVNA A BIELA KRAPZOVNA. Nahradzajt vo vyhernej
kombinécii véetky symboly svojej farby. Za minimélne 3 po sebe idlce divoké symboly rovnakej farby
po¢ndc od 1. valca zlava sa vyplaca samostatnd vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normalne
symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy$8ia ako vyhra za normalne symboly (a] ked divoky
symbol je sti¢astou vyhernej linie).

Nazov hry: Lucky Chessmate T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig { Overi:931
Platnost od: 07.07.2022 Kraj Strana1z3
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BonusovA FUNKCIA NAHODNY POSUN SYMBOLU

Herné symboly Kralovna, Kral, VeZa, Strelec a Jazdec, podobne ako je to v redlne] Sachovej hre, sa
mozu pre moznost vytvorenia vyhernej kombinacie medzi sebou nahradzat. Kazdy z tychto symbolov
ma svoj presne stanoveny spdsob akym sa méze po hernom poli postvat. Funkcia ndhodny posun
symbolu sa mbze spustit’ po zastaveni valcov (5] pri nevyherngj otacke). Ak hra¢ dosiahne vyhernu
kombinaciu symbolov, spoéitaji sa vyhry. Potom je moZnost Ze sa symbol s funkciu nahodny posun
symbolu posunie, tym vytvori nov( vyhernd kombinaciu. V3etky nové aj zachované vyherné linie sa
znovu vyhodnotia a pripocitaju do celkovej vyhry.

NAHODNY Posun DIVOKEHO SYMBOLU KRALZOVNA

Kralovna (wild) sa pohne v lubovolnom smere o lubovolny pocet poli€ok horizontalne, ¢&i vertikalne
alebo diagonaine. Na vychodiskovej pozicii sa vytvori duplicitny symbol damy a pévodny symbol sa
presunie na ciefov( poziciu. Tym nahradi vietky symboly, cez kioré presia.

NAHODNY POSUN SYNMBOLU JAZDEC

Jazdec sa pohne v fubovolnom smere v tvare L o tri pozicie. Na vychodiskovej pozicii sa vytvori
duplicitny symbol jazdca a pdvodny symbol sa presunie na ciefovil poziciu a nahradi tam umiestneny
symbol.

MAHODNY Posun SYMBOLU STRELEC

Strelec sa pohne v fubovolnom smere ¢ fubovolny pocet poli¢ok v diagonale. Na vychodiskovej pozicii
sa vytvori duplicitny symbol strelca a pévodny symbol sa presunie na ciefovt poziciu. Tym nahradi
vSetky symboly, cez kioré presiel.

NAHODNY POSUN SYMBOLU VEZA

VeZa sa pohne v lubovolnom smere o fubovolny podet policok horizontédine alebo vertikélne. Na
vychodiskovej pozicii sa vytvori duplicitny symbol veze a pdvodny symbol sa presunie na ciefovd
poziciu. Tym nahradi v8etky symboly, cez ktoré predla.

NAHODNY POSUN SyMBoLU KRAL

Kral sa pohne v fubovolnom smere o1 policko horizontalne, ¢&i vertikdlne alebo diagonalne. Na
vychodiskove] pozicii sa vylvori duplicitny symbol kréla a pévodny symbol sa presunie na cielovu
poziciu a nahradi tam umiestneny symbol.

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 6,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 168 G00 € (320 nasobok celkove] stavky)

Nazov hry: Lucky Chessmate Y T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig ! D Overil:931
Platnost od: 07.07.2022 Kraji 2810 Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA {UDAVA NASORITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov x| 4x 3x 2x
Biely Kral 100 40 20 10
Cierny Krab 100 40 20 10
s | Biela Veza 20 10 5 -
L)
Cierna Veza 20 10 5 -
{ :' ’}
Biely Strelec 20 10 5 5
Cierny Strelec 20 10 5 -
Biely Jazdec 10 5 2 -
Cierny Jazdec 10 5 2 -
*‘v}n:a; 3
J f'f,] Biely Pesiak 5 Z 1 -
Cierny Pesiak 5 2 1 -
Biela
Krafovna 40 20 10 -
(symbol wild)
Cierna
Krafovna 40 20 10 =
(symbol wild)
Nézov hry: Lucky Chessmate T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig Overil:931
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1182

Clownfish

Hra Clownfish je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkované ako internetova hra v
internetovom kasine, s fromi symbolmi na valci. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofeni valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 a2 5 zhodnych symbolov v 5 pevne danych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, priCom pravidla hry, stévky a vyhry sU totoZné s
pocitadovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) a tladidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, historiu hier, vyherni tabulku,
nastavenie hry, financie a &ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepogitana
k aktualnej zvolengj hodnote stavky.

Hra umoZfiuje spustit’ automatické hranie (AUTO START) dihym stladenim tladidla START alebo cez
tlaCidlo MENU v nastaveniach poliCko autostart. Ak je automatické hranie zapnuté, je mozné ho ukoncit
tlagidlom AUTO START, ktoré nahradi tlagidlo START. Po vyhemej kombinacii symbolov je
vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tlagidla BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY ]

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVIKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hraCovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tladidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tladidiel + a -

YYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazenad v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombindcie musia zaCinat na valci Upine vlavo smerom doprava a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linif neprerusovane. Symbol moze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$§ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavajt. Vypodet vyhry je dany stcinom celkove] stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasocbni hru RIZIKO, kiora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hrad sa mbZe rozhodnit do tohto
rezimu vstlpit, alebo pokragovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moézZe hrac vsadit’ bud cell
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, kiora neklesne
pod nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stlaenim
tlagidla ,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokrahluje nadol
ariskovang Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spréavne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou giernou alebo gervenou farbou karty (pomocou tladidla ,CIERNA/CERVENA®). Ak hrad
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ moze potom svoju vwhru vziat, ¢im sa vrati do
z&kladnej hry, alebo méze pokraovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximélne 5
uspesdnych opakovani, priCcom stavena c&iastka nesmie prekrocit hranicu 25000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne iernu/Cervend farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zékladnej hry. Maximalna
vyhra ktord je moZné v nascbnej hre ziskat je 50 000 €.

Divory symsoL CLOWNFISH - KLaun (WiLp)

Divokym symbolom je symbol CLOWNFISH - Klaun, ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu
PERLA (scatter). Aspofl jeden nahradzajlci symbol CLOWNFISH — Klaun vo vyherng] kombinacii
nasobi vyhru 2x (iba jeden krat, za 2, 3 a 4 WIL.D symboly je wyhra stale dvojnasobna).

BONUSOVE HRY ZADARMO {BONUS HRA)
Ak padnua 3, 4 alebo 5 symbolov PERLA (scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hra¢ okrem vyhry tiez
15 bonusovych hier zdarma. Pocas bonusovych hier je mozné vyhrat daldie bonusové hry. Vyhry

Néazov hry: Clownfish T-10-3.0
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pocas bonusovych hier s trojndsobné (WILD nasobi vyhru 2x) a v hrach zdarma sa vyhra nasobi

hodnotou stavky z hry, v ktorej hrég hry zdarma ziskal.

Limity stavolk:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: udéva nasobky vyhner k stavke

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2%
;, / Clownfish (Klaun)
\;t\ \}; (wild) 500 300 50 -
250 20 5
| (Scatg f"gbaonus) + 15 hier + 15 hier + 15 hier 2
- ’ zadarma zadarmo zadarmo
Krab 150 25 5 0,4
Puiffer Fish "
(Stvorzubec) L e 3 0.4
Chobotnica 80 20 4 -
Korytnatka 50 15 3 -
Morska hviezdica 50 15 3 -
ﬁ \ A 25 10 2 -
B / a K 25 10 2
R -
e
({4
éi 1 v Q 20 5 1 -
<3
o
J 20 5 1 -
)
Nazov hry: Clownfish T-10-3.0
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| Nazov 8x 4x 3x 2%
10 20 5 1 -
9 20 5 1 0,4

Nazov hry: Clownfish T-10-3.0
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Scary Night

Je 8tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut’ vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie s zaloZené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhernych linii. Pri 4 vyhernych symboloch sa hra na 81 vyhernych [inif (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tlagidia MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, histériu hier, vyhernt tabutku,
nastavenie hry, financie a $ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepomtana
k aktuélnej zvolenej hodnote stavky.

Hra umoziiuje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stladenim tlagidla START alebo cez
tlacidle MIENU v nastaveniach policko autostart. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlagidiom AUTO
START (Pri aktivovanom reZime automatické hranie je tlagidlo START nahradené tladidlom AUTO
STAFgT) Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychiit pomocou tladidla
BRAT.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY i )
Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hra€ovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlagidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tladidiel + a -.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat na valci Uplne nalavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzatl’ na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavajl.
Vypotet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

BONUSOVA FUNKCIA PREPAD SYMBOLOV TETRIS

V pripade vyhry sa symboly vo vyhernej linii odstrania z valcov {praskni) a na ich miesto sa prepadnd
(posund) symboly z vy$Sich pozicii na valcoch. Hraé tak moéZe obdrZat daldie vyhry. Tento proces sa
opakuje, kym po prepade symbolov neddjde k daldej vyhre.

Divory symBsoL (WiLp)

Divokym symbolom je symbol LEBKA (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii vetky ostatné symboly.
Kazdy divoky symbol nachadzajuci sa vo vyhernej linii nésobi vyhru za vyhernd kombinéciu 2 krat.
(Jeden divoky symbol 2x, dva divokeé symboly 4x, tri divoké symboly 8x).

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nézov hry: Scary Night e TECHNICKY BKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1i L USTAY PIESTANY, &.p Qveri:931
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VYHERNA TABULKA (UDAVA NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov ax 3x
Tekvica 160 16
Melén 60 6
Hrozno 40 4
Slivky 4 1
Citrdn 4 1
Pomarané 4 1
Duch 4 1
Ceresne 2 1
Lebka ) )
(Divoky symbol)

Nazov hry: Scary Night
Verzia: 2.1.1i
Platnost od: 07.07.2022

T-10-3.0
Qveril: 931
Strana2z2
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DLA HRY &. 2022/1184

Golden Basket 27

Hra Golden Basket 27 je trojvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoCeni valcov tlaCidiom START v okamihu ich zastavenia. Hré sa na 3 zhodné symboly v 27
vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tlagidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [ndvrat do zoznamu hier], népovedu, histériu hier, vyhernt tabulku,
nastavenie hry, financie a $ipku spaf) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepocntana
k aktuainej zvolenej hodnote stavky. " }

Hra umoziuje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stlatenim tladidla START alebo cez
tlaCidlo MENU v nastaveniach poli¢ko autostart. Ak je automatické hranie zapnuté, je mozné ho ukongit
tlagidiom AUTO START, kioré nahradi tladidlo START. Po whernej kombmécii symbolov je
vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tladidia BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i i
Hodnota celkovej stavky na jedno to€enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlagidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktieZz pomocou tladidiel + a -.

YYHRY

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurdch vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazend v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie musia zadinat na valci Uplne vlavo smerom doprava a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaji. Vypocet vyhry je dany stcinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnl hru RIZIKO, kiora je dostupna po kaZdej vyhre (tlagidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méZe rozhodntt do tohto
reZimu vstapit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V ndsobnej hre RIZIKO moZe hra¢ vsadit’ bud cell
svoju vyhru z predchadzajlicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, kiora neklesne
pod nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku svojej stavky kontroluje stlacenim
tlagidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol
a riskovang ¢iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"Y). Ak hrag
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méZe potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokradovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximéine 5
uspesSnych opakovani, priCom stavend Ciastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 €. Pokial hra¢
neuhadne spravne Giernu/CGerven( farbu, strati svoju stavku a vrali sa do zakladne] hry. Maximaina
vyhra ktorll je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

DIVOKY sYMBOL KOSIK (WiLD} .. ..
Divokym symbolom je symbol KOSIK, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Divoky symbol KOSIK
(wild) moze aj sam vytvorit vwherny kombinaciu.

Limity stavok:

Minimalna stéavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 800 €

Maximalna vyhra z hry: 87 500 € (135 nasobok celkovej stavky)

Néazov hry: Golden Basket 27 T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig Overil: 886
Platnost od: 07.07.2022 Strana 1z 2
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Tabulka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov ax
(i) 10

Slivka 8

eidén 5

Pomarang 2

éere{;ne 2

Kivi 1

Nazov hiry: Golden Basket 27
Verzia: 2.1.2ig
Platnost od: 07.07.2022

T-10-3.0
Qveril; 896
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